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I m U) i|M()S In , ir>( |,, 2 000 I •.(I'-.tMiih". | 30.000 CongriSKistiis pH*tKJipar;jrn de urn mundo la<;anante 

em que Aprender Evolutr, Construir sao as palavras de ordem. 
I in ')5 temos um novo Congresso com uma didatica moderna e rwniuuonaria que Integra o Congressista 

com as tendencies da informal ,i munoM 



Congresso Tecnico 



i ij iv. 'k'ldo para os profissionais de informa'tica, 
oferece 20 Seminarios Te'cnicos e 72 Palestras 
nacionais e internationals ao iongo dos dias de 
I ofuimsso. 

I , i didatica permite ao < U t uma liherdade 

maior e uma concentrac&o nos assunlos que mais the 
interessam. A cada dia o Congressista poderA escolher 
ontre 5 Seminarios Tecnicos e 18 Palestras os assuntos 
de seu intvt< 

O Congressista poderd escolher entre dues opgdes 
do inscrigSo: 
tntegi • to trabalho, podendo participar de 4 

initios a sua escoiha ale'm de poder assistir as 
Palestras nacionais e mtemacionam 
Diaria - O Congressista escolhe o(s) Seminario(s) aue 
the interessa(m) e se inscreve para um ou mats dias 
especificos. 



i I 



Congresso Usuarlo 



,<o segmento do congresso I k mtii i. u l< ■ 
especificos, permitindo sua atuallzacao com o que 
cs/j swdo otoractdo pate m&fcattona .m>.i i/h sav 
interesso. 

Serio 8 horns de intormacio e para participar basta 
escolher o(s) Senvnano(s) de intewsse e etetuar uma 
inscric&o Uswvto para carta um 



Congresso Aberto 



E o canal direto do Congresso Fenasoft com a 
sociedade. Serao Encontros e Plen&rias onde todos 
os Congressistas poderao participar. 



Ot Iventoe do Congreeao Aberto di« 17/07/9B o dos 
dtmei<< dia-. sao llbtrtdot i t9tfoi m C&ngrcasi'iiafi 
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Ao Leitor 

mercado de hardware esta 
num daqueles momentos de 
euforia total. Pregos baixos, 
placas de alta performance, 
maquinas de dar agua na boca, 
etc, etc, etc, Vivemos o final 
mais que anunciado da dinastia 
386 e o auge da dinastia 486. 
Pentium? Bern, ainda esta 
muito caro para um micro popu- 
lar, mas 6 s6 dar tempo ao 
tempo. 

Maquina multimfdia? Ja e o 
padrao mmimo para quern esta 
chegando agora e para aqueles 
que querem se manter "up to 
date". CD Rom 6 pega funda- 
mental em qualquer maquina 
moderninha. Modem entao, 
imprescindivel. Enfim, a velha 
e conhecida festa do hardware. 

E para que o leitor possa 
"navegar" nesse novo universe 
apresentamos nesta edigao a 
primeira parte de um trabalho 
sobreessas "engenhocas": um 
perfil super detalhado dos mi- 
cros modernos, assinado por 
ninguem menos que Laercio 
Vasconcelos. 

Voce irS conhecer coisas 
como PCI, Local Bus, etc e 
saberque importancia isso tern 
na hora de definir a sua pr6xima 
maquina. 



Renato Deglovani 
SEC211Dk;iovan)(<*ibaSI ORQ.BR 
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American Power Conversion lan^a fonte 
de potencia inteligente 



A American Power Convercion (APC) est$ trazendo para 
o Brasil a linha de fontes interativas de potencia conti'nua 
de Back-UPS Pro, indicada para computadores, estacoes 
de trabulho do vnt'cnliuriu c Lclvcomunicucuo $ outros 



equipamentos eletrdnicos avancados, tanto em operag&o 
individual como em rede. 

A s6rie Back-UPS Pro do poluncia trahalha no sistema 
UPS (Uninterruptible Power Supply), e incorpora a 
regulagem automatics de tensao (AVR). Estas duas 
caracter'isticas garantem a seguranca do trabalho, 
realizando simultdneamente as tarefas de distribuir 
onorgia atrav6s de baterias e de proteger o equipamentos 
das oseilacoes de tensao, 

sistema inteligente de controle inclui um auto teste 
para alertar o usudrio do estado da bateria, informando 
quando elas precisam ser substituidas. A troca 6 simples 
e segura: o prdprio usu&rio pode realizfrla atravds de uma 
porta na parte inferior da fonte, sem a necessidadc de 
enviar o produto ao fabricante. Ai§m disso nao 6 preciso 
mectar a fonte do sistema durante a :.ahstituicao. 

Outro diferencial da linha Back-UPS Pro 6 a possibilidadc 
de monitoramento do software em que est£ em operacao. 
Os modeios 420, 650, 1000 e 1400 pcrmitem o 
deshfrimcnlo automatico dos sistemas de operacao 
durante as interrupgoes e&tricas prolongadas. Quando 
usados com o software PowerChute Plus ou com os Kits 
de interface da APC, encerram automaticamente sccoes 
de Windows, NT, OS/2, SCO Unix, Netware, LANtastic, 
Apple 7, LAN Manager e a maioria dos sistemas 
disponh 



(j$ plBni&S 6 pfOJ6tO$ d& &r)$<8flh8f'i& (t 

An:jus(r:tuf:} r con) r&$u(tadp compcif<jvoi a 

imnicsS(k) Ifism , 



'}inii}$,'i()! 



)pQ&t*ui, ;.uiuJ,;.i ro(;un<>os do roducuo. 



Ou seja Os trabalhos produitdos em fomvno 
superiores @ 4-3 podem s@t reduzidos om 1/2 



A tlgin Print or a, faOucanlo a 
com tfc!)oh>!]ij Sjnsann c distribuidori 
dxciusivii da (.-i.mfm no i>t.oo : .>,',),;.' (.) cooicoiU. 

nacional a BJ 230 a a B 1-330 din'gidna - 2/3 nO\iv0f> do paiii<3 d,i imijrossom. Com 

especialmente para profissionais que utilizam Wm&Ptadot automMoo iffttovtltf®, Qapacitiade 

CAD programas de criagSo gr&flca: fl&jf* 0$ foiHQS A*4, &0 foih$$ A3] ou 10 

engenhelros, arquitatPM, designers, Bnvetppes, e$t& mpd&io disp6p8& o u$o de 

pubiicit^rios o artistas piaticos, t-mtio outran band&ja, economizando tempo e e$paco. Al&m 

*A tecnoiog la diferenciada dessas imptm$oras cS sffmjsi'os^i ; 3 BJ*230 & bgMMIq®; obM 

Canon atend$ as neoessidades espoaftcos do cartuoho tmpnme mats do 1 mithMo & 400 mil 

fiecesstdades qu$ axlmam ptlpplp8tfl)$f)ta, cBfact&tas, com vaioGldBda da 248 GPS $ 

quafidade fta raptottutfiio da grdficos e amouicao da 360 PPP, 
d&a&nhos", explica Cenar i'lodnguos Silva, ABJ33Q, tamp&M com MHO nivoi do ruldp&, 

difatoi comercisl da Efi0hPtintats. ' trsibalha em uma veiocidade do Impressao de 

ti}ifo os diferenciais destes modeios Jatos 300'C : P'$, 00m resolucdo dc 380 PPP, Atom do 

do tiniu monocromaticos. &st& 8 possibliidade p^p#j v0g®t&L modelo mipeimo, alfida, 

do utili/.aviw dr /.>w/>c/ formst'O A*3 pSp&l fQtmttf§t}Q condunn do uma via'paca !3(y 

vegetal, que permit®, pot exompto, a toproduoun coiunas { 16") c pefmiteo uso do traspardncias. 



Sharp apresentou na UD "Organizer" 
com processador de texto 

A Sharp apresentou na UD o novo Organizer 
Zaurus, que traz 1 Mb de memdria e processador 
de texto semelhante ao WinWord, podendo ser 
conectado a Fax, e-mail, telefone ou teiefone 
celular para tranferSncia de dados. 

Com tela de cristaf Ifquido "soft-touch", 
tuncoes de agenda eietronica, caiculadora e 
calendario, o Zaurus dispoe, ainda, do recurso 
Scrapbook para inserir mapas, notas e 
ilustracoes no etxto. Outra facitidade § a leitura 
atravGs de infra-vermelho, possibilitando a 
comunicagao entre o Zaurus e outras agendas/ 
organizers Sharp, al&m de tranferlr dados para 
um microcomputador ou imprimir em qualquer 
oquipamento. 

Organizer Zaurus tern SLOT PCMCIA, 
proporcionando a leitura instantBnea dosses 
apiicativos para fax/ modem, pager, cartoes de 




memdria, jogos, pianitha eletrdnlca etc, 
tornando ilimitada as possibilidades de uso. 
Tern dimensdes reduzidas e pesa apenas 380 
gramas. 



RioSoft lan^a sistemas integrados na 
Fenasoft 95 

A RioSoft ianca na Fenasoft 95 um grupo de 
softwares totalmente integrados. Trata-se de um 
sistema de administracao empresarial (Compras, 
Controle de Estoque Industrial, vendas/faturamento, 
servigo de atendimento a cfientes e financeiro) 
dostinado a pequenas m&dias e grandes empresas. 

Software gerenciai que sera langado no mercado 
nacional a partir da Fenasoft, faz parte de uma sfrie 
de oito mddulos que vem sendo desenvolvidos pela 
Riosoft e testado porl50 clientes nos estados do Sao 
Paulo, Parana, Minas Gerais c AmazonasAIGm deles 
a Riosoft est& desenvolvendo dois outros mddulos, 
que incluem dois custo industrial e PPCP 
(pttnejutnento, progwrmfio § controle da produg to 
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ambos voitados para industrias .Todos os mddulos se 
integraram e for mar am um grande sistema para 
administracao empresarial. 

Para o desenvolvimento, foram utilizadas as 
linguagem C++, com compilador Borland C++ versao 
3.1 e Pascal 7.0 e gerenciador de arquivos relacionais 
Paradox Engine 3.1, Os sistemas Riosoft sao 
totalmente configur&veis as reals necessidades das 
empresas de qualquer ramo de atividade. Apenas por 
este aspecto, explica o diretor de desenvolvimento da 
Riosoft, Rog&rio C6sar de Aquino, ]d seria um software 
de ponta, mas o produto possui ainda outras vantagens 
que, acredita o diretor, "garantirao sua plena aceitacao 
junto aos usuarios de todo o territdrio nacional". 

Entre elas, o acesso as suas operacoes 6 controlado 
por senha para cada usu6rio, baixa por ficha Monica 
no sistema de estoque; gera necessidade de producao 

e compra. Assim como 
software modernos os 
sistemas riosoft contam 
tamb&m com "Help on line", 
manual de operagao, 
embalagens modern as e 
gerador de relat6rios, onde 
os usuarios bem treinados 
poderam charseus prdprlos 
relatdrios. 
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A Super-Rodovia da 
Informa^ao 
llustrada 
BUI Biger 



llustrada 



Como Our 

oPC 



Como Usar o PC 

Suzane Weixel 
209 p^ginas 
Editors Campus 




llustrada 



Multimidia 
llustrada 

(t Cull V*«<(,lMrtlH M MuKnmAt 



Redes de 
Computadores 
llustrada 

f cfd/e /Cee 

Multimidia llustrada 

Njf Gertler 



livro Eniini comocomecar 
a trabalhar com computadores 
de forma eficiente. Ensina todos 
os I'undamentos bSsicos de 
computadores em ilustracoes 
coloridas e fticeis de serem 

acofnpanhadai 

O livro utiliza m&odos 
km onhecidamente eficaz no 
enslno dt lundamentos bdsicos. Nas se0es de tarelas, tudo 
que voce 1 tern a fazer 6 seguir as inslrucSes, observar os exemplos 
apresentados nas figuras e fazer voce" mesmo! Possui inslru<,6es 
passo a passo que mostram os componentes bSsicos de um 
tomputador, como lunciona o sislema operacional, comandos 
e procedimentos do I >< »S e Windows, o que um software pode 
fazer por voce\,. 

O livro 6 uma introduce totalmente ilustrada e colorida ao 
funcionamento e uso de computadores. 



Editor! Axcel Books 

Uma Riper seriecompletamente ilustrada | colorida tie altfssimo 
nlvel lancada pela editora Excel Books. 

"Multimidia llustrada", responde (odes as perguntas desta nova 
tecnologia, como conceitos basicos, imagens, sons, videos ■ 
animaedes, como usar a multimidia ni educagao, pesquisa, 
neg6cios | dlverstO, ( entenas de itustracoes coloridas mostram 
tudo o que acontece nos bastidores. O livro vein acompanhado 
de um CD-ROM que inclui "the Best of MediaClips" da Aris e 
mais de 150 clips replelos de som, video e animacan 

"Redes de compulation -s llutfrada*, tela tudo o que icontece 
dentro de uma rede, os conceitos bftlk os, como funcionam as 
pontes, roteadores, servidores de impressao e oulros componentes 
da rede, o livro fala sobie | tranffentnc i,i de dados, passagem de 
m.lus, I DDI, ClbwmtfrtO, -omfxitacao em B/Upo da Irabalho e 
muito mais. 

"A Super Rodovta da Inlormacao llustrada", explica o que e 
rsi.i ir. nologia e para onde itl etta indo. Moslra os conceitos 
basicos por tras da Internet, dos services on-line, dos modn 
dos softwares de comunicacdes, ensina como as novas lecnoligias 
de comunicacdes permltem o compartilhamento global de 
informacdes, permite descobrir como a Super-Rodovia da 
inforrnacan esta sendo constmida 8 como ela vai alterar o modo 
de utilizarmos os aparelhos do dia a-dll como telefones e 
televisores. 




Distra^oes Fatais 

David Gerrold 
1 76 paginas 

Axcel Books 

Este pacote livro/CD-ROM 
IHe proporciona os arrepios de 
um fliperama em sua casa, sem 
o emharaco de ter estranhos por 
perto ouvindos o seu choro de 
agonia fH'la derrota ou gritos de 
Gxtase pela vit6ria, E n3o se 
engana quanto a isso, vote 
estara desesperado bem antes do 
que imagina 

Esta colecao definitiva dos mais importantes jogos em 
shareware para PC inclui pratu amente todos os lipos imaginavt'is 
de g&neros de jogos \ aventura, simulagao, combate, fliperama, 
calabouco, mesa, texto e jogos de labirinlo em alta velocidade. 
Se voce 1 eurte desafios de comitate «• tiroleios como Commander 
Keen e Duke Nukem, classicos de todos os tempos como Pac- 
Man e Chinese Checkers on o espantoso mundo de reahdade 
virtual encontrado em DOOM, Wolfenstein 3D e Blake Stone, 
Distrac;5es Fatais tern algo para todos, O autor ate 1 indica os 
|OgOi adequados para criancas, assim como os seus preferidos. 
O livro traca descompromissadamente I cvolucao dos jogos 
de computador e completa sua trajetoria com dicas. Voce" 
encontrarS capllulos especiais dedicados a Apogee, ID e Epic 
MagaGametj principals editores de jogos, para que tenha uma 
amoslra da ultima palavra de sucessos em shareware. Voce 
podera escrever suas pr6prias versoes do classico dos jogos de 
computador, Adventure, com kit de ferramentas incluido. 
O CD-ROM incluso tra\z os jogos shareware mencionados no livro. 
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.IDS e o ambiente ideal para o 
grande publico conhecer, de forma pratica, 
todas as novidades que a Informatica ofere- 
ce, hoje, a crianca e ao adolescente — em 
softwares educacionais, games, equipamen- 
tos, publicacoes etc. 

E chega a Sao Paulo depots de testada e 
aprovada no Rio — pelos expositores e pelos 
"ferinhas" da Informatica. Com uma infra- 
estrutura e um esforco de midia que pretende 
trazer mais de 30.000 pessoas. 

Venha lancar ou mostrar o seu produto, 
servico, equipamento ou tecnologia na 
SOFTKIDS. E, enfim, fechar bons negocios. 

RESERVE LOGO O SEU ESTANDE. 





Feira de Informatica para Criancas e Adolescentes 



INFORMA0ES E RESERVAS 

TEL.:(021) 533-0654 
FAX:(021) 220 7468 
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8 MICRO SI ST EM AS 



Victor M. Sant'Anna 

No artigo "Informatica na Educacao: 
Problemas e Solucoes", t alamos sobre o 
uso de programas SHAREWARE para re- 
solver o problema da talta de programas 
educativos nas escolas e, principalmente, 
da vantagem econdmica da aquisicao do 
programas share no lugar de programas 
comurciais. Destu voz vamos analisar 
alguns programas shareware para que as 
;h'v,<ms mteressaiJas saibam oquetemos 
a disposicao. A inaiona destes programas 
faz parte do CD-Share Bra, urn CD com 
programas shareware nacionais. 

QUEBRA CABECAS 

Existe urn programa comercial criado 
pel a Disney, divisao de software, e que 
custa cerca de 35 ddlares. £ urn quebra- 
cabegas com temas educativos. Pois 
cxistem dois programas similares nacionais 
que permitem, caso o usuario deseje, Utilizer 
diversas novas tolas, educativas ou nao, e 
de custos (registros) muito mais em conta. 

prime i ro e o "QCP". Este programa 
prrmito .i substituicaodequalquoi uma de 
suas tolas portelasfornecidas polo usuario, 
r'Jtografiasdif'.'taiizada:., lemas educativos 
ou desenhos feitos em algum editor de 
telas qualquer. servico 6 realizado pela 
equipe que produziu o jogo, usuario 
reglstra o programa e envia totografias ou 
fita de video para sercm digitalizadas, 
pagando para isso apenas cerca de R$ 
2,50 por imagem. Casoja tenha as imagers 
digitalizadas, o servico e gratuito. 
programa tern diversos niveis. 

segundo programa e o "Quebra". Tern 
menos opcoes, mas uma grande vantagem: 
Iiabalha coin telas (ill. So o usuario Mver 



como converter as tolas deseiadas para este 
formato, muito comum, podera usar o 
programa imediatamente. A unica restrigao 6 
quanto ao tamanho do arquivo ".git" que nao 
deve ser maior do que 38 Kbytes. 

Ambos programas trabalham com 
resolucao 320x200 em 256 cores, VGA, e 
utilizam o mouse, alem de virem 
acompanhados de diversas telas 
digitulizadas do excmplo. Nenhum dosses 
programas toi designado ospecificamento 
para ser urn "programa educative", mas 
sao, sem duvida, Otimas opcoes. 

AMERICA A VISTA 

Excelente programa que mostra em 
hipertexto e telas ilustrativas a viagem de 
Colombo a America. Hipertexto e urn texto "a 
Informatica": possui palavras e expressoes 
griradas que podem ser selecionadas durante 
o uso do programa e que dao acesso a 
informacoes suplementares. Algo semelhante 
as "notas de rodape" nos livros impressos, 
mas de maneira muito mais dinamica, 
programa permite quo o aluno percorra a 
viagem como urn marinheiro, medico de 
bordo ou como proprio Colombo. Um 
excelente programa para alunos entre 10 e 
16 anos, realizado por protessores da UFRJ- 
COPPE/Sistemas. programa utiliza moni- 
tor EGA/VGA {em outros monitores nao ha 
telas ilustrativas) e nao necessita registro, 
isto e, scu uso 6 gratuito - desde que nao seja 
usado para fins comerciais. Este programa 
foi desenvolvido utihzando um editor espe- 
cial para hipertextos. 

INFO 2000 ■ UMA AVENTURA ESPACIAL 

Este programa foi desenvolvido pela 
PRODAM - Companhia de Processamento 



de Dados do Municfpio de Sao Paulo - para ser usado 
como treinamonto auto-instrutivo em nocoes basicas de 
Informatica e comandos basicos do DOS. programa e 
freeware nao necessita registro - contanto que nao seja 
explorado comercialmente. aluno participa de uma 
aventura de contra-espionagem pelos planetas do sistema 
solar e, aos poucos, vai aprendendo nocoes de 
microinformatica. Contando corn o auxflio de um rob6 
simpatico, tambem sera informado sobre algumas 
curiosidades sobre os planetas. Indicado para criancas a 
partir de 8 anos, ja vi cursos de treinamento aplicando 
este programa em turmas de adultos, apesar da linguagem 
utilizada ser voltada para os pequenos. programa 
apresenta os conteOdos e testa sua assimilacao por 
parte do usuario atraves de exerclcios em forma de 
palavras cruzadas. Este excelente programa e o melhor 
programa ja escrito em qualquer pats em sua area e 
mostra o que n6s, brasileiros, podemos fazer em termos 
de software. Roda em CGA. Recomendavel o uso de 
disco rigido, mas pode ser usado a partir de um disquete 
de alta densidade. 

WINDOWS 

programa "Os Presidentes" e uma simulagao de livro 
contendo o desenho de cada um dos presidentes do 
Brasil, desde Deodoro da Fonseca ate o perlodo da 
dltadura militar, acompanhados de algumas linhas de 
texto sobre cada um Ape-;,aMlesi rextTBmafTH nil Simple 
o programa 6 unico, ja que e muito diflcil encontrar 
programas educativos shareware em portugues, mais 
diffcil e encontrar algo em Windows. programa e um 
demonstrative do ELD - Editor de llvros digitals (Windows) 
- um kit para educadores e interessados em criar livros 
digitals para Windows sem nenhuma Nnha de programacao, 
incluindo imagens e textos. Nenhum desses programas 
faz parte do CD-Share Bra, deverao ser incluldos nas 
proximas edicoes. 

Existem outros programas em portugues para WIN- 
DOWS que podem ser usados na area educativa, Sao os 
jogos de estrategla: o uso da I6gica e racioclnlo tomam 
estes programas interessantes para o educador, mesmo 
que eles nao tenham o conteudo didatico relacionado 
com os conhecimentos ministrados nas salas de aula. 

MEJVIOSEQ e um jogo de mem6na com cores. Existem 4 
cores diferentes, tente repetir a sequencia apresentada 



pelo computador. Cada vez que acertar t o programa 
repete a mesma sequencia, do intcio aofim, acrescentando 
mais uma cor no final. 

WDAMAS e um "jogo de damas" que tern seuscomentarios 
e textos traduzidos para o portugues . Os jogos de tabu lei ro 
sempre tern adeptos defensores de sua utilidade na 
educacao e pode ser uma boa opcao na falta de programas 
de cunho didatico. Outros programas como o WINCH ESS 
e WINDAMAS sao, respectivamente, jogo de xadrez e de 
damas encontrados nas principals BBS e no CD-SHARE 
BRA e podem ser alternativas interessantes, 

CAIPIRA 6 um jogo de estrategia onde o objetivo e, 
utilizando um adubo especial, reproduzir um jardim tal e 
qual o mapa mostrado em escala menor. Jogo para 
adultos, mas pode ser usado, em suas fases iniclais, 
para incentivar na crianca o uso da I6gica na resolugao de 
problemas simples. Este programa e um lancamento 
novo e devera estar nas prdximas edicoes do CD-Share 
Bra. 

Este artigo deve servir para orientar novos 
programadores, caso desejem entrar no mercado 
shareware. Existe tanta carencia que, qualquer programa 
nesta area, por mais simples que seja, serS bem aceito. 
Analisei os 150 programas educativos amehcanos que 
vieram de "carona" no primeiro CD de programas shareware 
nacionais, edicao FENASOFT 94. Pois os programas 
americanos, em sua grande maioria e com algumas 
excecoes, sao apenas razoaveis, comparados com os 
brasileiros. 

Talvez eu esteja sendo um pouco exagerado, mas e 
proposital: espero atingir programadores que estejam 
sem coragem de exibir alguns de seus programas antigos, 
escondidos em alguma gaveta. Certamente alguem tera 
uso para este programa e voce podera, ainda por cima, 
ganhar alguns trocados com ele. modo shareware de 
comercio e, certamente, o mercado mais democratico, 
honesto e justo, o usuario s6 paga pelo que vai usar. Se 
achar que um programa 6 pouco util, ele simplesmente 
deixa de usar o programa apos alguns testes. 



VICTOR M. SAN I 'ANNA I profisslonalde tnform&ttca, atuando na 
Area de Educagao desde 1987. Trabafha atuaimente prestando 
consultorlapara escohts . nt6m dv produ/u wttwnm • e< hn '<icion.il 
c jogos para eventos promocionals. 



PROMOQAO PAD MOUSE R$ 1,20 

JA COM A SUA LOGOMARCA IMPRESS A 

TEMOS TAMBEM CAMISAS, BONES, ADESIVOS, SEPRE BRI NDES 

ADESIVOS IMANTADOS, E BRINDE QUE VOCE IMAGINAR. ^ua Alclndo Guanabara 19 - or. 1311 ■ 1313 
imiuiu pi ■ iuaiM 1....M,,, Centro - 20031-130 Rio de Janeiro - RJ 

ATENDEMOS EM AMBITO NACIONAL Tel: (021) 533-0399 / Fax: (021) 220-0899 
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Precisamos tie Softwares Nationals 



Tudo comegou com 
um TK 82-C que, 
para quern nao 
sahe era urn micro 
clone do Sinclair 
ZX81 com 2Kb de 
RAM, nenhuma cor, 
nenhum som e 
resolugao grafica 
baixa... 



10 MICRO SISTEMAS 



Jo$& Eduardo Marujo 

Depois surgiu o micro TK90X com 16 
cores, som e resolucao grafica de 256 x 
192 pixels. Dal surgiram ZX SPECTRUM 
128 e outros, que aqui no Brasil nao 
tiveram producao. 

Apple comegou a cair como micro 
prof issional e o MSX nascia como padrao 
para micros domesticos, mas como tudo 
passa... Nasceu o PC, que incorporou 
Placa de Vfdeo VGA e Placas de Som. Dai 
CD ROM e tinalmente nasceu a multimfdia! 
Sem contar que o Amiga, que nunca seria 
produzido aqui, intelizmente teve poucos 
os usuarios). 

Todo este crescimento em termos de 
equipamento nos mostra que o sucesso 
que as linhas pessoais conquistaram no 
mercado sao decorrentes de urn boom de 
usuarios que compram e se interessam 
por seus equipamentos, produzindo, 
brincando, estudando, enfim utilizado seu 
micro, 

Agora as coisas que podemos realizar 
com urn micro multimfdia, seja ele PC, 
MACINTOSH ou AMIGA sao de longe 
sonhos que eram inatingfveis quando do 
lancamento do Sinclair! 

Era simplesmente fantastico quando 
se via bons gr^ficos e alguma voz nos 
programas. Hoje esta pratica e quase 
que obrigatdria, pois os slstemas 
operacionais que serao padrao daqui para 
frente ja sao plataformas grSficas, 
voltados para o usuario (6timo para os 
usuarios). 

Os programadores que eram parrudos 
e imponentes perderam terrene para os 
programadores flextveis e que se 
preocupam com o usuario e os softwares 



hoje ja sao muito mais taceis de usar do 
que ha 10 anos atras. 

Usuarios comuns com urn equipamento 
multimfdia poderao produzir verdadeiras 
maravilhas e com o passar do tempo nao 
se sabera se foi urn profissional ou 
usuario comum quern as criou. 

Basta voce ter um 386DX com Video 
VGA Colorido e Placa de Som qu< M 
coisas ja mudam de tigura: os jogos 
ganham vida e as trilhas sonoras ficam 
estonteantes! 

Agora a Micro Sistemas esta apoiando a 
criacao de Jogos e isto e 6tlmo pois 
precisamos despertar o interesse em 
pesquisar, criar e montar solucoes 
NACIONAIS, pois nao e s6 amencano que 
sabe apertarteclas. Nos podemos avangar 
e dizer foi um BRASILEIRO quern fez! 

Precisamos montar tribos de usuarios 
que descnvolvam softwares *>ara varios 
prop6sitos e isto quase nao ocorre aqui. 
& diffcil encontrar um grupo dc e studantes 
discutindo o desenvolvimento de um game 
ou mais raro ainda o desenvolvimento de 
um demo. 

Crie coragem, forme grupos, tentem, 
discutam e vejam o que vai acontecer! 

JOSt EDUARDO MARUJO 6 proprleterlo da 
ESC SOFT, dlstribuidora de programas 
Shareware, programador Cobol, Clipper, Ba 
sic e Turbo Pascal. 
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FASTGAME 

JOGOS PARA PC. DIVER SAO INFINITA 



U\J\J*3, UUC 



DEVEFU ser multiplicado pelo valor confohme tabela abaixo apOs. acrescente ao 

TOTAL RS 3,00 {TRES REAIS) A CADA 1S DSSCOS. ENV.tE CHEQUE CRUZADO E NOMINAL A IVAN 

BRANDAO MACHADO, PARA CA!XA POSTAL 43042 - CEP 04198-970 SAO PAULCVSP 

SE PREFERIR, FACA DEP6SITO NO BANCO REAL. AGENCIA 0004 CIC S71229B SPJSP, EM NOME DE 

MARIA AUGUSTA EOJ IVAN B. MACHADO NAO ESQUECA DE NOS ENVIAR O COMPROVANTE DO 

DEPOSfTO 



PARA OS GA ME-MANiACOS. ENJOV-USl 



(011)947-2796 



ATENDIMENTO; SEGUNDA/ SEXTA DAS 13 AS 22 HS, 



RECEM-CHEGADOS 

(AG0ST0) 
04 MACHIAVaU- PRINCE 

02 VOYAGES OF DISCOVERY 

03 NERVES STEEL 

02 SMCfTY 2000 URBAN REN 

03 STALINGRAD 

04 BRET HULL HOCKEY 95 

06 ACTION SOCCER 

05 ENTOMBED (WIDOWS) 

04 FLIGTH SIMUL 51 

05 MAGIC CARPET 

03 METALTECH ADD MISSION 
05 PANZER GENERAL 
05PSYC0PINBALL 

04 STRIP BLACKJACK 3 

02 EXTRACTOR 

11 CHESS BASE 4 
08 VIRTUAL POOL 
04X.COM II TERROR DEEP 

07 FORTRESS DR RADIAKI 

05 PYROTECNICA 
05RISEOFTRIAD 
03ELrTE3RRSTEMCON 
02TIEFIGTHER-MtSSI0N1 

03 JUNGLE STRIKE 

02 BC RACE 
07EIGTHBALLLUXE2 

03 ATARI 2600 ACTION PK 
03PINBALLFANTASIESLUX 
15DISKW0RL0 

05 INORDNATE DESIRE 

02 POWER DRIVE 

01 TRANSP TYCOON W.EDn 

04 DOOM SCREEN SAVER 
04 1830 RAILROADS ROB 
04 HERETIC 
07FIGTHERWNG 

03 COLONIZATION 

03 OPERATION BODYCOUNT 



05 NASCAR RACING- SVGA 
07 VIRTUOSO 

05 DESCENT 

04 GREAT NAVAL BATTLE3 
038ATTLE8UGS 

06 BUREAU 13 
04KA50HOCUM 
06INNOCENT2-PGUILTY 
04 HIGH SEAS TRADE 

03 SIMTOWER 

02 ALIEN BREED 2 

04 LEMMINGS 3D 

06 LUNAR COMMAND 2 

RECEM-CHEGADOS 

(JULHO) 
04 3DBORY 
01 A320 AIRBUS 
02A8ELAEAFERA 

03 ALADDIN 

01 ALIEHBREED 

09 ALONE IN THE DARK 2 
(15 AL-QADIM 

10 ARENA 

01 BEAT OF THE HOUSE 

OSPENEATH STEa SKY 

01ELACKTHORNE 

02BREAKTRHU (WINDOWS) 

02BRIX 

01 BRUTAL SPORTS 

08 DRAGON SPHERE 

0ian"E2 -FRONTIER 

01 EMPIRE SOCCER 

D2EPICPINBALL3 

01 atx MIX 

02 FURY OF THE FURIES 
05 FRIENDS OF GLORY 
03GLOBINS3 

04 GREAT NAV BATTLES 2 
01 HOCUS POCUS 



06HEIMDALLO 

10 INCA 2 

02 INDY CAR RAC TRACK 

03JAZZ JACK RABBIT 

02 LADY LOVE 2 
06LAND5OFLORE 
06 LITJL DIVIL 

05 LOAD RUNNER (WIND) 

03 METAL LACE 

06 MORTAL KOMBAT 2 

06 NASCAR RACING (486) 

04 NHL HOCKEY 
01PINBALL2000 

05 ONE MUST FAU 2097 

03 RAPTOR -CALLSHADOW 

03REILEAO 

14 RISE OF THE ROBOTS 

oeRQCKTJSHAOLIN 

02 SEAL TEAM 

01 SENSIBLE SOCCER 

07 SEXY TV SHOW 

03 SPACE SIMULATOR 

08 STRIP POKER (WIN) 

02 STRIP POKER PRO 

03 STREET FIG7HER 2 TURBO 
03SURFNINJA 
Of SINOICATE- MISSIONS 

05 TERMINATOR 2- CHESS 
OSTiEFIGTHER 
OSTFXTATICALFIGTHER 
03 UFO ENEMY UNKNOW 

03 ULTIMA 8 ■ PAGAN 

01 VROOM 

06 QUARANTINE 
06 GLOBUS 3 

04 ARMORED FIRST 

02 DESERT STRIKE 
04 REACH ES THE SKIES 
C6HERETCC FULL (436) 

09 SYSTEM SHOCK 



03 STRIP POKER (WND) 
01 MICKEY'S MEMORY 
06 IN EXTREMIS 

01 ASTRO RRE 
06WING COMMANDER Afl 
07HOCK , NSHAOLIN 

02 WHACK! WHEELS 

06 IRON CROSS 

0} CENTER COURTTENIS 

07 PROJECT-X 

0) INDV w , RAC PAINTER 
01WOLF3DXSFIGTHER2 

ACAO/AVENTURA 

03 CANNON FOODER 
03CORREDOR7 

01 DRACUU 
04ENTrTY 

02 JONHY QUEST 
04JURASSICPARK 

01 MAOU1NA MORTIFERA 
06 ULTIMO GRANDE HEROI 

02 OSCAR 

01 PREHISTORIC 2 
05ROBOCOP3D 

03 SOCCER KID 

01 THE LOS VKINGS 
06 THEME PARK 
03 TROLLS 
01 ZOOL2 

LUTAS E BR1GAS 

01 SO0Y BLOW 

05 HOLLY FIGTHER 

Oa METAL LACE 

03 MORTAL KOMBAT100% 

01 MORTAL KOMBAT UP 

03SANGOFIGTHER 

03 STREET FIGTHER 2 FULL 



04 SUPER FIGHT 

02 JOURNEY OFWEST 

ESPACIAfS 

01 B-WING - MISSION X-WING 
OSDaTAV 

05 DESTINATION MARS 

03 EARTH INVASION 

01 GALACT1X NEW VERSION 
10 INCA 2 
01 NIGHT RAID 

04 RAPTOR 

01 SOLAR WtNOS 
11STARTHECKJ. RR"ES 
07 OUT POST 

03 UFO 
05X-W1NG 

ESPORTES 

02 TREE POINT BASKETBALL 
01 EMPIRE SOCCER 

03 FIFA SOCCER 
01 GOAL 

01 LIVERPOOL 
01LOTHARMATEUS 
04NHL HOCKEY 

01 SENSIBLE SOCCER 

05 WAYNE H0CKEY3 

02 WINTER OLIMPICS 94 

02 WORLD CUP SOCCER 94 

DOOM 

04 DOOM 

05 DOOM 2 

01 COMIC SOUNDS FOR DOOM 
01 0ANTES GATES FOR DOOM 

06 DOOM ALIEN 
OlDOOMDOMINATORLEVa 

03 DOOM WAD 1 - 60 FASES 
03 DOOM WAD 2- 64 FASES 



03 DOOM WAD 3- 34 FASES 
03 DOOM WAD 4- 56 FASES 
03 DOOM WADS- 51 FASES 
03 DOOM WAD 6- 73 FASES 
01 DOOM MAP EDITOR 

CORRIDAS 

04CAR&DRIVER 
06 CYBER RACE 
03 INDY CAR RACE 

01 LOTUS ULTIMATE CHALLENGE 

02 NIGEL MANSELL 
06 RALLY 

03 SPEED RACER 
03 WORLD ciRCurr 
01 WORLD CIRCUIT- UP/MODEM 

ADVENTURES E RPG 

08 ARENA 

06BENEATHASTEELSKY 
03BEVERLYHILLSBILIES 
04BL00DNET 

03 BURN TIME 
05 DARK SUN 

06DAUGTHEROFSERPENT 
020INOPARK 

04 DISCIPLES OF STEa 
04DUNGEONHACK 
0SETERNAM 

04 FANTASY EMPIRES 

11 GAB Ria NIGHT 
02HEXX 
07KRONOLOG 

02 LA LAW 

08 LANDS OF LORE 

06 LEISURE SUR" LARHY6 
04 MASTER OF ORION 

12 POLICE OUEST4 

09 QUEST FOR GLORY4 



07 RAGS TO RICHES 
12 RETURN TOZORK 
07SAM4MAX 
03 STAR LORD 
0B ULTIMA 8 -PAGAN 

03 ULTIMA 8 -KfTDEVOZES 
SIMULADORES 

041942; THE PACIRC AIR WAR 

04 ARMORED FIRST 
06 BLUE FORCE 

11 COMANCHE ENHANCED 
04 DAWN PATROL 

02 DETROTT 

04 DISCOVERIES OF DEEP 

03 EVASIVE ACTION 
04F-14REET0EFENDER 
03 LUNAR COMMAND 

09 OVERLORD 

09 PACIFIC STRKER 

03 RAIL ROADTYCON DaUXE 

OfiRETRIBUmON 

02 sim crrv 2000 

02 SM FARM 

02 SIM HEALTH 

03 SPACE FEDERATION 

03 SPACE SIMULATOR 
08 STRIKE COMMANDER 
08TFX 

06 THE HORDE 

07 UNNATURAL SELECTION 

XADREZ/ CARTAS 

04 tOO GAMES FOR WINDOWS 

01 BICYCLE EDITION 

03 CHESS MASTER 4000 

02 GRAND MASTER CHESS 
06 KASPAROV'S GAMBn 1 

04 LUCKY CASSINO 
01 PC BINGO (CGA) 
12STAR WARS CHESS 



FASTGAME VIP 

SEJA S6CIODA FASTGAME E DESFRU- 
TE DE TODAS AS VANTAGENS, EXCLUS1- 
VAS DE CLIENTE VIP. VOCE PAGA UMA 
TAXA DE R$ 30,00 {TRINTA REAIS), VALI- 
DA POR TRES MESES E TEM DESCON- 
TOS EXCELENTES EM CADA C6PIA DE 
DISCO (VEJA TABELA VIP). 

ALEM DISSO, RECEBE UMA ASSINATURA 
TRIMESTRAL GRATIS NA ATENDBBS, EX- 
CLUSIVA AOS CLIENTES, COM CENTENAS 
DE JOGOS, PRA VOCE PEGAR DE GRACA.. 
SEJA S6CIO DA FASTGAME I I ! 

PROMOCAO 

Caso nao quelra ser nosso 
socio tambem fho oferecemos van- 
tagens: a cada disco comprado voce 
ganha credltos para balxar games na 
ATENDBBS. Quanto mais com- 
prar mais val ganharl!! Faca ja o sou 
pedido e mereca regalias que s6 a 
FASTGAME pode oferecer III 



superpackToo 

3UPERPACK 100 SAO PACOTES DE JOGOS CONTENDO 100 GAMES SELECIONADOS 
=>RA VOCE. SAO TRES VOLUMES, CADA UM COM JOGOS DIFERENTES NAO HA 
REPETICOES. TODOS OS GAMES SAO COMPACTADOS COM O SOFT ARJ SAO FOR- 
MECIDOS EM DISQUETES HD 5 1/4 OU 3 1/2. E COM UM PRECO SUPER-ESPECIAL 
=»ECA JA O SEUII! 



to 

05 



w « 3 *~ S 

Q<"ilJZ 

UJ £ O Q UJ 

a cc > a, o 

UJ lu — 

_ a. m a tr. 

< w > w a. 



VOLUME # 1 



VOLUME # 2 



VOLUME # 3 



NORMAL 
VIP 

NORMAL 
VIP 

NORMAL 
VIP 



5 1/4 

5 1/4 

5 1/4 
5 1/4 

5 1/4 
5 1/4 



R$ 48,00 
R$ 42,00 

R$ 48,00 
R$ 42,00 

R$ 54,00 
R$ 48,00 



3 1/2 
3 1/2 

3 1/2 
3 1/2 

3 1/2 
31/2 



58,00 
52,00 

58,00 
58,00 

64,00 
54,00 



I 



TABELA DE PRECOS 
NORMAL 

(DISCO INCLUSO) 

5 1/4 HD R$ 2,00 

3 1/2 HD R$ 3,00 

TAXA DE CORREIO 

R$ 3,00 A CADA 15 

DISCOS. 
SEDEX: CONSULTE 



TABELA DE PRECOS 
VIP 

(DISCO INCLUSO) 

5 1/4HDR$1,30 

31/2HDR$2,00 

TAXA DE CORREIO: 

CLIENTE VIP ESTA 

ISENTO 
SEDEX: CONSULTE 



ATENDBBS 

UMA BBS EXCLUSIVA PARA 

CLIENTES DA FASTGAME. NA 
ATENDBBS VOCE TEM A SUA 
DISPOSICAO CENTENAS DE 
JOGOS EMOCIONANTES, 
ALEM DE DICAS ETRUQUES 
E TROCA DE MENSAGES 
COM FERAS DOS GAMES! 
VENHA COM A GENTE ! ! ! 



SETEMBRO VEM AIM! 
E JUNTO, O MELHOR SHARE PRA VOCE! 

A FASTGAME VAI PEGAR, DIRETAMENTE DE 
NEW YORK, OS MAIS RECENTES E MELHORES 
APLICATIVOS SHAREWARE. SOMENTE PRO- 
GRAMAS INEDITOS! PECA JA O SEU CATALO- 
GO GRATIS, COM NOVIDADES TODOS OS ME- 
SES, DIRETAMENTE DE NEW YORK!. 



CURSO 



Visual Basic - Parte 17 



Continuagaodo 
tema da edigao 
anterior 



Ricardo Flores 

CODIGO BASIC PARA PROCEDIMENTO 
GERAL - GUARDAMBIENTE 

Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New 
Procedure... \ GuardAmbiente \ OK 
Sub GuardAmbiente ( ) 
CorPrimeiroPlano - ForeColor' ' 

CorPreenchimento = FillColor' Guarda nas 
variaveis os valores ' 

EspessuraDoTrago = DrawWidth' das 
propriedades. ' 
TipoDeTrago = DrawStyle' ' 

ModoDeDesehho = DrawMode' ' 

FbreColor = BackCoior ' Cor de primeiro 
piano = a do segundo piano. 
DrawStyle = 2' 

DrawWidth = 1' Espessura do trago = 1 
pixel. 

DrawMode = 7 ' Ativa Xor Pen. 
End Sub 

CODIGO BASIC PARA O PROCEDIMENTO 
GERAL - RESTAURAMBIENTE 

Ative frmEg \ Acione o Menu View \ New 
Procedure... \ RestaurAmbiente \ OK 
Sub RestaurAmbiente ( ) 

' Restaura as propriedades aos valores 
encontrados por GuardAmbiente ( ). 

ForeColor = CorPrimeiroPlano 

DrawMode = ModoDeDesenho 

ForeColor = CorPrimeiroPlano 

FillColor = CorPreenchimento 

DrawWidth i= EspessuraDoTrago 

DrawStyle = TipoDeTrago 

DrawMode = ModoDeDesenho 
End Sub 

CdDIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS 
MOUSEMOVE E MOUSEUP - FLAG LIN HA 

Sub Form_MouseMove {Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 



If {Button = 1) Then' Se botao esquerdo 
pressionado... 

IfFlagLinhaThen 'Se botao linha clicado... 
GuardAmbiente tlhamaesteprocedimento. 

Line (PoslnicX, PoslnicYHCurrentX, 
CurrentY) 

Line (PoslnicX, PoslnicYMX, Y) 
RestaurAmbiente ' Chama este 
procedimento. 

End If 

End If 
End Sub 

Se nao redesenharmos ao liberaro botao 
do mouse, o desenho resultante ficara 
com o tipo de trago pontilhado. Se 
tivessemos mantido o tipo de trago default 
e nao redesenhassemos ao liberaro mouse, 
a intersegao das linhas dos diversos 
desenhos ficariam "xoradas". 
Sub Form_MouseUp (Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

IfFlagLinhaThen ' Se botao linha 
cticado... 

Line (PoslnicX, PoslnicYMX, Y) 

End If 
End Sub 

CODIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS 
MOUSEMOVE E MOUSEUP - FLAGCAIXA 

Sub Form_MouseMove {Button As Integer, 
Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
If {Button = 1) Then ' Se botao esquerdo 
pressionado... 

If FlagCaixa Then ' Se botao caixa 
clicado... 

GuardAmbiente ' Chama este 
procedimento. 
Line {PoslnicX, PoslnicYHCurrentX, 



CunrentY), , B 

Line (PoslnicX, PoslnicYHX, Y), , B 
RestaurAmbiente ' Chama este procedimento. 
End If 

End If 

End Sub 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, 
X As Single, Y As Single) 

If FlagCaixa Then ' Se botao caixa clicado... 
Line (PoslnicX, PoslnicYHX, Y), , B 
End If 

End Sub 

CODIGO BASIC PARA FORM - EVENTOS MOUSEMOVE 
E MOUSEUP - FLAGCfRCULO 

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte- 
ger, X As Single, Y As Single) 
If (Button - 1) Then ' Se botao esquerdo pressionado... 

If FlagCTrculo Then ' Se botao clrculo clicado... 
GuardAmbiente ' Chama este procedimento. 
Raio! m Sqr((PoslnicX - CurrentX) A 2 + (PoslnicY - 
CurrentY) A 2)' Calcula o raio. 
Circle (PoslnicX, PoslnicY), Raiol 
Raio! = Sqr((PoslnicX - X) a 2 + (PoslnicY - Y) A 2) 
Circle (PoslnicX, PoslnicY), Raio! 
CurrentX = X 
CurrentY = Y 

RestaurAmbiente ' Chama este procedimento. 
End If 

HUB 

End If 

End Sub 

Sub Form_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, 
X As Single, Y As Single) 

If FlagCTrculo Then ' Se botao cTrculo clicado... 

Raio! = Sqr((PoslnicX - X) A 2 + (PoslnicY - Y) A 2) 
Circle (PoslnicX, PoslnicY), Raio! 
End If 

End Sub 

C6DIQO BASIC PARA FORM - EVENTO MOUSEMOVE - 
FLAGAPAGAR 

Sub Form_MouseMove (Button As Integer, Shift As Inte- 
ger, X As Single, Y As Single) 
If (Button = 1) Then' Se botao esquerdo pressionado... 

If FlagApagar Then 

' Desenha a mao, com a cor de segundo piano. 

Line -(X, Y), BackColor 

End If 



End If 
End Sub 

ADICIONANDO UM NOVO FORMULARIO: PAINEL DE 
CONTROLE 

Clique o botao "Adiciona Novo Formulario*' 

Encontre e mude as propriedades de Forml: 

Name: frmPControle 

BackColor: &H0OCOC0CO& 

BorderStyle: 3 - Fixed Double 

Caption: Mais Opcoes 

Height: 4110 

MaxButton: False 

MinButton: False 

Width: 3375 

Grave o projeto e digite: PAINELCO (Para nome desse 
novo formulario.) \ OK 



CRIANDO A INTERFACE COM USUARIO 
QUE RECEBERA LABEL AUDIT SYSTEM 



PAINEL 3D 



wmmm Duplo clique na ferramenta SSPanel (0 objeto 
I sera criado no formato padrao.) 



inilgn Altere as propriedades do objeto SSPanel: 

PropriedadeO Que Slgnlflca Valor Que Slgnlflca 

Align [= Alinhamento] 1- Align Top [= Alinha sempre 

no topo] 

Bevel Inner [= Superffcie lnterna]l - lnset[= Inserido] 

Bevel Width [- Largura da Superficie] 4 [= 4 twips 

distante das 4 bordas] 

Border Width [= Largura da Borda] 3 [=3 

twips] 

Caption [- Legenda] Nada 

Height [= Altura] 615 [= 615 twips] 

Name [= Nome] D/P (Panel3Dl) 

D/P s Delxar no Padrao 

Duplo clique na ferramenta Label 

DICA: E bem provavel que voce encontre dificuldades em 
enquadrar exatamente o Label dentro do Painel3D. 



Fnvironmenl Ontions 



getting: 



Comment Background 
Keyword Text 
Keyword Background" 
Identifier Text 

IdentKier Background 
Code window Tent 
Code window Background 
Debug window Text 
Debug window Background 

Grid Width 

Gnd Height 
Show Grid 
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Isto ocorre porque no VB padrao a opgao Align To Grid [= 
Alinhar na Grade] e Sim [= Yes]. Altere isto seguindo os 
passos a seguir e tente desenhar o Label dentro do Painel 
3D. 

Menu Options \ Environment... [= Ambiente] \ Altere Align 
To Grid para Yes \ OK 

Altere as propriedades do Label: (Note que ForeColorsera 
100% preta.) 



A&ment BorierStyte Caption RntSbs RmCotar 

IWNovaCor 2-Center 1-RxedSingle AuditSystem 9,75 &H00000OO0& 
Rode o projeto para verificar o com portamento do Painel 
3D com o ibINovaCor 



CRIANDO A INTERFACE COM USUARIO 
COR A ALTERAR (SS FRAME) 



FRAME 3D 




Duplo clique na ferramenta SSFrame (0 objeto 
sera criado no formato padrao.) 
Reposicione, redimensione e altere as 

propriedades do objeto SSFrame: 

Name Caption Font3D 

D/P Cor a Alterar 1 - Raised w/light shading 



CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO 
OPCAO 3D (SSOPTION) 



BOTAO DE 




Duplo clique na ferramenta SSOption {0 objeto 
sera criado no formato padrao.) 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SSOption 
Name Caption Font3D Value 

opc(l) Prlmeiro Piano 1 - Raised w/light shading True 
opc(2) Segundo Piano 1 - Raised w/light shading False 
NOTA: Com a pro pried ad e Value = True o botao de opgao 
aparecera ativado. 

CRIANDO A INTERFACE COM USUARIO - SSRIBBON 

Dupio clique na ferramenta SSRibbon (0 objeto 
sera criado no formato padrao.) 
Reposicione, redimensione e altere as 

propriedades do objeto SSRibbon 

Name PictureUp PictureDnChange 

botPreenchec:\vb\as\20eg02\alvo.bmp 1 - Dither 

PictureUp* Bitmap 





DICA: A figura do Alvo foi criada no Paint- 
brush da mesma forma que o botao "T" e 

gravada no subdiretdrio c:\vb\as\20eg02 com o nome 

alvo.bmp. 

Isto faz a figura Alvo aparecer desbotada quando o botao 

for pressionado. 



CRIANDO A INTERFACE COM USUARIO 
EXIBIRA COR DE PREENCHJMENTO 



PAINEL 3D 




Dupio clique na ferramenta SSPanel (0 objeto 
sera criado no formato padrao.) 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SSPanel 



Propriedade 


Que Signifies 


Valor 


Que Signifies 


AMgn 


[= Alinhamentb] 


- None 


[= Nenhum alinhamento] 


Caption 


[= Legencfa] 


Nada 




Height 


[= AlturaJ 


735 


[= 735 twipsj 


Name 


[= Nome] 


D/P (Panel3D2) 



Duplo clique na ferramenta Label. 

Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as 

propriedades do objeto Label: 

Name BorderStyle Caption 

IblPreenche 1 - Fixed Single Nada 

CRIANDO A INTERFACE COM USUARIO - FRAME 3D 
ESPESSURA (SSFRAME) 




Duplo clique na ferramenta SSFrame / Reposicione, 
redimensione e altere a propriedade Caption desse objeto 
para Es pes sura. 

Duplo clique na ferramenta Label. 

Reposicione, redimensione sobre o Panel3D2 e altere as 

propriedades do objeto Label: 

Name BackStyle BorderStyle 

ibIEspessura - Transparent - None 

CRIANDO A INTERFACE COM USUARIO - BOTAO DE 
GIRAR (SPINBUTTON) 




Duplo clique na ferramenta SpinButton 
Reposicione, redimensione e altere as 
propriedades do objeto SpinButton. 

Name SpinOrientation Delay 

D/P 1 - Horizontal D/P (250) 

D/P = Deixar no Padrao 

250 milisegundos e o padrao, ou seja, cerca de 1/4 
de 1 segundo. Quanto maior este valor, mais demorado 
sera o incremento/decrescimo entre o menor e o maior 
limite estabelecido por voce\ Quando escrevermos o 
eddigo Basic, altere este valor para "sentir" melhor. 

|— — **-^— ^— ^ ^— ^— i jT i i— »-n— — ^ i|» i m .Mi n ii II 



CONTINUA NA PROXIMA EDICAO 
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MICRO EMPRESA 

O SOFTWARE QUE VOCE SONHAVA PARA FAZER TUDO AQUILO 
QUE SUA EMPRESA PRECISAPOR UM PRECO INACREDITAVEU 

COMPLETE WORKS FOR WINDOWS 



Wi\ ffi^ £dit Layuul Foimal Insert 



$$$ MmW M W: 



Complete Works Lite - [Word Processor * "report.lwpl 



1,0 nls View Optiuns y^mduw 



jjKbi^ 
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VeseiitaMon to Group Steering Committee on 
Lessons learnt from Implementation of lilecltestcr Pilot 

1 

Computers were introduced into Betabuild Builders 14ercb;mte r Tilechester on April 1st 1986 
for stock recording Order entry weni fore in January 1987 and the whole system was Lee on 
June 1st 1987 The effect was summarised by the Tilechester branch manager - 

"Now thai we have installed the system i cannot see how any company 
carrying the number u! slock Hems that we do could remain competitive 
without computers. Benefits include reduced errors and better 
accounting controls, plus staff arefreerS of mundane clerical details snd 
able to provide a far better service to our customers " 

The lessons learnt during this time are outlined in the following report under Cve main 
headings; staff, Physical, Customer, Computer/Se runty and Backup. 



CIS 
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&e voce deseja informatizar uma pe^uena empress 
com yroqrama& de C[uaY\dade, criadoe especialmente 
para o ambiente Wmdow&, e nao pode gastar 
centenas de rea\& com oe pacotes que estao no 
mercado, chegou a solucao. 

Com o "Complete Works for Windows" nada va\ faltar! 
Ele vem com proccseador dc textos, planilha de 
calculos, banco de dados, geradorde graficos 
comerciale e estatfsticos, software para cnar seus 
?roprios formularios e muito mais. 



Ifortljlbpl Aiiiil 



"Complete Works for Windows" foi prem'\ado cm 
d'wersos paises e veio agora para o L3rasil 3 distribufdo 
em disquetes de 3 1/2 com instrucoes de instalacao 
em portugues! Com ele, Qua mala-direta, suas 
correspondencies, tabelas, ficarao mais simples! 



| Order jrtgeord Humher [ IJFitftT|jP 
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jiijl.| file fcilit Layuul 1-mm s ju ol g Options Winilnw 
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at><5 (it Complete Wort5 



Complete Works Lite Version 1.7b 
Copyright Top Level C (imputing 1 td 




II 



siiijfcfrmpr^ 



!jj| File Erlil Layout Formal limtr rl Tools View Oplinnu Window 



HH^wftp^ 



Help 




PROMOQAO DE LANCAMENTO 



Compre agora o seu 
"Complete Works for 
Windows" por apenas 
R$ 35,00 (despesas 
inclufdas) e receba 
inteiramente gratis uiria 
agenda eletronica "Lotus 
Organizer for Windows"! 




l . . f.Fara coffl^r pelp cofreie^enyie VALE POSTAL oti CHEQUE NOMWAL 3 NEME5IS tNl=6ftMATICA LTDA! no emter^o: \ • ■ 
: ; Gaixa Postal 4.S83Cep;2 ; £Mlp1-37fl r R|o ; de Janeiro - FtJ.;Ou venha pesisoalmertte ao jibsso >fipw.R»m M i» Rui &te 4e Sefembfo;S2 sala 1 .203 = C^nW- fttrSde JaneTrp -\HJ. 
.'. •i?^!c9'^^^l0^!l?*w^*S 9 ukb filial do%omJ^HlesD6 .ejfeposlte p vafcfr^clii^L na conte 34S8'-4 aBftiKl4]2l4^mi nome ite HSEHESIS INfORU^TltCiry LTDA;"i I - H 
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ASM 86 



Programando em modo 386 



Veja como utilizar 
os principals 
recursos do 
Assembler, nos 
micros 386/486 
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Renato Degiovani 

A programagao em linguagem Assem- 
bler e extremamente simples de serfeita. 
Tal simplicidade acarreta, no entanto, 
alguns transtornos que acabam nos dando 
mais trabalho ou exigindo uma atengao 
redobrada com certas instrugoes. Isso, e 
claro, se nos restringirmos apenas ao 
Assembler basico padrao 8086, 

Como os micros dos tempos modernos 
sao os 386 e 486, podemos usar certos 
recursos extras, sem nos preocuparmos 
com compatibilidade. Mas, ainda ficando 
restrito a programagao em modo real, 
que e de longe a mais simples e na qual 
podemos contar com suporte da BIOS e 
do DOS. 

Para usar as novas instrugoes, temos 
que informar nosso compilador que o 
processador usado e o 386. Para tanto 
basta incluir a diretiva .386 ficando o 
inTcio do nosso fonte com o seguinte 
cabegalho (sintaxe do Turbo Assem- 
bler): 

.MODEL SMALL 

.CODE 

.386 

A primeira grande mudanga e que 
podemos dispensar a diretiva JUMPS. 
No 386 os saltos condicionais sao 
executados por enderegamento de 16 
bits e nao em 8 bits. Aquele erro chato, 
de salto fora da faixa, nao mais nos 
perturbara. E certo que a diretivaJUMPS 
ja tinha eliminado esse problema, porem 
a custo de cGdigo, mem6ria e 
processamento. 

Veja como isso funciona: supondo o 
seguinte trecho de programa: 



cmp al,10 
jc Bang 
mov al,50 



Bang: 



mov al F 



Se o label Bang estiver distante do 
ponto de desvio (a instrugao jc) mais do 
que 127 bytes, no Assembler 8086 ocorrera 
um estouro de faixa para o salto. A diretiva 
JUMPS simplesmente inverte o sentido do 
salto, compilando efetivamente como se o 
programa tivesse sido escrito da seguinte 
forma: 

cmp al,10 
jnc XXX 
jmp Bang 



XXX: 



mov al,50 



Este recurso foi muito bem vindo, no 
tempo dos XTs, mas tern o inconveniente 
de gastar mem6ria t pois todos os saltos 
condicionais sao acrescidos de um salto 
incondicional. Com o 386 isso nao mais 
acontece, poupando nao apenas a 
memdria, como tambem produzindo uma 
performance melhor no desempenho do 
programa. 

AS INSTRUpOES ClCUCAS 

Um dos recursos poderosos do As- 
sembler 8086 e a possibilidade de 
executar certas instrugoes de forma 
automatica. Por exemplo: quando 
desejamos efetuar uma rotagao, ou um 



shift, podemos usar um indicador de quantidades. 
cddigo a seguir ilustra isto. 



mov 
rol 



ai t l 
al.l 



Neste caso, o registrador AL sera rotacionado para a 
esquerda apenas uma vez. No Assembler 8086, para se 
obter um numero diferente de rotates, basta usar o 
registrador CL. Por exemplo: 

mov al.l 
mov cl,5 
rol al.cl 

Isto fara com que o registrador AL rotacione cinco 
vezes para a esquerda. Nos processadores 386, 
podemos usar o valor da rotacao de modo direto, ou 
seja; 



mov 
rol 



al,l 
al,5 



OS REGISTRADORES DE 32 BITS 

Mas, a maior vantagem de se programar pensando 
no 386/486 e a possibilidade de usar mais alguns 



registradores e, alem disso, usar os registradores de 
32 bits. As novidades sao: 

Registradores de segmento - alem dos normais CS, 
DS, ES e SS, podemos usar FS e GS como se fossem 
mais dois ES. 

Registradores de uso geral - todos os registradores 
passam a dispor de um complemento (alto) de 16 bits 
e para referenciaro novo registrador basta acrescentar 
a letra "E\ Assim, AX fica sendo EAX, BX vira EBX, e 
assim por diante. Eles passam a ser tratados como 
registradores de 32 bits, podendo trabalhar com valores 
entre e 4.294.967.296, ou 4 gigabytes. 

CONCLUSAO 

Os processadores 386 possuem ainda inumeras 
diferengas em relagao aos seus irmaos menores, mas 
que sao de uso muito especTfico. Vale lembrar apenas 
que essas caracteristicas podem serusadas em modo 
real, sem a necessidade de se entrar em modo 
protegido. 

Apesar desses recursos extras, que facilitam algumas 
operates de programacao, o Assembler ainda depende 
em 90 por cento da criatividade do programador para 
ser eficiente. 
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Caculo Estrutura! 

Vjgas, lages, pilares, sapatas, escadas (todos com armadura) e trelicas. RS 25,00 

AndameiltOS de PrOCeSSOS - p/ advogados, Cadastro de Autor/reu, tipo de 
causa e acao, vara, comarca, andamento do forum, data dc Pgtos, audiencias, leiloes, 
distribui^ao, remcssa ao tribunal, julgamento, etc... R$ 25,00 

Consult6rio Medico 

Cadastro He paciemes, hitoricos, datas de consultas, e reconsultas, ciclo evolutivo do 
tratamento, medicamentos receitados, etc... R$ 25,00 

Video Locadora 

Controls complete de sua locadora com todos os relat6rios gerenciais neccssarios. 
(programa analizado na re vista PC-World n 5 32 de fev/95) R$ 50,00 



FONE/FAX: (054)381-1752 
Av. Mauricio Cardoso, 632/305 
99300-000 - Soledade - RS 



WNCfVW 



miODKOSPmDK 



Cadastro complete de seus \s\torea com o y\° do tftulo, nome, endereco, 
sccZo or\de vota, com campo para observances. Permits consultas e 
re\at6r\oa por rua. balrro, c\dade t UF profissao, aniver earl ante, etc. Emits 
etlquetae para euacorrezpodBncla com os seus leitores. Excelente para 
politico^ e/ou dlretorios partidarlos. 



OUTROS SISTEMAS 

Contas a pagar/receber R$ 25,00, Controic de Obras RS 25,00, Lista dc 
Precis R$ 25,00, Controle de ART'S RS 25.00, Controle dc RRVS, Folha de 
Pagamcnto R$ 25,00, Corrc^o monetaria RS 25,00, Livros Fiscais (sem 
EPP, 132 col.) R$ 25.00, Contabilidadc RS 50,00. 



HOME SERIES R$ 32,50 OU R$12,50 CADA 

Sao 9 program as em disco HD 1.2 Kb ou em HD 1.44 Kb 

HOME BIBLIO - Controle compieto de bibliotcca, cadastra livros, revistas, eic... com 

titulo, ano dc lancamento, autor, editora, campo para sinopse. Controla os cmprctimos de 

livros por pessoa e data em que voce emprestou (para voc£ livrar-se dos "amigos" que 

ievam ns seus livros e nao dcvolvcm mais). Super compieto. 

HOME COOK - Cadastro de receitas separado por tipo de prato (peixes, came bovina, 

fiango, peru, porco, etc) e selecao dos pratos (salgados, doces, dieteticos. bebidas.sorvetes, 

etc.). Super compieto. 

HOME FONE -Agenda telcfBnica simplificada para cadstros de fone/fax de seus amigos 

e/ou empresas. 

HOME GAME - Controle os Cariuchos de videogames, por tflulo produtor, genero, sistema, 

etc, 

HOME MAIL - Mala direta com cadastro por area dc atuacao/servico (cditoras, medicos, 

oficinas, etc.) imprime etiquetas para enderecamento selecionando por qualquer campo 

do arquivo, 

HOME MUSIC - Controle compieto de suas coleqSes de K7/CDVLP's por ritimo, autores, 

gravadoras, etc. com vatripo para comentarios. 

HOME RADIO - Para radio amadores. Controle compieto de QSO*S, com cadastro de 

"macanudos" com quern voce falou. emite etiquetas para o envio de cartocs de QSL'S. 

Registra hora local/UTC, posicao da antena, frequencia, etc. Com campo para comentirio 

sobre o QSO. 

HOME SOF1' - Controle compieto dc programas que voce possui. Campos para produtor, 

dtstribuidor, versao, tipo, quantidade de etiquetas, vencimento da taxa de manutenqao, 

etc. Super Compieto. 

HOME VIDEO - Livre-se dos guias impressos, controle voce mesmo os videos assistidos. 

cadstro com tflulo do video, diretor, produtor, distribuidora, ano de lancamento e data em 

que foi assistida, genero. Com campo para sinopse, etc* Super Compieto. 



Pedidos via deposito bancario: Banco do Brasil S/A - Agenda 0490-1 (Soledade-RS) - C/C 25,076-7 
Titular: Dagoberto L. Dias - Remeter comprovante do dep6sito, via Correios ou Fax. 



ROTINA 



Shapes na tela 



De Volta ao 
Assembly... 
(oba!) 



Micro: IBM XT/AT 
Memorial 512 Kbytes 
Video: VGA 

Unguagem: Turbo Assem- 
bler 
Requisites: Nenhum 
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Itafo Gomes de Alcantara 

Bob Pixel deu uma sorte danada quando 
comecou sua segao: abordou um assunto 
que muitos gostam, mas que sempre e 
tratado de forma muito formal e, quase 
sempre, profissional. 

N6s, que lemos MS, gostamos de ler 
artigos que falem nua e cruamente sobre a 
materia, sem muitas frescuras e lenga- 
lengas. Por isso, mando aqui uma ajudazinha 
aos aficcionados em Assembly como eu: 
uma rotina para imprimir shapes de qualquer 
tamanho. 

A forma com que o shape e armazenado 
na memoria e a seguinte: o shape possui 3 
partes distintas aqui, descritas abaixo: 
.Cor 

. NGmero de linhas 
. NGmero de colunas / 8 

primeiro Item (cor) deve conter a cor 
usada no shape inteiro. Isto ocorre pois tive 
que optar entre muitas cores e economia de 
mem6ria. Eu optei por economia de memoria. 
Como o Bob disse, tern doido que s6 vai 
ficar ategre quando as suas figuras tiverem 
cores a perder de vista... para esses, sorry! 

Bern, para definir a cor, escolha o nOmero 
correspondente a ela. Ex.: 

=> preto 

1 => azul escuro 

2 => verde escuro 

etc. Ah! Os ntimeros das cores sao os 
mesmos usados no Basic. Voce tambem 
pode usar vatores ate 255 se possuir um 
VGA. 

segundo Item (NGmero de linhas) 
contem o tamanho do shape em linhas no 
video. Por exemplo, suponha que n6s temos 
um shape que comeca na linha 30 e termine 
na linha 90. Entao, o nosso shape tera 90- 
30=60 linhas. nGmero de linhas sera, 
logicamente, 60. 



O terceiro Item (NGmero de colunas) e 
o mais diftcil de ser explicado mas vou 
fazer o possTvel... Ele contem o tamanho 
do shape em colunas dividido por 8. 
Como assim? Bom, imagine que n6s 
tenhamos um shape que comega na coluna 
30 e que termina na coluna 48. Assim, ele 
tera um tamanho de 18 colunas, certo? 

Agora, raciocine comigo: vamos 
substituir os pixels por zeros e uns, da 
seguinte forma: se o pixel estiver aceso, 
entao ele vale 1. Se estiver apagado, 
entao ele valera 0. Com isso, teremos 
uma sequencia de zeros e uns assim 
como os bits na RAM do seu micro. Se 
eles estao como bits, n6s podemos 
agrupa-los 8 a 8, formando bytes. Percebeu 
a economia? Diminuimos o tamanho do 
shape numa compressao de 8 para 1. Se 
voce forum menino serelepe, ira adivinhar 
o motivo de s6 termos uma cor por shape. 

Aqui vale um parSnteses: lembra do 
MSX? Voce teve um? Se teve, meus 
parabens! Ao contrario do que o Bob Pixel 
acha, eu considero o MSX um micro muito 
bom e o considero o melhor micro de 8 
bits. Mas isso nao vem ao caso. que 
importae lembrarcomo ele se comportava 
na SCREEN 2. Ja tentou coiocar um pixel 
em (30,20) com cor vermelha e, logo 
depots, outro em (31,20) com cor azui? 
Se tentou, voc§ deve ter notado que o azul 
cobriu o vermelho. Isso por causa dos bits 
explicados acima. MSX pinta octetos de 
pixels (1 byte). Com isso, o bit que for 
colocado por Gltimo ira "borrar" todos os 
outros 7 que estejam adjacentes e na 
mesma linha. 

Voitando ao nosso querido PC, falta 
explicar como desenhar o shape e como 
a rotina funciona... 

Para desenhar o shape, pegue uma 
folha quadriculada (nao sei o nome certo 
desse trogo) e rabisque o desenho nela. 



Depois, conte o nOmero de linhas. Anote este nOmero. 
Vamos chamar este nOmero de ALTURA do shape. 

Agora, conte o nOmero de colunas e divida-o por oito. 
Se o resultado der fracionario, aumente para o proximo 
inteiro. Nao sacou? Entao, veja esse exemplo: 

Suponha que o seu shape tenha 50 colunas. 50 
divididos por 8 da 6,25. prdximo inteiro e 7. Logo, seu 
shape tera 7 bytes de largura. Apenas como fixacao, veja 
outro exemplo: 

Agora, nosso shape tern 78 colunas. 78 por 8 da 9,75. 
O pr6ximo inteiro e 10. Logo, o seu shape tera 10 bytes 
de largura. Pescou? 

De posse da cor, altura e largura do shape, falta o dito 
cujo. Como ele e feito? Lembra da sua folha quadriculada? 
Pegue-a. Veja o desenho abaixo (considere os "b"S como 
sendo pixels acesos e "." como pixels apagados): 

..b..bb.bb 

.bbbbbbbbb 

.bb..bbb.b 

.bb..bbb.b 

.bb..bbb.b 

Esse desenho (que abusou do direito de ser feio) 
possui 5 linhas de altura e 9 de largura. Como sua largura 
e 9, ele vai ter 2 bytes de largura. (Voce pode achar esse 
2 fazendo 9/8 = 1,125. pr6ximo inteiro e o 2.) 

Vamos transformar este desenho em bytes, para que 
a rotina o reconheca. De uma olhada na primeira linha: 

..b..bb.bb 

Convertendo esses \"s e "b"s para bits, fica: 

0010011011000000 

Vamos separar os bits dessa linha em conjuntos de 8 
bits: 

00100110 11000000 





PROC NEAR 


push 


bx 


lea 


bx,MELLDESENH0 


call 


DRAW_SHAPE 


pop 


bx 




ENDP 



015 -> c6digo da cor branca. 

005 -> nOmero de linhas (pode contar que vai dar 51). 

002 -> nOmero de bytes na largura. 

Agora, o que voce precisa fazer e colocar os dados do 
MEU_DESENHO em DATA_SEG e chamar a rotina 
DRAW_SHAPE. Mas que valores voce precisa passar para 
DRAW_SHAPE? Somente urn: o offset de MEU_DESENHO. 
Isso e muito facil, coisa que qualquer programador 
metido a esperto sabe (ou deveria saber). Se nao for o 
seu caso, nao esquenta! Veja como: 
.MAIN 

push bx 

;P6e offset em BX, 



MAIN 



LEA vem de Load Effective Address (carregar endereco 
efetivo), ou seja, o offset. Assim, LEA BX,MEU_DESENH0 
ira por o offset de MEU_DESENHO em BX e ta resolvido 
o nosso problema. 

Aqui, estou apenas assumindo que C0DE_SEG e 
DATA_SEG estejam no mesmo segmento de dados (arquivo 
.COM). 

AT voce vira e diz: existe outro modo de carregar BX com 
o offset? A resposta e "Sim, mas porque voce nao se 
contenta com esse, droga?". outro modo seria ALGO 
PAREC1DO com esses dois exemplos: (e CHEGAI) 

Exemplo 1: 

_MAIN PROC NEAR 

push bx 

xor bx.bx ;Ou SUB BX.BX... ou MOV 

BX.O... 

add bx.offset DS:MEU_DESENHO ;P6e offset em 
BX. Esta e a maneira 

;mais frescurenta que encontrei... 

call DRAW_SHAPE 

pop bx 
_MAIN ENDP 



Agora, transformando para nOmero binario, vem: 

00100110b, 11000000b 

Pronto! Para economizar meus dedos e sua pacifincia, 
veja como ficaria o desenho inteiro em binario, pronto 
para ser impresso. Para isso, vamos batiza-lo de 
MEU DESENHO e defini-lo todo como sendo BYTE: 



MEUJDESENHO 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 



DB 015,005,002 
00100110b,11000000b 
Olllllllb, 11000000b 
01100111b,01000000b 
01100111b, 01000000b 
01100111b,01000000b 



Feito! Veja os dados 015, 005 e 002: eles indicam, 
respectivamente: 



Exemplo 2: 

_MAIN PROC NEAR 

push bx , 

mov bx.offset DS:MEU_DESENH0 ;Poe offset em 
BX. Esta maneira e 

ipraticamente igua! a 
;LEA BX,MEU_DESENHO s6 que mais 
;lenta... 

call DRAW_SHAPE 

pop bx 
_MAIN ENDP 

Aqui eu nao estou considerando que DATA_SEG esteja 
no mesmo segmento que C0DE_SEG. Se estiver, apenas 
retire os DS acima. 

Repare que nao me preocupei em retornar para lugar 
algum apos POP BX. Isso eu deixo a cargo dos leitores. 
importante e saber como passar o valor correto a BX, 



MICRO SISTEMAS 19 



pois a rotina usa DS:BX como par de registros. Assim, eu 
afirmo que LEA BX,shape_em_DS e a MELHOR e MAIS 
rapida maneira. Se voce for do tipo que gosta de enfeitar 
com rotagoes, adigoes com carry e o escambal, eu lavo 
minhas maos. problema passa a ser unica e 
exclusivamente SEU. 

Prontinho, o seu shape sera desenhado no video. S6 
que isso sera tao rapido (viva o Assembly!) que voce nao 
ira nem ver o processo sendo feito. 

Ah! Nao se esqueca tie que o DRAW_SHAPE s6 
funciona em modo grafico. Re pare as sub-rotinas 
auxiliares DELAYJT, SELECTJ>AGE, DRAW 1 BYTE, 
GET_V1DE0_PAGE e MUDA_VIDEO: elas funcionam em 
modo grafico SOMENTE. Com excegao de 
DRAW_1_BYTE, as outras sao tao banais que nao 
passam de simples uso das ints. Para compreende- 
las, veja os cabecalhos e quais os parametros que 
precisam ser passados para elas. Voce podera usa-las 
em seus programas, se quiser. Elas estao prontinhas 
(inclusive DRAW_1_BYTE e LE_1_BYTE) e funcionam 
100% com seguranga. 

Apenas quero deixar bem claro que as rotinas DELAYJT, 
SELECT_PAGE e MA1N_PR0G nao fazem parte da rotina 
DRAW_SHAPE. DELAYJT apenas desacelera urn pouco a 
maquina, SELECT_PAGE seleciona a pagina de Vfdeo 
ativa e MAIN_PROG e a rotina principal do programa 
inteiro, pois este programa que estou mandando para a 
revista e um fonte complete, com inTcio, meio e fim. 

Este programa produz uma pequena animagao com os 
shapes publicados numa das segoes de Bitmap (que nao 
me lembro qual) para demonstrar como se faz animagao 
de forma rapida e facil (valeu, Bob!). 

IMPORTANTE: lembre-se de assumir DS=DATA_SEG. 
Voc6 pode fazer isso com um ASSUME ds:DATA„SEG. Eu 
recomendo aos iniciantes que criem programas do tipo 
.COM, pois assim voce nao precisa se preocupar com 
DS,CS,segmentos... 

Faiando nisso, esse programa e um ".COM". Uma 
consideragao final : as variaveis em DATA_SEG nao podem 
faltarem seus programas, pois a rotina DRAW_SHAPE os 
usa como buffers temporarios. 

Claro que o objetivo desse seu humilde programador 
nao foi ensinar o Assembly. Assim, somente dei umas 
dicazinhas quando pude. Quando eu terminar outra rotina 
REALM ENTE interessante, mando para vocds, com a 
mesma seriedade de sempre... 

Vou terminando este artigo por aqui. Mando um alo de 
micreiro (quase) regenerado para voces... 

E viva o Assembly! (um abrago, Renato!) 



™j ITALO GOMES DE ALCANTARA 6 micreiro ha 9 anos. 
I Comecou com um modesto MSXl.O e hoje possui umAT 
™* 286. Programa em Basic, Assembly e "arranha" em 
Pascal... 



SHAPES. ASM 



Estas macros auxiliam na digitacao. Se 
voce" deaejar retlra-las, davera 
;substituir os PUSHRs, EOPRs e XORRs da 
listagem por pushs e pops 



;equivalentes . Se quiser acrescentar uma, 

maos a obra! 

/IMPORTANTE: o Turbo Assembler oferece 

uma vantagem na digita?ao. No lugar de 

;PUSH AX 

;PUSH BX 

;PUSH CX 

;PUSH DX 

;posso escrever: PUSH AX BX CX DX. 

PUSHR MACRO 

push ax bx ex dx 

ENDM 



POPR MACRO 












popdx ex 


bx 


ax 










ENDM 














XORR MACRO 












xor 


ax. 


ax 










xor 


bx, 


bx 










xor 


ex. 


CX 










xor 


dx, 


dx 










ENDM 














;— Grupoa 


de 


segmentos 


e re 


glstradores de 


segmento 


-- 












Grupo GROUP 


CODE 


.SEG, 


DATA_ 


SEG 




ASSUME 














cs : Grupo 


, ds 


: Grupo 


, as : 


Grupo 


, es 


: Grupo 



;0 ASSUME aclma faz todos os 

reglstradores de segmento apontarem para 

um 

; *nico segmento de 64Kbytes. Isso se deve 

ao fato de que este programa davera 

; ser compilado e linkado como sendo um 

" . COM" . 

r 

;— Header do c6digo-— 

C0DE_SEG SEGMENT PUBLIC "CODE" 

ORG 0100H ;256 bytes para firea de 
rascunho. 

;0RG 100H (256 em decimal) reserva 100H 

bytes para o DOS usar e abuser . Uma 

; da s ut i 1 ldades __ armaz enar aque la 1 lnha 

de par_jtnetro que voc_ passa a um 

;programa. Ex. : DEBUG prog.com Al_ al_I _ 

n_s aqui ! 

; Se der uma olhada na Erea de rascunho, 

voc_ verfi os parjnetros ap_s o DEBUG. 

;— Rotina principal 

;MAIN_PROG _ o "corac^o" do fonte. Ele 
controla uma pequena animagao feita 
;para monltores EGA. Tambem e possivel 
alterar o modo de video para VGA, mas 
;isso IrS trazer problemas com relacao a 
paginas de video, pois o VGA modo 
;013H so poasui 1 p&gina. Nesse caso, 
deve-se chavear pequenos bancos de 
,-memoria, sacrificando um pouco a 
animacao Pode-ss, inclusive, utilizar os 
;modos SVGA, acima dos 320x200x256. 
Recomendo, porem, usar resolucoes baixas 
; para ESSA anima9ao, pois o desenho do 
shape ja e bem pequono . 

;NOTA: esta rotina foi revisada para os 
delays de um 286 e nao tive paciSncia 
;de por uma verificacao do teclado para 
saida do programa. Assim, se o usual 
;CTRL+BREAK nao funcionar, tecle 
CTRL+ALT+DEL que o micro voltara ao 



20 MICRO SISTEMAS 




Os langamentos continuam. 
Agora 4 o novo disco 
Bitmap, com uma super 
materia sobre anti-aliasing, 
animagao grAfica por 
sobreposigao de areas, 
fractals, retoque em 
fotografias com o Graphos 
III SuperVGA , arte com ray- 
tracing e muito mais. 

disco ASM 86 conte'm, 

ale'm de todas as rotinas 

SuperVGA, publicadas na 

Micro Sistemas, o sistema 

completo de animagao 

Topview. 

E, para quern gosta de 

programagao, o pacotao via 

modem esta' na medida 

certa da modernidade. 



Graphos SuperVGA 

Ao adquirir a nova versao 6.1, vocereceberd 
automaticamente mais duas atualizaqoes: 6.2 e 6.3 



Nos dias de hoje, a comunicagao 
via modem esta se tornando a 
forma mais rapida, facil e segura 
para a troca de informacoes e 
experiencias. A PRO KIT nao 
poderia ficar fora deste universe 
e.emconjuntocomoBBSSeculo 
21 , esta langando urn curso de 
programagao Assembler para 
quern gosta dedesafios. 

Ao se inscrever, o usuario recebe 
todo software necessario para 
conectar-se ao BBS, alem de 
orientacao acerca de como fazer 
leitura off-line. Por esse processo, 
o tempo de acesso ao BBS cai 
para o minimo necessario (na 
maioriadoscasos,otempopassa 
a ser de apenas alguns 
segundos). 



As duvidas e exercicios sao 
resolvidos on-line, atraves de 
mensagens publicas, dentro de 
uma conferencia especialmente 
definida para isso. Todos os 
usuarioscadastrados participant 
como se fosse uma aula normal. 

Alem dessas vantagens, o 
sistema ainda permite que os 
usuarios recebam imediatamente 
todos os programas, rotinas, 
exemplos especiais, etc que 
.sejam produzidos. Acesso ao 
BBS 6 integral, ou seja, o usuario 
dispoe tambem de contato com 
diversas conferencias sobre 
programagao, inclusive interna- 
cionais (via Internet), programas, 
textos, imagens e tudo mais que 
o BBS oferecer aos seusfiliados. 



£m£aimi3 )(\^ 



ADGRA J 

□ Jogos CGA (pacote) R$ 1 5,00 

Amaz6nia, Serra Pelada, Guerra no Golfo 
e Angra-I 

P Jogos VGA (pacote) R$ 15,00 

Amazonia, Angra-I e Nautilus 

□ XinguVGA/256Kb , R$15,00 



Pacotao via modem 



• Cufso completo de Assembler para SuperVGA; 

• Biblioteca de rotinas para SuperVGA 

• Um ano de acesso integral ao BBS S6cu!o 21 ; 

• Graphos I II versao 6.0 / SuperVGA; 

• Acesso a conferencia PRO KIT; 

• Acessc as conferencias de programacao da 
Internet, RBT, Micro Sistemas b BR-Online; 

D Pagamemo integral R$ 240,00 

QEm3vezes(3cheques)...R$ 80,00 
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til 


















lllllftlll 


■ II 


fill 










III 


■til 








WWW 







Inclui todo o material necessario 

para editar e compilar os 

programas, b$m como a 

biblioteca de rotinas 

correspondente ao modo de 

video desejado (CGA, VGA ou 



Assembler sem sair de casa 

Agora esti mais facil ainda estudar programacao Assembler, com o 
curso completo da PRO KIT. Voce recebe todas as partes de uma so 
vez e estuda de acordo com sua disponibilidade de tempo. 

(apostila encadernada com espiral e capa de acetate - o envio 6 Mo por SEDEXj 

□ Assembler completo CGA R$ 70,00 

D Assembler completo VGA R$ 1 15,00 

D Assembler completo SVGA R$ 115,00 

□ Biblioteca SuperVGA R$ 25,00 



- ^flS&*^*£*. --- 



GRRPHD5; 



D Versao 5.0 VGA R$ 48,00 

Requer 286 / 386 - VGA 256 
Kbytes - MS mouse - 3 1/2 



D Versao 6.1 SVGA R$ 48,00 

Requer 386/486-SVGA512 
Kbytes - MS mouse - 3 1/2 



a^ "^^_ _____ ___ „.„__ 


D Disco 1 


-VGA /256 Kb. 


R$6,00 


D Disco 2 


■ SVGA/ 512 K..R$ 6,00 


D Disco 3 


■SVGA/512K, 


Rse.oo 


JOGOS &AVENTURAS 


a ADV-41 


-SVGA 512 Kb. 


R$6,00 


D ADV-02 


-SVGA 512 Kb. 


R$6,00 


ASM 


S6 




n Disco 1 


-SVGA 51 2 


R$6,00 



Para maiores informagoes, basta 
escrever para a PRO KIT, ou 
mandar mensagem para o 
endereco Internet; 

degiovani@sec21 .ax.apc.org 

Para sua seguranga, nos pedidos 
acima de R$ 20,00, use carta 
registrada e proteja bem o cheque. 



Como adquirir esses prod-tos: 

Envie cheque nominal a PRO KIT 
lnform_tica e Editora Ltda - Caixa Pos- 
tal 108.046- CEP 24121-970 - Niterdi 
/RJ 



nome 
enderecjo 



cidade 



cep 



data 



valor 



cheque numera 
banco 



normal . 

PUBLIC MAIN_PROG 
MAIN_PROG PROC NEAR 

PUSHR 
moval,00dH ; 320x2 00x16 cores. 
call MUDA„VIDEO ;Muda para modo EGA em 
AL. 

moval,0 0H ;Pi5gina fla v_deo 0. 

call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. 
leabx,TIGRE_l ;Aponta para DS:TIGRE_1. 
call DRAW_SHAPE ;De senna o shape. 
moval,01H ;PJSgina da v_deo 1. 

call SELECT„PAGE ; P_e na ativa. 
leabx,TIGRE_2 ;Aponta para DS:TIGRE_2. 
call DRAW_SHAPE ;Desenha o shape. 
moval,02H ;PJ3gina de v_deo 2. 

call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. 
leabx / TIGRE_3 ;Aponta para DS:TIGRE_3. 
call DRAW^SHAPE ;Desenha o shape. 
moval,03H ;P£gina de v_deo 3. 

call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. 
leabx, TIGRE_4 ;Aponta para DS:TIGRE_4 . 
call DRAW_SHAPE ;Desenha o shape. 
moval,04H ;PJ5gina de v__deo 4. 

call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. 
leabx,TIGRE_5 ;Aponta para DS:TIGRE_5. 
call DRAW_SHAPE ;Desenha o shape, 
MAIN_PROG_0 01: 

moval,00H ;PKgina de v_deo 0. 

call SELECT_PAGE ; P_e na ativa. 
call DELAY_IT ;Preia a anima_gto . 
moval,01H ;PJ3gina de v_deo 1. 

call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. 
call DELAY^IT ;Freia a anima_9Io . 
moval,02H ;PJSgina de v„deo 2. 

call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. 
call DELAY_IT ;Frela a an±ma_J[o. 
moval,03H ,-PSgina de v_deo 3. 

call SELECT_PAGE ;P_e na ativa. 
call DELAY_IT ;Freia a anIma_S[o. 
moval,04H ;P£gina de v_deo 4. 

call SELECT_PAGE ; P_a na ativa. 
call DELAY_IT ; Praia a animajo. 
jmpMAIN_PROG_001 ;Mant_m loop de 
anima_3Io . 
MAIN_PROG_FIM: 

POPR ;<-Estas duas 

instru as sSlo 

int02 0H ;<-"desnecessKrias" . Estgio 

aqui apenas 

MAIN_PR0G ENDP ; como boa mania de 

programa_gio 

;— Rotinas auxiliares — 

;Estas rotinas a seguir auxiliam o 
programador. Elas nfto sflo vitais e podem 
; ser removidas . Apenas deve-se ter o 
cuidado de colocar o v_deo em modo 
;gr(5fico CGA, EGA ou VGA, Ao usar essas 
rotinas, deve-ee lembrar de passar os 
;par_metros corretos para os 
registradores indicados em "entradas" . Se 
a 

;rotina retornar algum valor, este aerfi 
indicado nos registradores indicados 
; em "retorna" . 



/# MUDA_VIDEO # Muda o modo de v_deo. 
; entradas: al = modo de v_dao. Aceita 
desde CGA at_ SVGA. 
; retorna: nada. 



MUDA_VIDEO PROC 


NEAR 




PUSHR 








xorah. 


ah ; (V-DEO) V_deo Set Mode. 


intOlOH 






POPR 








ret 








MUDA__VIDEO ENDP 






;# DELAY_IT # At 


rasa 


a CPU. Diminui a 


velocidade do processamento. 


; entradas : nada . 






; retorna: nada. 






DELAY_IT PROC NEAR 




PUSHR 








movcx, 


034000 ;N, 


mero 


de loopinge no 


vazlo. 








DELAY 


ET_001: 


;Cronometrado num AT 


296-16 


Mhz. 






nop ;N0 


oPerand - 


eeni 


opera_jJIo. 


nop; NO 


operand - 


sem 


opera_9Io. 


nop; NO 


oPerand - 


sem 


opera_3to . 


nop; NO 


oPerand ~ 


sem 


opera_5[o . 


nop ; NO 


oPerand - 


sem 


opera_3lo . 


nop ; NO 


oPerand - 


sem 


opera_9Io. 


nop ; NO 


operand - 


sem 


opera_SEo. 


nop ; NO 


operand - 


sem 


opera_5Io. 


nop; NO 


oPerand - 


sem 


opera_3Io. 


nop ;NO 


operand ~ 


sem 


opera_SIo. 


loop 


DELAY_IT 


_0 01 


;Repete CX 


vezes . 


Arghl 






POPR 








ret 








DELAY_IT ENDP 















;# SELECT_PAGE # Seleciona a pEgina de 

v_deo ativa. 

; entradas: al = pfigina a ser posta 

como ativa. 

; retorna: nada. 

; importante : os registradores AX, SP, 

BP, SI e DI s3lo destru_dos durante o 

; processo, mas (ahfi! ) a rotina os 

recupera antes do RET I 

SELECT_PAGE PROC NEAR 

PUSHR 

push sp bp si di ;Salva regs . 

destru_dos. 

movah,05H ; (V-DEO) Select active 

display page. 

IntOlOH 

popdi si bp sp ; Recupera regs. 

quase-destru_dos . 

POPR 

ret 

SELECT_PAGE ENDP 

/ 

;As rotinas dagui em diante s9Io 

FUNDAMENTAIS para o perfelto 

f uncionamento 

;do programa. Todas foram declaradas 

como p-blicas e como sendo NEAR. 

Alters 

; esses dados, se desejar e/ou 

precisar . Nflo nos responsabilizamos 

por danos 

;causados por mal uso das ntesmas . 

Podemos, entretanto, garantir 100% de 

;conf iabllidade das mesmas caso sejam 

copiadas na _ntegra. 



;# DRAW_SHAPE tt Desenha urn shape. Usar 

LEA BX, Nome_do_Bhape_em_DS . 
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; Versgto 2.0 revlsada e melhorada. 

;entradas; DS:BX = Seg:offset do shape. 

; retorna : nada . 

PUBLIC DRAWJSHAPE 

DRAW_SHAPE PROC NEAR 

PUSHR 

push si ;Salva SI no stack. 

movcx,P0S_X 

movdx,POS_Y;Guarda coordenadas X,Y em 

CX,DX. . . 

push ex 

push dx ; . . .g as salva no stack. 

DRAW_101: 

call LE_1_BYTE ; L__ a cor do pixel. 

movC0R,al ;Guarda em DS ; [COR] . 

xorch,ch ;Zera byte alto de CX. 

call LE_1_BYTE ; L_ contador de bytes 

Y. . . 

movcl,al ; . . .e p_e em CL. 

call LE_1_BYTE ;L__ contador de bytes 

X. . . 

; . . . zera byte alto de AX. . 

;...e carrega SI com AX. 



;Guarda contador 

; Guarda contador da 



xo rah , ah 

movsi,ax 
DRAW_102 : 
push si 
auxillar . 
push ex 
loop para bytes . 
DRAW_103: 

call LE_1_BYTE ;L_ 1 byte do shape, 
call DRAW_l_BYTE;Desenha este byte na 
tela . 

decsl ;Decrementa contador, 
addAUTO_DEC_X, 0B;Cada byte = 
AUT0_DEC_X+8. 

or si, si /Verifica se acabou. 
jnzDRAW_103 ; Se nSlo, repete looping. 
moval, AUT0_DEC_X; Carrega AL com 
AUTO_DEC_X. 

xorah,ah ; Zera byte alto de AX. 
subPOS_X,ax ; Simula Carriage Return. 
incP0S__Y ;Pr_xima linha. 
popcx ;Recupera contador. 
popsi ;Recupera contador 

auxi 1 iar . 

movAUTO_DEC_X, 00 ; Zera AUTO__DEC_X . 
addAUTO_DEC_Y ,08; Atuali za AUTO_DEC_Y . 
loop DRAW_102 ;Repete para 8 bytes, 
moval, AUT0_DEC_Y; Carrega AL com 
AUT0_DEC_Y. 

xorah,ah ;Zera byte alto de AX. 
subPOS_Y,ax /Retorna a posi_9Io Y origi- 
nal . 

movAUTO_DEC_Y, 00 ; Zera AUT0_DEC_Y . 
DRAW_P IM : 
popdx 

popcx ;Restaura coordenadas. 
movPOS_X, ex 

movPOS_Y,dx;P_e de volta em P0S_X e 
P0S_Y. 

popsi ;Recupera SI do stack. 
POPR 
ret 

DRAW_SHAPE ENDP 

;# DRAW_1_BYTE # Desenha o byte em AL. 
; VersSIo 2.0 revlsada e melhorada. 
; entradas : Fornec Idas por DRAW_SHAPE . 
; retorna: nada. 
PUBLIC DRAW_1_BYTE 
DRAW_1_BYTE PROC NEAR 
PUSHR 

movcx, 8 ;Loop de 8 bits. 
call GETJVTDEO_PAGE;BH = pfcglna de 



; Recupera cor do pixel . 
fColuna do pixel. 
;Llnha do pixel. 

; Pr_xlma posi_JJIo no v_deo , 



v_deo . 

DRAW_1_BYTE_001: 

rclal,01 ;P_e o bit mais alto no 

carry flag. 

jc DRAW_l_BYTE_101;Se foi bit setado, 

imprlme-o. 

lncP0S_X ; Pr_xlma posi_5to no v_deo. 

DRAW_1_BYTE_002 : 

loop DRAW_l_BYTE_001;Pr_ximo bit. 

jmpDRAW_l_BYTE_FIM;T_rmino do processo. 

DRAW_1_BYTE_1 1 : 

PUSHR 

movah,0cH ; (V-DEO) Write dot on 

screen. 

moval, COR 

movcx, POS_X 

movdx,P0S_Y 

IntOlOH 

incP0S_X 

POPR 

jmpDRAW_l_BYTE_002 ; Retorna ao loop . 

DRAW_1_BYTE_PIM : 

POPR 

ret 

DRAW_1_BYTE ENDP 

;# GET_VIDEO_PAGE # Retorna a piSgina de 

v_deo ativa. 

entradas: nada. 

retorna; ah = colunas da tela, 
al = modo de v_deo . 
bh s pEglna de v_deo. 

PUBLIC GET_VIDEO_PAGE 

GET_VIDEO_PAGE PROC NEAR 

push ax ex dx 

movah,0fH ; (V-DEO) Get current 

v_deo mode . 

IntOlOH 

popdx ex ax 

ret 

GET_VIDEO__PAGE ENDP 

;# LE_1_BYTE # L_ urn byte de DS . Usar LEA 

BX, nome_da_varifivel_em_DS . 

; entradas : BX = offset em DS . endere_o 

complete _ DS:BX. 

; retorna: al = byte lido. 

PUBLIC LE_1_BYTE 

LE_1_BYTE PROC NEAR 

push ex dx 

moval, byte ptr [bx] 

incbx ;Aponta para pr_ximo byte 

em DS. 

popdx ex 

ret 

LE_1_BYTE ENDP 

C0DE„SEG ENDS 

;— Dados do programa — 

DATA_SEG SEGMENT PUBLIC "DATA" 

P0S_X DW 050 

P0S_Y DW 050 

AUT0_DEC_X DB 00 

AUTO_DEC_Y DB 00 

COR DB 000 

TIGRE_1 DB 00fH,010H,003H ;Cor, Y 
linhas, X blocos de bytes. 
DB 00 0000 00b, 00 0000 00b, 00000000b 
DB 00 000000b, 00 0000 00b, 00 000000b 
DB 00000000b, 00000000b, 00000000b 
DB 00000000b, 01111100b, 00000000b 
DB 00100001b, 11111111b, 1000 0000b 
DB 01111111b, 11111111b, 11000000b 
DB 11111111b, 11111111b, 01100000b 
DB 11111111b, 11111111b, 00110000b 
DB 00001111b, 11111110b, 000110 00b 
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DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 



00000111b, 11111110b, 00001110b 
00000011b, 11111100b, 00000011b 
00000001b, 10011100b, 00000000b 
0000 0000b, 00011000b, 00000000b 
00000000b, 00111000b, 00000000b 
00000000b, 01110000b, 00000000b 
00000000b, 11100000b, 00 000000b 
TIGRB.2 DB OOfH, 010H, 004H 

DB 00000000b, 00000000b, 00000000b, 
00000000b, 00000000b, 00000000b, 
00000000b, 00000000b, 00000000b, 
00000000b, 00000000b, 00000000b, 
00010000b, 00000000b, 00000000b, 
00111111b, 00000000b, 00000000b, 
01111111b, 11111000b, 00000000b, 
01111111b, 11111111b, 11111100b, 
00001111b, 11111111b, 11111111b, 
00000111b, 11111111b, 11111111b, 
00011111b, 11111111b, 11111111b, 
00111011b, 11110000b, 01111111b, 
01100111b, 00000000b, 00111100b, 
01000110b, 00000000b, 00001111b, 
00000010b, 00000000b, 00000011b, 
00000000b, 00000000b, 00000001b, 
TIGRBL3 DB OOf H, OObH, 004H 

DB 00000000b, 00000000b, 00000000b, 
00000000b, 00000000b, 00000 000b, 
00000100b, 00000000b, 00000000b, 
00001111b, 11000000b, 00111000b, 
OOOlllllb, lllllliib, liniiiob, 
00011111b, 11111111b, 11111111b, 
00000111b, lllllliib, lllllliib, 
00001111b, lllllliib, lllllliib, 
Olllllllb, 01111100b, 01111000b, 
11111110b, 00000000b, 00000 000b, 
01100000b, 00000000b, OOOOOOOOb, 



DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 



DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 
DB 



OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
11000000b 
01111000b 
10000110b 
11000001b 
01100000b 
00110000b 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 



TIGREJ DB OOfH, 010H, 004H 



OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 

OOOOOOOOb 
11100000b 
11111100b 
11000010b 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 



DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, 

DB 00 00 00b, OOOOOOO Ob, 000 00 000b, 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, 001 11 00 Ob, 

DB 00000100b,00000001b, 11111110b, 

DB OOOOllllb, lllllliib, lllllliib, 

DB OOOlllllb, lllllliib, lllllliib, 

DB OOOlllllb, lllllliib, lllllliib, 

DB 00000011b, lllllliib, 11111000b, 

DB OOOlllllb, lllllliib, OOOOOOOOb, 

DB Olllllllb, 11111110b, OOOOOOOOb, 

DB 01000111b, 10000000b, OOOOOOOOb, 

DB OOOOllllb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, 

DB 00 Oil 00 Ob, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, 

DB 00 01 0000b, OOOOOOOOb, 00 000 000b, 

TIGRB_5 DB OOf H, 010H, 003H 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, OOOOOOOOb, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, 00111000b, OOOOOOOOb 

DB 00 01 OOb, lllllliib, OOOOOOOOb 

DB 01 11 11 lib, 11 11 11 lib, 10 00 00 OOb 

DB lllllliib, lllllliib, 10000000b 

DB lllllliib, lllllliib, 110000 01b 

DB OOOlllllb, 11111110b, 01100010b 

DB OOOOllllb, 11111110b, 00011100b 

DB 00000111b, 11110000b, OOOOOOOOb 

DB OOOOOOOOb, 01111100b, OOOOOOOOb 
DATA_SEG ENDS 
;— Flnaliza— 

END MAIN PROG 



OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
10000000b 
11110000b 
11111000b 
00010000b 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 
OOOOOOOOb 



RAISFERB, 



SHAREHOUSE - BELO HORIZONTE 






A PRIMEIRA SHAREWARE DAS GERAIS 



:fir&f*HP9N& &Gimm*De ■.■■ ■■ 

GRATWO 
24:00 HORAS 



ffi&AmssammevewMTtMHiiPQRTAOos -^ 

miMH^AmNTQ SIUULTANE0COU£UROPA EUSA 



FAQA J A O SEUPEDIDO ! 

031-496-6840 

A V. XANGRI-JA, 75 - C125 - BRA UNAS 

BELO HORIZONTE- MG 
CEP: 31,365-640 



LANQAMENTOS 


MACHIAVELLI - THE PRINCE 


04/HD 


VOYAGES OF DISCOVERY 


02/HD 


NERVES OF STEEL 


03/HD 


SIMCITY 2000 URBAN RENEWAL 02/HD 


STALINGRAD 


03/HD 


BRETT HULL HOCKEY 95 


04/HD 


ACTION SOCCER 


OS/HD 


ENTOMBED FOR WINDOWS 


05/HD 


FLIOHT SIMULATOR 3.1 


04/H D 


MAGIC CARPET 


05/HD 


METALTECH ADD ON MISSION 


03/HD 


PANZER GENERAL 


05/HD 


PSYCHO PINBALL 


05/HD 


STRIP BLACKJACK III 


04/HD 


EXTRACTOR 


02/HD 


CHESS BASE 4.0 


11/HD 


VIRTUAL POOL 


OS/HD 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 


5.1/4 DD360 R$ 1,60 


5.1/4 HD 1.2 


R$ 2,30 


5.1/4 HD 1.4 


R$ 2,50 


3.1/2 HD1.4 


R$ 3,00 



CD ROM TITLES 

ALONE IN THE DARK III 
BIOFORGE BY ORIGIN 
RELENTLESS 
SHADOWS OF CAIRN 
WINGS OF GLORY 
RALLY CHAMPIONSHIP 
INFERNO 

MORTAL KOMBAT II 
NOVA STORM 
DRAGONS LORE 
DARK FORCES 
FULL THROTTLE 



ONE MUST FALL 2097 


05/HD 


X-COM II TERROR FROM DEEP 


04/HD 


THE FORTRESS OF DR RADIAKI 


07/HD 


PYROTECNICA 


05/HD 


RISE OF THE TRIAD 


05/HD 


ELITE III • FIRST ENCOUNTERS 


03/HD 


MORTAL KOMBAT II 


08/HD 


TIE FIGHTER -MISSION I 


02/HD 


JUNGLE STRIKE 


03/HD 


BC RACERS 


02/HD 


EIGHT BALL D£ LUXE II 


07/HD 


ATARI 2600 ACTION PACK 


03/HD 


PINBALL FANTASIES DE LUXE 


03/HD 


DISCWORLD 


15/HD 


INOROINATE DESIRE 


05/HD 


POWER DRIVE 


02/HD 


TRANSPORT TYCOON WORLD ED 01/HD 


DOOM SCREEN SAVER 


04/HD 


1830 RAILROADS AND ROBBERS 


04/HD 


HERETIC 


04/HD 


FIGHTER WING 


07/HD 


COLONIZATION 


03/HD 


OPERATION BODY COUNT 


03/HD 


NASCAR RACING - SVGA 


OS/HD 


VIRTUOSO 


07/HD 


Descent 


05/HD 


GREAT NAVAL BATTLES III 


04/HD 


QUARANTINE 


05/HD 


BATTLE BUGS 


03/HD 


BUREAU 13 


06/HD 


KA SO HOKUM 


04/HD 


INNOCENT II • PROVEN GUILTY 


06/HD 


HIGH SEAS TRADER 


04/HD 


SIMTOWER 


03/HD 


ALIEN BREED II TOWER ASSAULT 02/HD 


LEMMINGS 3D 


04/HD 


LUNAR COMMAND II 


06/HD 


E MUITO MAIS PARA VOCfi 1 






PORT 



Mania de Quatidadel 



Apresenta seus langamentos! 



Serie Simplificando o 
Word for Windows 6.0 

Aborda as diferentes 

aplicagoes profissionais a 

que o software pode ser 

submetido. 




WORD 6.0 
200 pp./Cod. 01 

R$ 29,00 



Serie Fundamental 

Cada livro explora um 

programa diferente, 

ensinando, de forma 

facil e eficiente, como 

aproveitar todas as 

potencialidades dos 

principals softwares do 

mercado. 




ACCESS 2.0 

180 pp./C6d. 02 

R$ 21,00 




MHT 



Soluf om Crlatlva* 
pan Secretarial 
324 pp./C6d. 06 

R$ 29,00 



Soluc 6s» Crlatlva* 
para Unlverslt&rlo* 
394 pp./C6d. 07 

R$ 35,00 




,..$., 


VWif 




IWIHDOWS 


*4 : 


1 Hun* Nina' 




MS Project 4.0 
268 pp./Cod. 03 

R$ 31,00 



Serie Para Todos N6s 



Visual Basic 3.0 
Inclul dtaquetm! 
316 pp./C6d. 04 

R$ 38,00 



PowerPoint 4.0 
178 pp./Cod. OS 

R$ 22,00 




Microsoft Office 

Explora as potenciali- 
dades de todos os 
aplicativos que cons- 
trtuem p pacote, 
324 pp./Cod. 06 

R$ 32,00 



Computadorea para 
Todos N6* 

Ideal para Iniciantes 
e para o ensino pro- 
fissionalizante s de 
2 s grau. 
146 pp./Cod. 09 

R$ 19,00 




SIM! Desejo receber via SEDEX os livros abaixo relacionados. Assim sendo, envio em 
anexo a este cupom, cheque nominal no valor total do pedido mais despesas postais a 
BRASPORT Livros e Multimfdia Ltda. - Rua Lourenco Ribeiro, 124-A- Rio de Janeiro - RJ 
Cep: 21050-510. 

Despesas postais: ate 3 livros, R$ 4,00. Para maiores quantidades, R$ 7,00 



C6d. 


01 


02 


03 


04 


05 


06 


07 


08 


09 


Quant. 




















Preco 





















Valor Total do Pedido: R$ 



Nome: 



Endereco: 




Tel.: 






EmDresa: 






Tel.: 




C.G.C.: 


Insc. Est.: 








Endereco: 



Cep: 

Est: 




Bairro: 




Cidade: 


Data: 


/ 


_/ 


Assinatura: 











ClaSSiC Soft;,;. Tel/Fax: (Oil) 875-4644 




Fa 9a o seu pedido por telefone, fax ou carta: 

A) Cheque Nominal: Envie cheque nominal e cruzado a CLASSIC SOFT LTDA, acrescentand 
no valor do pedido R$ 2.80 (Taxa de Correio). 

B) Deposfto Bancario: 
BANCO DO BRASI L: Agenda. 0687-4 Conta: 4798-8 em noma de Classic Soft 
BRADESCO: Agenda 117-1 Conta 98741-7 em nome de Classic Soft 
UNIBANCO: Agencia 1 37 Conta 1 1 3444-4 em nome de Classic Soft 

DESPESAS POSTAJS: A cada 18 discos acrescente R$ 2.80 no valor total do seu pedido 



PROMOTES 

A cada 10 discos ganhe 1DD gratis! 
A cada 50 discos ganhe 10DD gratis! 

51/4DD >R$ 1,80 

51/4HD >R$ 2,30 

31/2DD >R$ 3,00 

3 1/2 HD > r$ 3,50 




[jJiL APLICATIVOS PC Jill Shareware / DomHo Publico 1® Atendemos seu pedido ate 21:00 



A1265 01OD ADV-MASTER - programa para advogados. 

A1262 01DD AGENDA DE COMPHOMISSOS-acompanha edtor de tettos. 

A1230 01DD AGENDA ELETHONICA -agenda residente c! alarms d evento 

A1228 0100 AGENDA TELEFONE - tetefones, enderegos e calendario. 

E1271 D1H0 AGENDA TELEFONICA • 6tima agenda telefonica. 

£1270 01HD AGENDA TIMINIG 2.1 ■ complete ststema de agenda 

E1274 01HD ATLAS ANATONOWA CABECA • graficos dgita)izado6{vga) 

A1257 01DD BANK FAST 192 • controls bancario at6 36 contas. 

E1276 01HD BIBUAMATEUS-estudodoevangelhodeMateus. 

A1239 02DD BITMAP- 167 figuras graficsa BMP. 

A1232 01DD CADASTRO DE CLIENTES - cadaslra pessoa fisicaftjrfdca. 

A1264 01DD CALCULADORADEFITA-calculadorainteHgentep/ Windows, 

A1241 01DD CASH MANAGER • lluxo de caixa sem burocraeia. 

A1237 OIOD CAT DISK 4.0(egaJVga)- catalogadoc da tJsquetes. excelente! 

A1233 01DD CDC1.0-c6dgodedelesadoconsumidor. 

A1234 01DD CETPROG - corttrcte cle estoqje para tapeearias. 

A1235 01DD CCrDIGO CIVIL • CodlgO enril brasieiro. 

A1253 01DD CALCULOSVI.I-cofTtrola ate 36 contas bancarias. 

A1248 01DD CONTA CORRENTE 2.0S • controta contas e imprime cheques 

A1250 01DD CASH FAST 4.0 - contas pagar/receber. 

A l2jSj7jajDD CUENJE. - KQntrale de eierrtes:«>h»t0ncos com mala tJjrata. 

AW$mfo CUeti^H^ontrola Ic^a£j3$atffe< D? ";"Vs 

At^^ip^ CM& ; |^ib|^o1edejr^Ma>^£sA^fios. : i>:S^':F- 

AWm®. COrflBa£VlDEO |$$$tiMki^jjjp vicfejto^jras 

A p|^TOYB^^|HONf pdftffifi&ititfb^i&tifa 

A«£p«$;^Ri!&fle^ mitW 

AJJ»^W^Bi : +tfW^no.j^^<^gu«*i!««e«^ 



W0314 01DD SDICONS-coiajaoda 129 icones animados. 
WH346 0IHD APPBAR 2.0 - 6*na barra de terramentas para windows. 
W0337 01DD ARC MASTER 1.4-compactadores em um s6: arj, ark, pkzip.. 
W0325 01DD ASTRONOMY CLOCK - rel6gio astronSmico para windows. 
WK326 01HD ASTRONOMY LAB 1.13 - laboratorio astronflmico grafco. 
W0311 01HD AUDIOJUKEBOXI.O-tocawavmiditfunwinterface genial 
W0313 01DD AUTHENTIC AUDIO -sampfea sons e oomprime informacSes. 
WQ339 0100 BIOGRAFLI-tacaofieubiorrftimo. 
W0340 01OD BMP2IOT-tranlormaarquivosflMPemlCO. 
WH347 01HD CC10P 2.0 - adrrinistra prog, compactados.zoo.arj.zip... 
WH297 01HD CD AUDIO -toeaed's de rmlslca peSo cd room. 
W034I 01DD CHAOS GENERATOR 1.2-faz graricos fractint c/ ICfrtes em C 
W0342 01DD CHARTIST1.4-excelemaedJtord«fluxogramas. 
W0343 01D0 CODE MAKER 2.0 - gerador de coxfigos de barra. 
W0344 01DO CONVERT fT 2.01- eonversor de meddas,mass8,volume... 
W034S 01DD DISK TRACK 2.4 - catafogador de djsquetes e arqulvos, 
WH299 01HD EARTH CENTERED UNIVERSE - exibe o ceu com estetas. 
WH300 01HD EVENTI PC - espetacular agenda de eompromissos. 
W0284 0100 FONTER 5.0 - mostra e imprime todas as fontes do windows. 
WH306 01HO GO-CR - programa p/ scanners, recorhece textos. 
W03Q3,51DO., GRAPH MATJCA.3JI ■IbsoIvb equacoes graficas.vt 
\^j : «H&|6i»eHIC tfg^&iM"* manpulatf^ 



Wm 2 - 

^$^\^^d^^lEMiM0tia dado^^ia^ar (toSj^BrBos,; 
A ^!:S!l^§!^V;{^^$plar^iSWrica cvrm&tfifaaW^* 
AHtl&igptt&irf - Wmm* de Cep##4?£ tySSZ i 
Ai%^m&$&gM$fe%<i 1$:|&&torm. e ragj^ntes $$$&% 

AwlHisipittiHto ■ bffimfaiBa.m$m 
Ai^i;:«}CD Gffltom&i mm^^m^im^rio. 

Atim&iBlO H<XGtmm\-£ IN11^ji|l^;api^reta.contaa:]Si^: 

A$fe^$0 HO.$0«fR<ilE DE Pl^j^itt^que, bancos crter** 

AISteSOKJD HCPvwm PAGAH - 'c'o^^ji^ar para uso omefflfces: 

A1244 010D HOME FAST 1.0 - controle defeceitas, Despwas domeslicas. 

A1254 01DD IMCOBAR l.E - Imprime codlgo de barras. 

A1222 OIOD IMOB 2.0 - sistema que gerencia locacao da imoveis. 

A1236 01DD INTER - irterpreta mapa astral com perffil da pessoa. 

A1263 01DD USTEL - lieta telefonica. 

E1272 01HD MAIL FAST 4.0 - mala dreta, ed. textos, cad. dientes ... 

E127S OIHD MAKE LEDGER 1.32 - ststema profissional da contabilidade. 

E12B0 01HD POSTALFORMAT1.3-com'geocepembancodadosDBF. 

A1226 01DD QUAKE 1,5- aeessabbs, video texto, transfers rniao/micro 

A1268 010D QUANmus V5- estoque,movfnentacao,relat6rios e gralicos. 

A1261 01DD SAGRES-simuladordenavegacaoavela. 

A1260 01DD SCSI.O-Hstemadecontrole desoFts. 

A1224 OIOD SDV1.4-corrirolaatividadesdeescrit6riosdedespachant9s. 

E1277 01HD SGE 2.0A - automacao de escolas.prolessores.alunos, series... 

A1229 01DD SISTEMA AGENDA 1.10 - agenda de ladl uso. 

A1231 01DD SISTEMA BANCA e.O-dJBtribuisao de revistas,venda, encalhe 

E1273 01HD SISTEMA GERENCIADOR DE LOCADORAS • PI locadoras. 

A12B9 01DD SMALL OFFICE DIRECT MAIL -m.direta simples e poderasa. 

A1227 010D SNEWS 3.05 - gerador de telas Ansi e Ascll para BBS. 

A1242 01DD SOBRAN • cadasvo da dientes e devedores. 

A1225 01DD STOCK FAST 1.0- super controle de estoqus. 

A1258 01DD UMAPORDIA-extoefrasOTfTteligentesebemhumoradas. 

E1269 OtKD USE ■ banco dados de uso geral, compativel c/ Dbaee Clipper. 



A1395 01DD ANSI & VGA CUPPER - intarprata eocSgos ANSI a VGA. 

E1402 01HD BECKNER LIBRARY - varias functes e fontes da todotipo. 

EI403 01HD CODE SMTTH 7.22- gerador deaplicatiwosp/ clipper 5.01. 

A1407 01DD DBASE III PLUS -irflroducao ao Dbase III plus. 

EU01 01HO DBSCREEN - utihario que gera telas para dpper. 

A1399 01DD DflV-DDF VIEW 1.22 - edtta arquivos DBF 

A1396 03DD RLE EXPRESS 5.1-admiristradorde dados, muitoerecursos. 

A1400 01DD FX COLOR 5.01 - owes e efeitos p/vga no clipper 100% ASM 

A1404 01DD GRAPHIC LANGUAGE 1.01 • funcoes graficas p/ dipper. 

A1406 01DD MICRO VOICE 2-para aplicacaes em Cl^ipor 5.0/S'B7 falarem, 

A1405 01OO MOUSELIB - interface de mouse para dpper e C. 

EI408 01HD TLH 1.0 - editor de DBF. vafios recursos, excelontal 



yi^;^H^ii(j^fFY D^|iJ!*i|i|^<fret6rios a «l^^^^- E131^ : d«0^S?P&feK.PLUS 



m&$&tf1&m -col^#^g«^K^20 Iconas '&*§&$% 
;V^^ll*1D9^^^TErfl^m^^^^anceira^^i&. 

&*^MOmffi®M&i®®ti& imp|$r*:«iii|«9tas. Itfffi&WM 
mum 01Hr>:*OCK FORD^4^'^fcelenfl^•i6^ P roliss«ii!i^•dfr : ^Ja«r^: : ::.v 
:WH90? 0lH^«IMU^U^in|na <*:<*#*& e «m&*$Wi-:\ 
MWk 01H&1i!*iJi!lilNG CftftKiifft - relc^liyifejifala rthxM: 



E1299 01HD AGENDA Y COrTOBIUDAD PERSONAL - sistema pessoal. 

A1316 01DD AGENDAX - fitima agenda mulfriisuario. 

A1304 01D0 ALQWLON III - ordena b conlrola propriedades, 

A1327 01DD AVOGADOS 1.0 - Mmo programa jurltSco, 

A1307 01DD BANCUEN- sistema p/controlede contas bancarias. 

A1306 01DD BARF - admmtra aa'vidades de restaurarrtes, fatal a agil. 

A1317 01D0 CAJA MARIA - conlrote da cabta. 

E1328 01HD CUENTONIII-a/mazeneiiFormacSesdesauscliomes. 

A1321 01DD CONTABIUDAD- sistema contabip/ ate 99 empresas. 

A1301 010D CONTABILIDADE FAMIUAR - contabiiza os gastos pessoaii. 

A1329 01DD CONTROL CUOTAS • reaflia controle e cobranca de contas, 

A1343 01DD CURSODE BASIC -olinocureode basic. 

A1337 03DD CURSO DE ELETRONICA • curso baaco de elotronica. 

A1314 02DD CYP 6 - sistema para conslrucao, caleula materials, etc. 

A1347 0200 acaONARIO-dlcionaria ecpanhol c/ mail de 5000 definlcfes. 

A1341 01DD EDICIONDE TEST -edtaexamm em teste. 

A1309 02DD FACTURAOON Y COSTOS - sittda cental, diefflss, estoque. 

A1324 01DO GAFE- gerador automaticode fanzines, hipertexto. 

A1302 02DO GENFOfl- gera lormularioe pre irnpressos. 

E1308 01HD GESTION COMERCtAL - sistema de famracao e estoque. 

A132ft,04Pfl.J|ESTIOH PROGn^MAS^,mrBMa sua colecapjBieMare. 

E130i^#pi||^^ fcle ven0 




A129||i^^i^Pp/ - bib 
A132pf»MA9!^gtopa«^Mm^r^g:^ 

catendan^^^P, 
:^85 01DD^1«^ftTO%^^^4•^•«^ivo* : ^ : ;:f::.H 



: #a'i»i- : tJedisqijetet : ;w 
WH318 01HD WINEDfT 2.0 - poderoso editor p/ programadores. 
W0317 01D0 WINTACH-indlcaveiocidade da CPU, video, drivers... 
W0338 01DO WORDS & TEHMS - hpsr texto para windows. 
W0316 01DD YAKWTV aOCK-ralfigtoc/ alarms que fala as horas. 
W031S 01DD YEAR AT GAANCE - gera 6tJmot calendarios, (acll uso. 



A13S7 01DD B'S PRO TRACKER -editor daarquivos MOD, otimo. 

E1388 OIHD BLASTER MASTER PRO 2.3 • editor da .VOC e .VWW. 

A1385 01DD CALLIOPE MUSIC VISION- MIDI: 6ftrto toeadof. 

E1386 OIHD CDBOXH-excelentetocadorde: Mod, Rol, Cmf o Vac. 

A1384 01DD COLD CUT- demo vga-sb. 

E1383 01HD COLUPSE DEMO - demo graBca vga/sb/sbpro ... 

E1352 OIHD DRAG NET - demo vga-256/S Blaster, 

E1374 01HD DRUM BLASTER ■trartsforme seu teclado em uma bateria. 

A1375 01DD DRUM BLASTER UB - instruments adcionats p/ D. Blaster. 

A139t 01DD 1FF2VOC- convene arquivos do amiga .IFF para pc. 

A1380 01DD MELODY MASTER 2,1- crlamuslcas por notas,Pc speaker. 

A1392 01DD MOD MID • convene arquivos .MOD para .MID. 

A1390 01DD MODMANU-tocamusicasMOD. 

A1379 OtDD MYPIANO 3 -criamuBicas,vga,speak«,9 linguae p/tabalhar. 

A1378 OtDD POCKET ROCKET 1.0 -transforma seu PC em uma batenal. 

A1376 01DD RhTTHM ACE - professor de musica, SBIaster, Adiib. 

E1377 OIHD SKULL DEMO - demo vga-256/SBI aster, 6tima. 

A1394 01DD SBANK- eonversor desom para Sound Blaster. 

A1393 01DD SNDCONV- convert arq. Wav, Voc, Gss, Snd, Vmd, Raw... 

E1381 OIHD THE FIRST F1SHTRO - demo vga-256/SBlaster. 

E1389 OIHD VISUAL PLAYER IQ-excetente mesa de som, arquivos mod. 




fad-nirisracSiide resti 



E1287 OIHD CEDAR ISLAND LINK 3.0d -soft comunicaclo, usa mouse. 
A1289 04DD QMODEM 4.3 - potente software de comunica;ao. 
E1283 OIHD ROBOCOM 4,2b - axcelente soft para comunicacio. 
A1282 01DD TELED0 1.0- tutor p/leigos no mundo dos modens. 
E1286 OIHD TEUX 3.21- Atimo soft de comunicacio, varies protocokvs 
E128I OIHD TERMINATE 0.99 - poderoso pragrama de comunicacao, 
E1285 OIHD ZFAX 2.23 - 6timo programa para placas modenVfax. 
A1264 01DD ZIP1.62-transJerearqulvosatravesdaportaserial. 



otlmoi 
SENDAI 
fDOS5.0- 
A1294 OIOD VIDEO GOLDJ-otimoprogramap/ video locadoras'. 

A1350 01DD VIE - super rJcionario, feirjss/esparhol ou portugufls. 



A1372 OIOD ANS2COM10-comsfnc/aficosANSIaCCMexecutavsis. 

A1370 01DD CAP 11 - cria apresertatoe* na tela com caracteree (vga). 

E136B OIHD DESKTOP PAINT1.4-desktoppublaherp/svgB256con». 

E1369 OIHD OESKTOP PAINT iOd- desktop publisher p/svaa mono. 

A1367 01DD GIF BLAST 1.01 - eompresBor dearquivos GIF. 

A1365 01DO GIFDIT 1.31 - imprimJ telas gjf. Impressoras mairiclais. 

A1366 01DD QIFEXE - convene arqurvoe .GIF em .EXE. 

A1364 01DD GIFLITE 2,0- compressor de gifs, reduz em 30%. 

A1363 01DD G1FPR1OT 5,1- Imprlrrii arqutvps GIF em qualquer Impressora, 

A1371 01DD GRAPKCS CHART- gera elrnprirrigraficosestattstioos. 

E1373 OIHD IMAGE ALCHEMY 1.S - manpulador/eonversor de graficoa. 

A1362 OIOD IMPROCES 4.1- excelente processador de imagens. 

A1361 01DD UBEL PAINT 1.0 -edtorcteetiquetas graficas. 

E13S9 01HD MEGA PAINT 1.10 -COT^etissirro propjajra ae pintura. 

A1358 01DD MENU 25$ 1.0 -perrriteefiar menus no DOS c/ tolas GIF. 

A1360 01DD MICRO CAD 2.0 - sittema de CAD para VGA, 

A1357 01DD MVGAVU- fetor detelas GIF, PCX, BMP.TGA... 

A1353 01DD NPSJ - library de grtficos p/ News Print Shop. 

A1354 01DD NPS_2 - mate graflcos. 

A1355 01DD NPS_4 - mais grafieo*. 

A1352 01DD TDRAWAID1.32-54fontesANSIouASC. 

E1351 01HD THE DRAW 4.63 • edtor de graicos ANSI, varias fontes. 



E1335 01HD ADVENTURE MATH (vga) -jogo de matematfea p/ criancas. 
A1334 01DD ATLAS 21 2- dados eestatfslicasmundiaissobrepaises.fvga) 
A1333 01DD BABY KEYS - aperts as teclas para cores e musica*. 
A1332 01DD BIG BOX 1.5- jogo dememoria para criancas. 
A1344 01DD CATAPULTA(V^-jogodematemaica6mespar*»l. 
A1336 01DD CIRCUrTOS-sinulac>fcuitoscomate6entradase3saldas. 
E1330 01HD MAP GENERATOR - gsrador de mapas. 
A1346 010D MATRIX - caleula e resolve equaeOes matriciais, espanhd. 
E1331 01HD TALKING TEACHER • aprenda o alfabeto ingles. Sbfaster. 
A1345 01DD TrIIGONOMETRIA - Iritroducao a trigonometlia em espartwt. 



RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 6 - SP - CEP: 02960 -OOO 




»iri/ri»iii»iA 



Classic Soft 



FONE/FAX: (011) 875-4644 

RUfi JOfiO CORDEIRO, 495 - Frcgucsia do 6 - CEP: 02960-000 



Faca o seu pedido: 

Por telefone, fazendo deposito bancario: 
BRADESCO: Agenda 117-1 00:9674.1-7 
BANCO DO BRASIL: Ag. 0687-4 CC: 4798-8 
UNIBANCQ: Agenda 137 CC: 133444-4 
em nome de CLASSIC SOFT LTDA.Ou envie chequB 
nominal no valor do seu pedido. Adlclonar R$2,S0 de 
taxa de correto na compra de cada CD. 




Pin ball Fantasi 
es Deluxe 

R$ 59,00 



Dark Forces 
Agao estllo Doom 
R$ 69,00 



Under 

Moon 

R$87,00 



Killing 



Nasear 

Fantastica corrida 
R$ 40,00 



Zo rro 

Agao estilo Prince 

R$ 65,00 



Rise of Robots 
Luta de robos 
R$ 38,00 



World Circuit 
Corrida de Formula 1 
R$ 32,00 



Alone in Dark 3 

Jogo de ag§o 
R$ 70,00 




Crime Patrol 
AcSo digitalizada 
R$ 50,00 



Lion King Story 

Infantll 

R$ 58,00 




Sound Explorer 
Editor musical 
R$ 24,00 







Creature Shock 
Ac3o ficcSo, 2 cd's 
R$ 80,00 



Drug Wars 

Agao digitalizada 
R$ 48,00 



M a a b u s 

Adventure 
R$ 65,00 



Bio Forge Microcosm 

Agao, imperdlvel!!! Jogo de ao 
R$ 79,00 R$33 00 



<-:-w-m*:-:-:-«-:-j. 






Descent 
Estilo Doom 
R$ 65,00 



Fullthrottle 
Ac9o - Lucas Arts 
R$ 75,00 



■x£&<& TT*^ 



Doom2 Mania 
Fases e editores 
R$ 23,00 





Dr Music Lab 2 
Arquivos e editores 
R$ 18,00 



Dr Clip Art 2 
Clip Art 
R$ 18,00 



Strip Poker 
Jogo cartas 
R$ 28,00 



Virtual Vixens 

Jogo erotico 
R$ 58,00 



Steamy Windows 

Filme erdtico 
R$ 28,00 



Programas Profissionais Programas Profissionais Livros - Editora Siciliano 



HJ Folha de Pagamento 

Completissimo e autuatizado Folha de Pagamento. 

HJTradutor RS 100,00 

trabaiha cJ idiomas; Pqrtugues, ingles, alemSo, frances, italiano 
HJAdministracaodelmoveis — R$ 120,00 

Automatizacao completa para administradores de im6veis. 

HJ Processes Juridicos R$ 120,00 

Controle juridico c/ cadastre e acompanhamento Financeiro. 

HJContabflidadeGerencial R$ 120,00 

Sistema de contabiiidade com pianos de contas, histfricos ... 
HJ Ativo Fixo — R$ 80,00 



R$ 150,00 HJTabeladePrecos 



R$ 40,00 



Para industria e comercio com reajustes automaticos 

HJ Controle de Estoque ~ R$ 40,00 

Emite relatorios de estoque mlrtimo, tabeias de|pregos .... 
HJ Controle Financeiro RS 40,00 

Caixa, controls bancario a orcameniario, 6timo p/ finangas 

HJ Flcharto Eletrdnico *. R$ 40,00 

Permite a criagSo de baiico de dados pi cada finalidade 
HJ Gerador de Relat6rios R$ 40,00 

Permite ao usuario emitir relatbrios a partir de qualquer Soft HJ 

HJ Emissao de Cheques R$ 40,00 



Controle completo de bens patrimoniais. 
HJ Livros Fiscais 



Sist. completo de emissao de livros nos moldes da legislacao 

HJ Gerente Financeiro RS 80,00 

Comas a pagar/receber integrado com cadastro de clientes 

HJ Estoque Gerencial RS 80,00 

Estoque que permite integracSo com Gerente Financeiro 

HJ Vale Transporte RS 80,00 

Sistema completo p/ distribuigao de Vale Transporte 

HJ Controle Medico R$ 50,00 

Cadastro de pacientes, histdrico, emissao de receitas ... 

HJ Livro Caixa R$ 50,00 

Sistema compieto de emissao de livros fiscais 

HJ EmissSo de Notas Fiscais RS 50,00 

Configuravel p/ ICMS, ISS, IPI, ajusta-se a qualquer nota 

HJ Contas Pagar e Receber — — RS 40,00 

Uma maneira facil de obter urn controle de finangas 
HJ Cadastro de Clientes 



Preenche cheque em formulario contlnuo ou folha solta 
RS 80,00 HJ Cobranca .- RS 40,00 

Emite border^ bancario (qualquer modeloje recibos de cobranca 

HJ Darf ~ RS 40,00 

Cadastra os dados da empresa, tabeias IRRF e varios indices 
Super Sena ■ — RS 20,00 

Faca seu jogos da Sena e Super Sena. Soft Logic. 

Home Fast • R$ 25,00 

Orgamento dom^stico, controla receitas e despesas. 
Note Fast RS 25,00 

Agenda de compromissos. Soft Logic. 



HJ Cadastro d e Windows - 



RS 70,00 



Completo sistema de cadastro de clientes 

HJ Controle Bancario 



RS 40,00 
RS 40,00 



Controle completo de suas contas bancarias 



Cadastro, mala direta, agenda, editor de textos e cartas ... 

HJ Controle Financeiro Windows RS 70,00 

Controle bancario, livro caixa, emissao de cheques e extratos ... 

HJ Pagar e Receber Windows — - RS 70,00 

Contas Pagar/Receber, tluxo de caixa, bancos e boletos ... 
Winmala Netwefl RS 99,00 

Super Cadastro de clientes da Net Well 



3D Studio 3.0 Tecnicas Avancadas 

R$ 69,60 - Tecnicas profissionais, acompanha 1 cd, 951 pag. 
Configuracao, Manutencao & Reparo de PC 

P$ 31,00 • Aprenda a configurar e reparar o seu Pc, 310 paginas. 

Dos 6.2 Referendas e Solucoes - Pc World 

R$ 49,00 - Guia completo do Dos 6.2, 634 paginas. 

Fox Pro 2.6 para Leigos 

R$ 23,00 • A maneira mais facil de aprender Fox Pro, 307 pag. 
Guia do CD ROM 

H$ 42,50 • Tudo sobre Cd Rom, acompanha 1 cd, 333 paginas. 

Ms Das 6.2 - Tecnicas Avancadas 

H$ 86,15 - Cobertura completa do Ms Dos 6.2, 1103 paginas. 

MuMmidla e Cd Rom para Leigos 

R$ 37,80 - Seu Kit de primeiros socorros, acomp. 1 cd, 338 pag. 

Page Maker 5 para Leigos 

R$ 30,00 - Excelente manual para novos usuarios, 370 paginas. 

Pc para Leigos 

R$ 33,86 ■ Modens, Cd-Roms, Video Cards ...354 paginas 

Programando em visual C ++ 

R$ 40,00 -Agora ficou mais facil programar em Windows,450 pg 

Projetando Banco de Dados com Acess 2 

R$ 38,00 Aprenda e atualize seus bancos de dados, 344 pag. 

Segredos da Internet para Lelgo 

R$ 27,50 - Dicas e truques p/ usar os sevigos Internet, 378 pag. 

Treinamento Rapfdo em Excel 5.0 

R$ 21,40 - Curso de Excel p/ iniciantes e intermediaries , 184 pag. 

Ireinamento Rapfdo Windows Workgroups 

R$ 19.77 - Maneira ranida de aprender Windows, 210 paginas. 



Programas Profissionais Programas Profissionais 



fTTENDEMOS TODO BR0SIU SOUCITE CffTffLOCiO COMPLETO 





(Oil) 
875-4644 



ARTIGO 



Programando em Turbo Basic 



28 MICRO SISTEMAS 



Frederico Guilherme da Silva Ramos 

Atrav6s de Micro Sistemas e de diversos 
programas, elaborados por (tambem 
diversos) colaboradores, utilizando a 
linguagem Turbo Basic, observamos o estilo 
de programar identico ao GW-Basic, 
notando-se a aus§ncia dos nQmeros de 
linha e a presenga dos famosos GOTO e 
GOSUB que estigmatizaram o BASIC. Isso 
pode indicar o apego dos autores ao estilo 
antigo ou entao o desconhecimento dos 
recursos da linguagem. 

Naturalmente, a programagao estru- 
turada oferece vantagens excepcionais 
sobre a antiga listagem direta (usada no 
"tempo dos 8 bits", no qual os computa- 
dores dispunham de pouca memoria e a 
economia de espago chegava ao limite da 
avareza). 

QBasic da Microsoft (que acompanha 
o MS-DOS, desde a versao 5.0), e urn 
exemplo - moderno e estruturado, tao 
elegante quanto Pascal e popular como ele 
so... 

E, o QBasic e bom demais mas e 
interpretado. E isso de programa 
interpretado da um torn assim... de inferior, 
de incapaz. Nem todos se dispoem a adquirir 
o QuickBasic ou os mais novos lancamentos 
da Microsoft; grande parte nao gostaria de 
mudar para Clipper ou Pascal e alguns ja 
dispoem do Turbo-Basic. 

Tomei conhecimento da exist§ncia do 
Turbo Basic atraves desses colaboradores 
de MS e, recentemente, garimpando um 
HD achei uma c6pia dos arquivos 

TB.EXE 
TBINST.COM 
TBHELP.TBH 
TBCONFIG.TB 



os quais resolvi experimentar. E a versao 1.0 
(e nem sei se ex i stem outras e nem se outros 
arquivos). Gostei de cara e mais ainda ao 
perceber que ela suporta a programacao 
estruturada, tendo uma certacompatibilidade 
com o QBasic (Oba! Teremos EXE!). 

Alguns comandos nao sao suportados. 
Ainda naodeu paratestartudo, nemconsigo 
lembrar todas as recusas, mas eis alguns 
deles: Sleep, Exit Do, Declare, Function, 
Shared... 

Para chamar as procedures, deve-se 
usar o comando CALL, conforme abaixo: 

CALL NomeDaProcedure(parametros). 

Voc§ podetamb§m dividtrseu programa 
em partes modulares, fazendo um deles 
".EXE" e os demais \TBC, atraves do 
"velho e conhecido" CHAIN. Os arquivos 
.TBC sao compilados como CHAIN FILE 
{Opcoes do Menu principal). 

Para aqueles que desconhecem essa 
ferramenta do Basic, exemplificamos: 

PROG1 — > Mddulo principal 
PROG2 — > Inclusoes 
PROG3 — > Manutencao 
PR0G4 — > Relat6rios 
PROGS — > Outros 

Se seu programa e grande e tern muitas 
procedures de uso comum (boxes, telas, 
pausas, janelas, etc), voce pode junta-las 
em um mddulo exclusivo e , em cada mddulo 
que precisar usa-las voce apenas digita, no 
intcio do programa, a diretiva de compilagao: 

$INCLUDE "PR0Q5" 

Se os companheiros aficcionados do 
Basic, conseguirem (ou consegulram) 



avangar mais no Turbo Basic (implementagao de Fungoes, 
variaveis globais, constantes manifestas, etc), seria 
i n te res s ante sua divulgagao. 

Para facilitar a compreensao e ativar os interessados, 
listo a seguir um pequeno programa que, nesses tempos 
de promogoes e crediarios, permite escolher a oferta 
mais interessante (pode ser rodado tambem em QBasic). 



PRAZOS.BAS 



********* INICIO DA LISTAGEM ******* 

' * Programa . . . . : PRAZOS . BAS 

' * Utilidade . . . : Avaliar pianos de vandas 

'* Data : 31-05-95 

'* Autor : Frederico Guilherme Ramos 

'* Linguagem. . . : Turbo Basic (v 1.0) (ou 
QBasic) 

'* Obsarva o 1: DesQnvolvido 

especialmente para a 

'* Revlsta Micro Sistamas 

'* 2 j Para efeito de dimensionamento da 

'* coluna, utilizei a divis_o de f_r- 

'* mulas e Strings em partes menores. 

* ************************* 
'* PRAZOS.BAS (PRAZOS.EXE) 



DO 

CLS 

CALL Inicio 

CALL Re 1 at or i o 

DO 

resp$ = UCASE$(INPUT$(1) ) 

LOOP UNTIL resp$ » "S" OR resp$ = "N" 
LOOP UNTIL resp$ - "N" 
COLOR 7, 0, 
CLS 

KILL "RELAT.TMP" 
SYSTEM 
' * 

» * _ cartao 

SUB Cartao (t%, 1%, h%, t%, cl%) 

'■* Desenha um quadro ( sem bordas) cor cl%, 

nas coor- 

' * denadas dadas . 

COLOR ci* 

lg% = r% - 1% + 1 

FOR i% = t% TO b% 

LOCATE i.%, l%x PRINT STRING$(lg%, 219); 

NEXT 
END SUB 
i * 

'■* centrallzar 

SUB Centrar (lln%, mesq9&, lg%, text$) 
'* Centraliza a mensagem a preenche a 
linha com a 
' * cor atual 
' * 

vl% m. <lg% - LEN(text$)) \ 2 

v2% = 1q% - LEN(text$) - vl% 

text$ = SPACE$(vl9t) + text$ + SPACE$(v2%) 

LOCATE lin56, mesq9&: PRINT text$; 
END SUB 
'* 2 

,* inicio 

SUB Inicio 

'* Inicializa o programa e apanha os dados 

lniciais . 



i * 
CALL Moldura 
GOSUB Valorlnicial 
GOSUB PlanosDePagamento 
FOR tlpo9& = 1 TO ofertas* 
CALL Prestacoes (aVista#, tipo%) 
NEXT 
EXIT SUB 

* * 
> * 
Valorlnicial: 

'* Pega o valor _ vista do bem. 

* * 

01$ = "###,###,###.##" 

COLOR 0, 6 

LOCATE 4, 4 

PRINT "Pre_o do bem, _ vista "; 

LOCATE 4, 26: PRINT STRING${36, 46); ": 

LOCATE 4, 64: INPUT "", aVista# 

IF aVistatt = THEN END 

LOCATE 4, 64: PRINT USING gl$; aVistatt 

OPEN "RELAT.TMP" FOR OUTPUT AS #1 

WRITE #1, "A VlBta", aVistatt, aViBtatt, 

CLOSE 

RETURN 
' * 

' * 

PlanosDePagamento: 

'* Pega a quantidade de pianos de 
pagamanto a analizar. 

' * 

COLOR 0, 6 
LOCATE 6, 4 

PRINT "Al_m do pagamento _ vista, quantas 
ou"; 
LOCATE 6, 46: PRINT "tras modalidades" 
COLOR , 7 

LOCATE 7, 76: PRINT " " 
COLOR 0, 6 
LOCATE 7, 4 

PRINT "de pagamento s_o oferecidas ? "; 
LOCATE 7, 33: PRINT STRING$(29, 46); ": 

it * 

LOCATE 7/76: INPUT "", ofertas* 
IF ofertas* = THEN END 
RETURN 

i * 

END SUB 
' * 

• * — — apresentacao 

SUB Moldura 

'* Desenha a interface b_aica do programa. 

i * 

COLOR 0, 7, 1 

CLS 

COLOR 7, 1 

CALL Centrar(2, 3 # 76, "An_lise de 
Ccmpras a Prazo") 

CALL Cartao{3, 3, 20, 78, 6) 

COLOR 0, 7 

LOCATE 2, 79: PRINT CHR$(220) 

FOR i = 3 TO 20 

LOCATE 1, 79: PRINT CHR$(219); 

NEXT 

LOCATE 21, 4: PRINT STRING${76, 223); 
END SUB 3 
i * 

'* complemento 

SUB Prestacoes (aVistatt, tipo%) 

'* Apanha os dados complementares, calcula 

a taxa de 
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'* juros q argulva os dados para an_lise 
futura. 



false = 

true = NOT false 

gl$ = "###,###,###.##» 

CALL Cartao{9, 3, 20, 78, 6) 

COLOR 0, 6 

LOCATE 9, 30: PRINT "Piano "; tipo*. 

LOCATE 11, 4 

PRINT "Qual o valor da presta o ? "; 

LOCATE 11, 32; PRINT STRING$<30, 46); ": 

LOCATE 11, 64: INPUT "", prest# 

IF prest# = THEN EXIT StJB 

LOCATE 11, 64: PRINT USING gl$; prestft 

COLOR , 7 

LOCATE 13, 76: PRINT " " 

COLOR 0, 6 

LOCATE 13, 4 

PRINT "Quantas presta es ? " ; 

LOCATE 13, 25: PRINT STRING${25, 46); ": 

U m 

9 

LOCATE 13, 76: INPUT "", presto 

IF prest% = THEN EXIT SUB 

total# =s presto * prest# 

IF presto s 1 THEN 

LOCATE 15, 4 

INPUT "Quantos dias ? ", prazo% 

of ertaS = "Alternativa" 

imedtt = 

taxal = (({prest# / aVlsta#) - 1) * 3000) 

taxa! = taxa! / prazo% 

ELSEIF presto > 1 THEN 

mens$ = "Algula parcela _ vista" 



GOSUB PrestConf inna 

IF resp9s THEN 

presto = presto - 1 

oferta$ = "1 +" + STR$ (presto) + " X" 

oferta? = oferta$ + STR${prest#) 

lmedft = prest# 

ELSE 

oferta$ = STR${prest%) + " X" + 
STR$(prest#) 

imed# = 

END IF 

GOSUB CalculaTaxa 

END IF 

GOSUB GravaOfertas 

EXIT SUB 
> * 

PrestConf irma: 

'* Pede a conflrmacao sobre una pergunta, 

retornando 

'* o valor l_glco 



compl$ = "? (S/N) " 

resp% = false 

mens$ = mens$ + compl$ 

CALL Cartao(22, 3, 24, 4 + LEN(mens$) , 6) 

COLOR 0, 6 

LOCATE 23, 4: PRINT mens$ 

DO 

resp$ = UCASE$(INPUT$(1)) 

LOOP UNTIL resp$ = "S" OR resp$ = "N" 

IF respS = "S" THEN resp% - true 

CALL Cartao{22, 3, 24, 4 + LEN(mens$) 



7) 



RETURN 



TECNOCAPAS 

Fabricamos capas para toda a linha de informatica 

OCapas para Telefones celulares nacionais e 
importados (em couro) 



SRevenda com personalizagao de: 

Mouse Pads com base de espuma latex, 
alem disso confeccionamos capas sob 
medida, e com varios tipos de materials. 



%# m o%mmto 

SCM COMpWMiSSO. 

Tel.: (041) 22544-78 



QUEM E FERA 
EM INFDRMATICA 
HA MUITDS ANDS 
PRECISDU LER 
MUITDS LIVRDS, 
DURANTE 

muitos ands.-. 

GJuem virdu Vera 1 
ha pducd tempd 
com certeza 
ja leu ds livrds 
dd eng. laercid 
Vascdncelds. 



c 




MUITA EENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIOADE. 

Inclusive aleumas editoras. Na LVC e diferente. 

VOCE TEM INFORMACOES DBJETIVA3 E ATUAIS, EM LIVRDS 
ESGRITOS PDR OUEM REALMENTE ENTENDE DE INFQRMATICA. 

Leia as livros da LVC. E FiguE Vera" rapidinhd. 



R$ 27,50 



R$ 27, SO 



R$ 2D,Dd' 



fiii>ANiiiK,i« L <H.i 

AT 3,&6/486 



CDMD MDNTAR, 
CDNFIGURAR E 
EXPANDIR SEU 
AT 3B6/4B6 

TUDO QUE E PRECIBO 

SABER PARA SER Vera" 

EM HARDWARE. SAIBA MDNTAR, 

MELHDRAR D DESEMFENHD E 

IN3TALAR NOVAS PLACAS E 

PER1FERICDS ND MICRO. 



DO SEU MICRO 



COMO CUIDAR 
BEM DD 
SEU MICRO 

Aprenda to dab as 
tecnica5 de hardware 
e software que fazem o 
micro funcionar 
ainda melhdr, evitando 
defeitos e dastob 
com a manutencao . 





* 


■• H 


, i ■ ■ 








£$| 




IT I 1*1?!' 








' 


" £^'"£VyJ. '■ ■■ 




^^^^^^^^mmmM 





INTRODUCAO 
A MULTIMEDIA 

Para quem usa au duer 

USAR MULTIMIDIA ND PC, 
UM LIVRD QUE ABORDA 
DESDE D9 PRINCIFAIS 
PROGRAMAS OIHPDNIVEIS 
ND MERCADD ATE A 
INSTALACAO DE PLACAS, 
KITS E CD-RDM. 



...jfiMK, 




LVC 



R$ 23,75' 



IBM PC: DICAS 
E MACETES 
DE SOFTWARE 

VQL1 

EEDREDOS DE SOFTWARE DE 
"feras"da MIDRQINFORMATICA. 
CENTENAB DE DICAS E 
MACETES JA TESTADOS, QUE 
VOCE NAO ENCONTRARA 
EM NENHUM OUTRD LIVRD! 
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MS? 


ufc'&S'' :H*i«™W:i*il«i jiH Ij ini r 



r$ 3 v, sn' 



IBM PC: DICAS 
E MACETES 
DE SOFTWARE 
VOL 2 

QUANDO □ SHDW E BOM, 
D PUBLICO PEDE BIS. 
AQUI VAO MAIS DICAS E 
MACETES DOS VeRAs" 

em Windows, alem das 
ndvidades dd dos 6.0. 



LAERCIO VASCDNCELOS CDMPUTAgAD LTDA. 

Av. Rio Brancd, 1 5S / 23 1 1 Centud F3ied de janeird, RJ. 
TEL IDZ1] Z&Z 1776 FAX (D21l 24Q Q6&3 



VOCE PODE CDMPRAR NOSSDS 
LIVRDS HAS PRINCIPAIS LIVRARIAS 
DE INFDRMATICA DO PAIS, DU 
DIRETAMENTE NA EDITDRA. 
BASTA ENVIAR SEU PEDIOQ JUNTO 
COM CHEQUE NOMINAL E CRU2AD0 
EM CARTA REGISTRADA PARA; 

LAERCIPVASGDNGELDS CDMPUTACAO LTDA- 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20GD 1-970, 

Rio de Janeiro, ra. para maiores snfdrmaijoes, 

ENTBE EM GQNTATP COM NQ53Q ESCRITuRlD. 



' * 

CalculaTaxa: 

'* Com base nos dados exiatentes, calcula 

a taxa de 

'* juros com uraa aproximacao de uiq 

cent as into. 



prest# / (aVista* - imed#) 

1 TO 100 
i% / 100 
= (1 + cont ! ) A presto 

(indice! * cont!) / (indice! 

1 >= quoc! THEN 

1 TO 100 
((i* - 1) / 100) + (j% / 1000) 
«* {1 + cont I ) A presto 

(Indies! * cont!) / (indice! 

I >= quod THEN 

1 TO 100 
(d% - 1) / 100) 
cont! + ( (jsfe - i) / 1000) 
cont ! + (k% / 10000) 
= (1 + cont ! ) A presto 
(indice I * cont I ) / (indice! 

I >= quoc I THEN 
cont! * 100 



quoc! = 
FOR i% = 
cont 1 = 
indice! 
fatorl = 

1) 
IP fator 
FOR jSfe = 
cont I a 
indice! 
fator! = 

1) 
IP fator 
FOR k% = 

COnt I as 

cont ! = 
cont ! = 
indice 1 
fator! = 
1) 
IF fator 
taxa ! = 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
EXIT FOR 
END IF 
NEXT 
RETURN 



GravaOf ertas : 

'* Acrescenta o resultado da analise da 



oferta cor- 

'* rente ao arqulvo. 



OPEN "RELAT.TMP" FOR APPEND AS #1 
WRITE #1, oferta$, imed#, total*, taxa! 
CLOSE 

RETURN 
' * 

END SUB 
» * 

'* conelusao — 

SUB Relatorio 

'* Apresenta o relatorio das analisea 

existentes. 

* * 

01$ = "*##,###,###.#*» 

COLOR 0, 6 

CALL Centrar(20, 3, 76, "Imprimir 7 (S/ 

DO 

resp$ = UCASE$(INPUT$(1)) 

LOOP UNTIL resp$ = "S" OR resp$ = "N" 

IF resp$ = "S" THEN 

OOSUB Imp rime 

ELSE 5 

GOSUB Monitor 



END IF 

COLOR 16, 7 

LOCATE 22, 40: PRINT "Continua ? (S/N) " 

EXIT SUB 
* * 

i * 

Monitor: 



CALL Moldura 
COLOR 0, 6 

mens$ = "COMPRAS - RELATORIO DE 
AVALIACAO" 
CALL Centrar(4, 3, 76, mena$) 
LOCATE 6, 13 

PRINT "piano de"; TAB(30); "desembolso" ; 
LOCATE 6, 48: PRINT "desembolso juros " 
LOCATE 7, 13 

PRINT "pagamento"; TAB (31) ; "imediato"; 
LOCATE 7, 50: PRINT "total (% a m)" 
LOCATE 8, 10 

PRINT " » ; 

LOCATE 8, 53: PRINT " " 

lin = 9 

OPEN "RELAT.TMP" FOR INPUT AS #1 

DO WHILE (NOT EOF(l)) 

INPUT #1, oferta$, lmed*, total*, taxa! 

LOCATE lin, 10: PRINT oferta$; 

PRINT USING gl$; imed#; 

PRINT USING gl$; total*; 

PRINT USING "###.##"; 



64 



LOCATE lin, 28 
LOCATE lin, 44 
LOCATE lin, 
taxa! 
lin = lin + 
LOOP 
CLOSE 

RETURN 
> * 

Imp rime: 



LPRINT 

LPRINT TAB(25); "COMPRAS - RELATORIO DE 
AVALIACAO" 

LPRINT 

LPRINT 

LPRINT TAB (13); "piano de"; TAB (30); 
"desembolso"; 

LPRINT TAB(48) 
"juros" 

LPRINT TAB (13) 
"imediato"; 

LPRINT TAB (50) 
m) " 

LPRINT TAB (10) 

LPRINT TAB (41) 



"desembolso" ; TAB ( 64 ) ; 
"pagamento"; TAB(31) ; 
'total"; TAB (63); " {% a 



OPEN "RELAT.TMP" FOR INPUT AS #1 

DO WHILE (NOT EOF ( 1 ) ) 

INPUT #1, oferta$, imedft, total*, taxa! 

LPRINT TAB(10); oferta$; 

LPRINT TAB(28); USING gl$; imed#; 

LPRINT TAB(44); USING gl$; total*; 

LPRINT TAB (64); USING "###.##"; taxa! 

LOOP 

CLOSE 

LPRINT CHR$(12) 

RETURN 
* * 

END SUB 

> ********** FIM ************* 
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Com pre sem 
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Nossos livros 
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tOi, Davrindand* « 

HkroMll CHIki 

Eitt lim Bit tnwiort ou(iInor»Offi(» 

com rapidai e ahaaruiq transmilindo 

nova j tacritos o Irnvaj dt txtmpta s pro- 

tin i reniidoino disqutit. 

2Hp^i./t(id.SB-i/IS3o,X 



►til, Dtmndtnda i Aaaii 2.0 
t nhro moil compltta tm nosso idiemg 
tobf* tjltpr oduto. Aprtstrin comtndo! 
«m portuguk, irtduindo disquttt »m 
inimtroi tuimploi, 
HOpogs./ Cod. SO-Q/IS 39,00 



PCL> DtMtrtdaaat * 
lahitl-2-J"paraWliid»wi 
Esto abra aborda lados cs rtadcoi t 
comondoi do progromo, iuqi 
planting buncos di dadoittattaloi. 
3Mpagi./«d.6t-l/ IS 37,00 



^#5asLi 



, .iiiu.>iuiv l> . r . g j l . 



Uihtl/K., (mh liridv, Dtrip> * 
MiRltr am Najida 
foro ovmtntor a probolxlidadt dt si- 
cane, titt Sire fomact os Inlomtcplai 
prdtirai qua coda tmprBdrio praam. 
Moii da 100.000 tvrontndidoi nw £ti*. 
316 pdgiVCdd. 33-0/ KSI7,00 




B«}t It, Goti dt {tntrtlt dt Hahn, f afa Vad Mtttit 

FhuaaCalxa Pr»a«|«iida 

CwniKiplorwitunwddifluiDdtcotw ttrmk dt linguogtm doro, o outer 

podt ar uado pom gmorttnr o moior mwhipoao o pos» (orno praduzir am 

diHaidadt do ptqutna trnprtw. alio sualtilodt onfincjoi para \aiKh, 

(0pogi/ttd.74-B/BlS,O0 rtniskn boliUm; mato-dlrtla, Mlsb- 

i«pigi./ad.H-4/IS»,n 



Desejo adquirjr as obras abaixo: 



Qtde. 


Cod. 


Tituto 






















Nome; 



Endefe9o; 

Bairro: 

CEP: 



Cidade: 



Tel: 



Estado: 

Fax: 



Assinaie abaixo a forma de pagamento. 

□ Cheque nominal e cruzado a LIVRARIA E EDITORA INFOBOOK S/A 



[~j CartaodeCredito Q American Express OSollo | jVisa 
N° doCartao: : Alidade;. 



Acrescentar cinco reals para despesas postals 




"Uvro com Ditot iSsifri> : 

FOtH* DE SAC MU10 K^K™ 



Marjada, PalitlSrvih atrt Crlinfu d« a a« ad 
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Envie seu pedido para: 

IBPI Press 

Rua Lourengo Rll>elro, 124-A 

CEP: 20050-510 - Rio de Janeiro - RJ 

Ter.VFax: (021) 280-1086 



Garantia IBPI Press 

Se algum livro nao corresponder Ss expec- 
tativas, devolva-o em 30 dias (da data de 
aquisifao), que garantimos o reembolso, 



<%?*S£ CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ. 707 
CEP01 042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP 
TEL.: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 
BBS (011)871-2859 






A CENTRAL SOFT TRAZ ATE VOCE O 
MELHOR EM SHAREWARE MADE IN BRAZIL 



NOME ALITOR / DESCRICAO DK TPCOD 



ABACUS LITE SOLLER5 SISTEMAS IMF / PLANILHA ELETRONICA 

ABCHEQUE EDMAN DEL COLLETTO / IMPRIME CHEQUE FOLHA SOLTA 

ADE5TO RONALDO / ADMINI5TRADOR DE ESTOQUES 

ADM2 , CONSDATA/ SIST. DE ADM. DE EMFRESAS 

ADV-MASTER JOSE FERNANDO CLETO / AGENDA PARA ADVOGADOS 

ADVEL RONALDO / ADMINISTRADORA DE VEICULOS 

AFC RONALDO /ADM. FIN. DE CHEQUES 

AGENDA ELET. . TECNOSOFT / AGENDA,CALENDARIO,BLOCO DE NOTAS 

AGENDA TIMING vr.2.1 MGS / AGENDA DE COMPROMISSOS 

AMIGO LOGGOS INFOR. / CODIGO DE DEFESA DO CON5UMIDOR 

ATLAS DEANATOMIA PAULO R. MARTIN / ESTUDO DA CABECA 

BABY FUN (DEMO) WISDOM INFORMATICA / O SOFTWARE DO BEBE 

BATALHA NAVAL „.r BRINCART / SOFTWARE PEDAGOGICO 

BIBLIA MARCOS L.D.DE FREITAS / ESTUDO DOS EVANGELHOS 

BRAVO WINDOWS JESSE DE BARROS / DIC. ALEMAO / PORTUGUES 

C>.T SOFT LOGIC / CONTROLE DE ASSIS. TECNICA 

CASH FAST vr.4.0 SOFTCAD/ SIST. CONTAS A PAGAR/RECEBER 

CBPROG vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / 5IST DE CONTROLE BANCARIO 

CCLI FUJITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO DE CLIENTES 

CREDFROGvr.2.0 FUJITEC/55A SOFTWARE / SIST. DE CONT. DE CREDtARIO 
CETPROG ... FUJITEC/SSA SOFTWARE / CONT, DE ESTOQUE P/ TAPECARIA 
CHEQUE WRITE JR., EDMAN D*:L COLLETTO / IMP CHEQUE FOLHA SOLTA 

CIRCODOSNUMEROS BRINCART/ SOFTWARE PEDAGOGICO 

CL6C(DEMO)....vr.2.7 SOFTCAD / DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA CLBC 
CODIGO CIVIL TVol ... ELET. LEGIS / INDICE REMI55IVO TODAS PALAVRAS 

CONSTTTUICAO PROD ESP / CONSTITUICAO INTEGRAL DE 1988 

CONSULTAS MEDICA5 TRYTE INF / GERENCIA CONSULTAS MEDICA5 

CONTAS CORRENTESDQL INFORMATICA / SIST. DE CONTROLE BANCARIO 

CONTAS A P/R vr,2.0 SISCO SIST / SIST. DE CONTAS PAGAR/RECEBER 

COMPANHEIRO DE E5CRIT. FRACTUS TECN. / UTILIT. DE ESCRITORIO 

COMPA5SO FIN. vr.8.4 ... COMPASSO INF / PACOTE COMP DE FINANCAS 

COMPUTDIC CONRADO F. CAMPOS / DICIONARIO DE INFORMATICA 

C05MICOCONT COSMICO INF./ SISTEMA DE CONTABILIDADE 

CTLIV vr.1.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / AUTOMACAO DE LIVRARIA5 

CYBERSET/CP vr.l .0 CYBERSET INFORMATICA / CONTAS A PAGAR 

CVIPLAY ... vr.1,0 PAULO CESAR BRE1M / TOCA MUSICAS EM SEU CD-ROM 

CVPRO FUjrTEC/SSA SOFTWARE / CONTROLE DE VISITANTES 

DAP vr.1.1 SOFT FRIENDS/ DE5PROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 

DARF vr.2.0 EMISSAO DE DARF 

DICH TOP TECNOLOGIA / DICIONARIO INGLES-PORT. 

DJCONTA DANIEL 5IMOES ALMEIDA/ CONT.BANCARIO /CONTAS/PAGAR 
DRAWDIR ... vr.l .2 TRYTE INFORMATICA / GERENCIADOR DE WINCHESTER 

ECON. vr.1,0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / INDICADORES ECONOMICOS 

ELETRO DANIEL SIMOES ALMEIDA/ ORCAMENTO PROJETO ELETRICO 

ELETROCEP vr.3.2o MULTISISTEMAS / P/ CONSULTAS DE CEP 

EXTOK vr.2.10 CELSON N.C. DE AQUINO / CONTROLE DE E5TOQUE 

FACIL vr.6.0D FACIL INFORMATICA / EDITOR DE TEXTO 

FASTFOOD SOFT LOGIC / GERENCLA RESTAURANTF3 

FICHARIO ELET. .. SEMEION INFOR / AGENDA, CADASTRO DE PROG. ETC. 

FLASH vr.1,0 CELSON N.C. DE AQUINO/ CONTROLE DE ESTOQ( ,F . 

FLUXCONvr.1.0.. ADILSONSOUZA MARQUES/ SIST. DE FLUXO DE CAI A 
FORLIFE ... vr.3.0D RONALDO PROJ.DE SIST/ GERENCIADOR DE CLINIC " 

FOX SHELL vr.2.0 PAULO ROBERTO / SISTEMA SHELL PARA D.O.v. 

FRASES DE LUZ MARCOS LUCIO FREITAS/ FIL050F1A - PENSAMENTOS 

GENESIS (DEMO). CHIPS MICRO INF. LTDA. / GERA RELATORIOS P/ CUPPER 
GER-CAR .vr.l.OD RONALDO ROMANO / GERENCIAMENTO DE VEICJLOS 
GERCON.. ANTONIO EDSON CECCON / CONTROLE DE CONDOMINIOS 



01- HDA0729 

01 DDA0711 

01 HD A0725 

01 DD A0669 

01 DDA0722 

01 HDA0723 

01 HDA0724 

01 DDA0454 

01 DDA0517 

01 DDA0173 

01 HDA0730 

0) DD A0704 

01 HDAQ706 

02 DD A0485 
01 DDA0713 
01 DDA0721 
01 DDA0486 
01 DDA0511 
01 DDA0696 
01 DDA0573 
01 DDA0512 
01 DDA0712 
01 HDAO707 
01 DD A0455 
01 DD A0560 
04 DDA0080 
01 HDA0719 

03 DDA0705 
01 DD A0389 

01 HD A0708 

02 HDA0518 

01 HDA0710 

02 DD A0445 
01 DDA0697 
01 DD A0654 
01 DD A0666 
01 DD A0695 
01 DD A0301 
01 DDA0718 
01 DD A0653 
01 DD A0703 
01 DD A0652 
01 DD A0683 
01 DD A0583 
01 DD A0473 
01 DDA0651 
01 HDA0727 
01 DD AO720 
01 DD A0472 
01 DD A0650 
01 DD A0701 
01 HDA0714 
">i DD A0644 

03 " *0717 
01 DD A0574 
01 HDA0714 
01 DD A0649 



HCIMC HORUS TECNOLOGIA / CONTROLE DE PRODUCAO 

HOPRO vr.1.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE/ AUTOMACAO DE HOTEIS 

HORUS CONTASA PAGAR HORUS TECN. / SIST. DE CONTAS A PAGAR 

1MOBPROG vr.2.0... FUJITEC/SSA SOFTWARE / SIST.COMPL.P/ tMOBILIARIA 

INFO 2000 PRODAM / INTRODUCAO A INFORMATICA OTIMOII1 

INFORGES INFORMAX A5SESSOR1A / SIST.DE GESTAO FiNANCEIRA 

1NTUICAO vr.l .0 WAGNER DE QUEIROZ / TESTE 5UA INTUICAO 

JET MAIL STERN SOFTWARE / SIST.CADASTRO DE CLIENTES 

KANOPUS EXTOK W.2.09KANOPUS / CONT.ESTOQUE FISICO/FINANCEIRO 01 

LISTEL vr.2.0 FUJITEC/SSA SOFTWARE / LISTA TELEFONICA 

LOTO DESDOBRADO MICROPIOONER / FAZ SORTEIO DA LOTO 

MEDvr.3.0 CONSDATA/ PROGRAMA PARA CONSULTORIO MEDICO 

MULTI vr.l .01 ,. ECHION SOFTWARE / CONVERTE PROG. MONO P/ MULTI 

NUMBERS RICARDO R. DE PADUA / PROG. PARA NUMEROLOGIA 

ORBIS vr.2.0 ROTINAS FARA C E A55EMBLER 

ORGAO ELET. GIOVANNI DELLA MONICA / SIM. DE ORGAO ELETRONICO 

PENSAMENTOS ESPIR1TAS MARCOS L. DE f. I DICIONARIO DE PENS. 

POLILOT HEBERJ. SILVA/ COMBINA LOTO.SENA.ESPORTWA 

PHONEBOOK vr.3.0 CYBERSET INFORMATICA / AGENDA COMPLETA 

PROJURID .. FUJITEC/SSA SOFTWARE / S1STJURIDICO PARA ADVOGADOS 

PRONTO SOFTCAD / FICHARIO ELETRONICO 

QUAKE vr.l .5 .... PAULO CESAR BREIM / PROTOCOLO F/ BB5,VIDEOTEXTO 

QMC ARTHUR MARA/ GERA CIRC. COMBINACIONAL 

RCPROG vr.2.0 , FUJITEC/SSA SOFTWARE / RECIBOS ON LINE 

REVOLVE1 MKD II RE50LVE1 INFORMATICA / DATA BASE PARA MARKETING 

RLADMINISTRA RL INFOR/ P/ ADM. DE ESCOLA5, ACADEMIAS ETC 

RLADM.CLINICA RL INFOR/ P/ ADM. DE CADSTRO DE PAC1ENTES 

RL CONT. DE ESTOQUE RL INFOR/ SIST. DE CONTROLE DE E5TOQUE 

RL FOLHA DE PAG RL INFOR. / COMPLETO SIST. DE FOLHA DE PAG. 

RL VIDEO LOCADORA RL INFOR. / P/ CONT. DE VIDEO LOCADORA 

SAPRO FUJrTEC/SSA SOFTWARE / SIST. DE ATEND. DE CLIENTES 

5CPR JOCIEL ELOY DE ALMEIDA / SIST.CONTAS A PAGAR/RECEBER 

SCMvr.3.1 ....ANTONIO E. CECCON / SIST. DE CORRECAO DE BALANCO 
SENA 91 .. GUYEMER MIACHON F / MONTA JOGOS FOR PROBABIUDADE 
SECRET vr.1.0 ... WAGNER LUIZ MARIN / CRIPTOGRAEADOR DE ARQUIVOS 

SF vr.l.OM D&M INEZ SIST. FINANCEIRO INTEGRADO 

5l5GEVvr.2.00., KOIONONIA INF / GERENCIAMENTO DE VENDAS 

SISGEP vr.l .30 KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE PRECOS 

SISGELvr.2.00 KOIONONIA INF. / GERENCIAMENTO DE LOCADORA 

SISTEMA ATRIUM LIGHT ARTSYS / ORC, E PLANEJAMENTO DE OBRAS 

SISTEMA BANCA PAULO H. GELORAMO / DI5TR. DE JORNAL/REVISTA 

SISTEMA CONTABIL SEMEION ... SEMEION INFOR. / SIST. COMP. DE CONT. 

SFPRO FUJITEC/SSA SOFTWARE / CADASTRO CHEQUE S/FUNDO 

STPRO FUJITEC/SS SOFTWARE / SIST AUTOM. AG, DE TURISMO 

5MALL O.DISK INDEX .... DIB & ASSOCIADOS / CATALOGADOR DE DISCOS 

5MALL O.CASH MANAGER DIB & ASSOCIADOS / FLUXO DE CAIXA 

SMDvr.2 OR JESUS / SISTEMA DE MALA DIRETA 

SOFTLOGIC HOME FAST..,, SOFT LOGIC INF. / SIST DE ORC. DOMESTICO 
50FTLOGIC NOTE FAST SOFT LOGIC JNE / AGENDA DE COMJ"ROMJ550S 

SOFTLOGIC STOCKFAST SOFT LOGIC INF. / SI5T. DE CONT. DE EST. 

SOFTLOGIC BANK FAST SOFT LOGIC INF. / SIST DE CONT. BANCARIO 

TRADUTOR GILBERTO HAVIARAS / TRADUZ TEXTO P/ VARJOS IDIOMA5 

TUTOR LOTUS INFAUTO INSTRUCAO/ ENSINA A USAR O LOTUS 123 

VIDEO LOC. .. EDUARDO ROCHA 5BR1SSIA / CONT DE VIDEO LOCADORA 
ZOD RPVISAO SOLAR MARCELO C. / TRACA E IMP SEU MA PA ASTRAL 



CATALOGO - mais de 8000 aplicativos e mals de 
1300 jogos. Soliclte o seu envlando urn dlsquete HD 
ou R$ 2,00 e receba urn anti-virus de brlnde. 



01 


DDA0661 


01 


DDA0698 


01 


DDA0256 


01 


DDA0447 


03 


DDA0414 


01 


DDA068B 


01 


DDA0715 


01 


DD A0503 


01 


DD A0484 


01 


DDA0513 


01 


DD A0392 


01 


DD A0474 


01 


DDA0151 


01 


HDA0647 


04 


DD A0662 


01 


DD A0402 


01 


HDA0728 


01 


DDA0077 


01 


DD A0663 


01 


DDA0591 


01 


DDA0104 


01 


DDA0659 


01 


DD A0660 


01 


DDA0514 


01 


HD A0566 


02 


DDA0410 


02 


DDA0412 


02 


DDA0456 


02 


DDA0411 


02 


DDA0413 


01 


DD A0A99 


01 


DD A0658 


01 


DDA0667 


01 


DDA0272 


01 


DDA0642 


01 


HDA0702 


01 


HDA0655 


01 


HDA06S6 


01 


HDA0657 


04 


DDA0561 


01 


DD A0476 


01 


DDA0471 


01 


DD A0693 


01 


DD A0694 


01 


DD A0664 


01 


DD A0665 


01 


DDA0615 


01 


DD A0478 


01 


DDA0479 


01 


DDA0480 


01 


DDA0481 


01 


DDA0045 


01 


DD A0079 


01 


DD A0682 


01 


DDA0419 



PR EpOS 

GRAVAQAO COM DISCOS 

INCLUSO 

5 1/4 DD R$ 2,30 

5 1/4 HD R$ 2,80 

TAXA DE CORREIO R$ 3,00 

DESCONTO 
ACIMA DE 20 DISCOS 10% 



REDE DE BANC0S CREDENCIADOS: 

Bco. do Brasil - Ag.1538-5 - C/C 4210-2 

Bco. ItaO - Ag. 0170 - C/C 81767-0 

Bco. Bradesco - Ag. 0423-5 - C/C 64402-1 

Em nome de Central Informatica Ltda. 
Enviar xerox do depGsito junto ao pedido. 

* Faga seu pedido por carta, te). ou fax. 

* Envtamos registrado para todo o pats. 

* Enviamos sedex a combrar somente para o 
^ estado de Sao Paulo. 



CREDICARD / VISA / DINERS CLUB / ANERICAN EXPRESS 



NOME: 

ENDEREQO: 

CIDADE: 

CEP: 

AUTDREODterTONOCARTAO: N*: 

VAUDADE: DATA: 



ASSINATURA: 



(Zeet&ttiC 




CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 
TEL.:(011)256-2544/FAX:(011)259-8430/BBS:(011)871-2859 



SAO PAULO - SP 



pc-sk; 

* * n- # 
* * -u 



Programas originais PC-SIG (U.S.A.) com 
documentacao completa dentro do disco 



CATALOGO 
ELETRONICO: 

MAIS DE 8000 APUCATIVOS E 

JOGOS, 

SOLICITE SEU, 

MANDANDO UM DISQUETE HD 



***,„.,.... AV.'.^.^...: ff ^|-. : .;^»y.^ : . : . w vXAy 




TUC ASTRONOMIA E EXPLORACAO DO ESPACO 
bsim Vml ■. QUilV,ICA > BIOLOGIAEFISICA 

™L..7*. m slstemas ecologies - 01 DO COD, 1725 
ElIctbou" ^°" 8tr01 ° 9 ' fa e,e ™ ntos *™ 3D " 01 DD COD. 938 
tLtCTRON - Para engenharia e slstemas eletrieos - 01 DO COD, 1045 

, „ . » PROGRAMA PARA CRIANCAS (02 - 10 ANOS1 

ABcHS;™™'*? ' qUe fa ' a C ° m V °* humana ~ 01 DD G °D- 2S59 ' 

ABC paimt if " J09os ,? uo • n «*'«m o Abe e cs numeros - 01 DD COD 844 
aI%* p T EnwnaoaifabrtoeMcres-Ot DO COD. 3369 
tub ?.„ ° Abe P/ pre-escola e jardim - 01 DD COD 307a 

«Te M dThaP A E L S HA E 8 n ! T " G T^ COi ° fidOS C/ -«'2S' "S DD 
rMMnDru.o«. B " na a ,dent,fic a' formas e cores - 01 DD 

sskssm ?sxsEV*?iiTH h o o i.u ,,,B T u t , rt s rr* - h ° 1 dd cod -"^ 

DD COO. 455 ~ Tu,or,al de desenhos p/ p.e-escola - 

NuiEJu 80 ? " P \°9"! ma do desenh ° sducacional - 01 DD COD. 3146 
NUMFALL-Jogo do numeros derivado do Tetris - 01 DO COD. 4183 




PREQOS 

GRAVAQAO COM DISCOS 

INCLUSO 

5 1/4 DD R$ 2,30 

5 1/4 HD R$ 2,80 

TAXA DE CORREIO R$ 3,00 

DESCONTO 
ACIMA DE 20 DISCOS 10% 



MC^X^^^SOXKM^/jfjf^^ 



fantasy r „■ P| NTURA E DESENHO 

±»*W*Zlr. . desennos cotoridos - 01 DO COD, 2420 



COD. 3397/98 
:,0,1. DD COD. 3804 



I'M HOVE 

39 

MULTIMEDIA 1 LITE 

MUTIMEDIA MAKER 



GRAFICOS DE APRESENTACAb 

Cna Apresentaoao de Multm^d.a interna Vpe 0t> COD 3334/35/36/37/38/ 



COD. 2631/32 
COD. 2640 



01 



ENGENHARIA 

Database p/ eletricistas. engenhelros e desenhistas - 02 



THE ELETHICAL DBS DISK 

DD COO. 1977/78 

2506 CHEMATICS ~ Desenha esquemas eletr.cos, ci.cmtos Impresses - 01 DD 



COD. 



ESTUDO DE LINGUAGENS 

SlnSSm^ TRANSLATOfl " T'-«t« complete Ingles-Frances - 04 DO ^ 
RUSSIAN TUTOR - , Ulu „ al OB „ ussn n»™ nrt «™-i„.^ . 01 0D CQD g . ?| 



SOUNDBOARD SPAMBH 8 ' 2° "T ° "*" P " nci P iante3 " « ■ "" V.UU. a«S*>:>. 
ULTIMATE aSiJwH t t~^T? * conversar e " <" P anhol - 01 DD • COD; 4156 
ulmmate SPANISH - Tutorial p/ Espanhol - 01 DO COD. 3057 -^/n^-- ■??,. 

MATEMATICA E GEOMETRIA ^ 

SVMBOl om«t t ? A ~. T utorlaf de Algebra. ExcelenW&02 CD ICOD 3781/8> 
SYMBOL QUEST - Teste a sua logfea - Matematica e mlst e ,lb^$m ..JcS SS ' 

EDUCACAO (WINDOWS) W ^¥P1^^ 

LOOK AND L^tIn A" B c" " p!" ^ " Pa ' a ^-^ w ' a c ^^ " 01 °D COD. 3407 
PERIODIC TABLE T-ta£"i£ P '°- eSCOlj3 : p ? ra 3 P r6l > de ' ° ABO.^i^ OD COO. 3408/09 
HtHluoic TABLE - Tabela Penod.ca e refeiencia cteeiementoagrJdDO COD. 3822/23 

? : CAD " : ' :: ' : """"" 



iie!^*^.n ^. " amas oe Plsos n/,residencias ~ : 01 DD COff 403Q 
MEGACAD - Eficiente programa.^CAD,- 03 TdCT/.COD. 2250/51/52 

r ' ; *^^CL \fi- A R T ^™- 

^S^So^li^^ 1 "' Sh °> - 01 DD COO. 2795 
DO COD 3689 H0ME,SCH0OL ' AN !^- c °'^o da 30 dips domesticos .. 01 

OQ LEOBARC8:SPORT^HOLIDAV/CH;Lbf>rnT-30c.lp. B spo rt l W -01DDCOD.3a88 

C( . DA . U PROGRAMAS GRAFICOS 

IJ^eTs'q^aph 9 r fiC °? d6 6n 9 erlharia " 01 DD COD. 3099 

PICTURE LAHpf 7 Cons,r0 ' 9 raf ' c °s de varios formates - 01 OD COD. 1058 

PICTURE LABEL - Imagens Pr.nl Shop e Printmastef p/ etiaU et aS - 01 DD COD 2550 



Crtacao » Apre^ntecaop/ audio e : v(d&(i iifl DD COD 3396 

PROFESSIONALCAPtSrIcenter 3 ^'^ 1 "^" 1 «°*^ : 6D COD. 3973/74 
3367 PTURECENTE ^rGapturama S e : m DOS e Windows -01 00 COD. 

SUPERSHOW III - Programa.de A PI *^U>&, -^ Mii^f dia . ,DO COD. 3531 

G ^.P^NCiAM.ENtbIfifeViEfcULOS 

TJIEAUTO OOCTOR^cov a vii S ^^ :5 , l co..> i . : p,ob» Bm a^ do carro - 01 DD COD. 
F.NDINQAGOODUSEp^H.CLE-^rj;a C om P rarumcarrousado-010O COD.3945 

COMlbAS E BEBIDAS 

HOME BASTf^fGmDr/^^ SU3S mce,taS " 01 DD C ^- ^4 
C BAHitHO ERS QUIDE - Fiece.tas para o Bar- 01 DD COD 1516 

aerocharS! -'^ENCIAMENTO DA SAUDE 

-Ai3os2FT^ F : ITI ^^ e r e ' C ' CiOS ^ m0tiV ^^^ COD. 3210 

v:EkSt^SpSmp C^IT^ ?* e * erdcios ""•'•nte. - 01 DD COD. 3977 
• ME ANb i iS h TETABOr^M n Jh Pr u af "" elelr °-«^i°9rama - 01 DD COD. 1513 
1?:"T METABOLISM ~ ° a d°s sobre o metabollsmo p es80 a| - 01 DD COD. 3210 

\ • "M GERENCIAMENTO DO LAR 

;: HOM^c°o;f R H rp S R^ U R m rn^ ° D " 0D - 3088 

: :D0^CbD 2169 " ° 6 a llumma ^ a aparelhor pelo computador - 01 

WINDOWS 

J™ K fS!t5 U FO D R V W,?0 S S^JVl^^^ COO. 3860/61/82 

2961/62/63/84/65/66/67/68/69/70 ' ' ~ C °' e,?a0 "' f ° nteS A ™ " 10 D0 C °D. 

OKFONT^" F n nt6S u" 1 Va "° S formatos " °2 DD COO. 3221/3450 
?„..?!:?.? rP_ os( r ubra e a Pague fontos corn deleito -01 OD 



TRUE TVPE FONT INSTaITfo" v"""" ""'" U °"" LU ~ ui uu COD - 3221 
3809 INSTALLER - Veja a irnpr ima fontes antes de instaiar 

KID PIX 



■01 OD COD. 



B .^T.. nr . De senhos para criancas-01 DD COD 2793 



01 DD COD.3416 
9 catalogador de disquetes - 01 DD COD. 



IQ TEST 



f REDE DE BANCOS CREDENCIADOS: 

Bco. do Brasi) - Ag.1538-5 - C/C 4210-2 

Bco. ItaO - Ag. 0170 - C/C 81767-0 

Bco. Bradesco - Ag. 0423-5 - C/C 64402-1 

Em nome de Central Informatics Ltda. 
Enviar xerox do deposfto junto ao pedido 
»opa catSloeo oletronlco o rocoba urn Anti- 
virus de brinde. 



Teste o setu Q,|. -01 DD COD 3079 
cncT, L m? ° -J m f fessoffl completa para bilhotes de Rifa - 02 DD COH wkka 
SOFTLINERESUME-CurriculumV.aefaladoparaquemp^oSfaernpreg^of^^^ 

pSSme Ro"n S J S,e M a . P , afa catal °9 ar v ' de °s . 01 DD COD. 2499 

LVR°A FOR wmDOWs! cZrTcfe m - m ' '"" nUmBf ° S * ^^ " 01 D0 000.5788 
WINPAK « a Compoe musica e imprime pautas - 01 DD COD 3771 

MULmARFi" Q p n0 ; OSP0UPad0,65detela -° 1DD COD. 3749 ' ^ 

SlNT ENVELOPE P S ° pr09 h ra, T a / e lm P ressa ° "• etiquetas-02 0D COO. 321 1/3450 
DD COD 3«6 " Se " Che t0d3S aS 5Ua3 ««»»W«d« ^ correspondencia -If 
ROCKFORDi - Exc,| Bnte para criagao de cartao de credlto - 02 DD COD. 3220/3450 



fFapa sou pedido por carta, Tel. 
ou Fax. 

* Enviamos registrado ou Sedex 
a cobrar (somente para o estado 
de Sao Paulo) 

* Para compras acima de R$ 
50,00, aceitamos 02 cheques, 
urn para o dia e outro para 15 dias. 



CREDICARD/VBA/DIICRSCUUB/AIVERICAN EXPRESS' 



NOME: 

ENDEREC0: 

CIDADE: 

CEP: "'''"' 

DATA:.. 



VALIDADE: 



ASSINATURA: 



PROG RAMA 



Agenda Telefonica 



Controle seu 
cadastro de 
telefones 



Micro: IBM PC XT/AT 

Memorla: 512 Kbytes 

Video: CGA/EGA/VGA 

Unguagem: Dbase/ 

Clipper 

Requisites: Impressora 
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Lindomar Luiz Ferreira 

Programa aqui apresentado se destina 
aos usuarios que necessitam manipular 
dados uteis no dia a dia de forma facil e 
rapid a. 

A inclusao, alteragao, exclusao, pesquisa 
e ate mesmo a impressao de relatdrios 
podem ser feitos atraves do programa que 
desenvolvi no Dbase. Por ser de facil 
manipuiagao e entendimento o usuario 
pode altera-lo de acordo com a sua 
necessidade. A digitacaotambem e simples 
e para o funeionamento 100% sao 
necessarias as 11 rotinas. Sao elas: 

AGENDA.prg - Rotina fonte, monta tela e 

menu de opgoes. 

PMENU.prg - Menu de pesquisa, permite 

pesquisar por c6digo e nome. 

INCLUI.prg - Inclui dados. 

ALTERA.prg - Altera dados. 

PESQUISA.prg - Pesquisa dados por cddigo 

PESQOl.prg - Pesquisa dados por nome. 

IMPRIME.prg - Imprime relatdrio dos dados 

cadastrados. 

EXCLUI.prg - Exclui registros cadastrados. 

LIMPA.prg - Limpa parcialmente a tela. 

PAUSA.prg - Interrompe a execugao ate que 

seja pressionado algo. 

RECRlA.prg - Permite recriar os arquivos de 

INDICES. 

O Banco de Dados deve ser criado com 
o nome AGENDA.dbf e possuir a seguinte 
estrutura: 

CODGO,C,5 

N0ME,C,30 

ENDERECO ( C t 30 

CEP,C,10 

CIDADE,C,15 

UF,C,02 

F0NE.C14 



DIGITACAO E COMPILA^AO 

Depois de criado o Banco de Dados com 

a estrutura descrita anteriormente, digite 

as 11 rotinas e, caso queira compilar utilize 

o Clipper Summer 87 com os seguintes 

comandos: 

CLIPPER AGENDA 
TLINKAGENDA,AGENDA.,CUPPER+EXTEND 

Obs: nos passos acima as rotinas devem 
estar no mesmo diret6rio que o compilador. 

IMPORTANTE: Caso esteja usando o 
programa pela primeira vez selecione a 
opgao nQmero 6 do Menu Principal que ira 
criar os INDICES. Utilize sempre esta opgao 
quando haver erro na procura de registros. 

^ LINDOMAR LUIZ FERREIRA programa 
S| em Basic, Qbasic, Dbase, Clipper e 
"^ Pascal. Tern cursos de Wordstar e 
Lotus 1-2-3 



AGENDA.PRG 



* AGENDA TELEFONICA 

Revlsta Ms 

* 

* Lindomar Luiz Ferreira 

Lorena/SP 

* 

* agenda. prg 

* 

set color to w/n 

set confirm on 

set escape off 

set century off 

set console on 

set bell off 

set date brit 

set device to screen 

set scoreboard off 

clear 

@ 0,0 to 02,79 double 

& 03,0 to 05,79 double 

@ 19,0 to 21,79 double 



© 22,0 to 24,79 double 

5 Si:." :£ :^t^ Mlcro Slste — 

© 01,69 say date ( ) 

Ferrelra^ '^^ J Lind °™~ ^ulz 

? J0.03 say <M e n a a ff o m •' 

5 06 '11 ^ #> r Agenda Te ^fonlca <«* 
*s ut>, 02 clear to 18,77 

do while . t. 

set color to n/w 

]f © 08,27 say . me^ PRINCIPAL Qpcao f 



set color to w/n 
© 10,28 Bay '1 
© 11,28 say 
© 12,28 say 
© 13/28 say 
14,28 say 



' Inclulr dados 

,, Exclulr dados 

,^ Alterar dados 

,Z Pesquisar dados 

* 15,28 say '6 "" Imp 5 linl f *elatorio 

© 16,28 say 4 " "ii^i?! " Indlces ' 

°P=space(lf •■'^^roPrograma' 

9 08,51 get op plct "9" 

set color to n/w 

» oe,5i say ' [ j ' 

read 

set color to w/n 

do case 

case op= ' l ' 

do inclul 

case op='2' 

do exclui 

case op= ' 3 ' 

do altera 
case op= ' 4 ' 

do pmenu 
case op='5* 

do imprime 
case op='6* 

do recrla 
case op= ' o ' 
clear 
return 
endcase 
enddo 
quit 




* pmenu. prg 

do limp a 

do while . t. 

op=space{01) 

© 11,29 say 'l . 

© 12,29 say '2 

© 13,29 SAY '0 ..*/..'"' 

set color to n/w 

© 09,2 8 say ' PESQUISAR 

© 09,49 get op plct "9" 

© 09,49 say ' [ ] ' 

read 

set color to w/n 

do case 

case op= ' l ■ 

do pesquiaa 
case op='2' 

do pesqOl 
case op= ' o ' 

do limp a 
return 
endcase 
enddo 



Por codigo' 

■ Por nome ' 

- . . . Retorna' 



Opcao 



INCLULPRG 




get lcodgq pict 



* inclui.prg 

* 

do limp a 

set color to W/GB 

© 07,07 say ' INCLUSAO ' 

set color to w/n 

lcodgo=space ( 05 ) 

lnome=space (30) 

lendereco=space (30 ) 

lc idade= space (15) 

luf=space(02) 

lcep=space (10) 

If one=space (14 ) 

© 10,05 say 'Codigo 

read 

if 1 codg o= spac e ( 5 ) 

do 1 impa 

exit 
endif 

seek lcodgo 
if -not. eof () 

? chr(07) 
t © 20,24 say 'Registro j a existente 

do pausa 
loop 
endlf 

10,33 say 'Nome. . . 
"® ! " 

© 12,05 say 'Endareco 
pict "@>" 

© 12, 55 say 'Cap. . . ' 
'99.999-939" 

© 14,05 say 'Cidade. . 
pict "@I" 

© 14,36 say 'Uf . . ' 
plct "<aj " 

© 14,52 say 'Fone. ' 
pict "(9999)999-9999" 
read 
resp=spaca(01) 

N)' 9 aet'rf Say / InClUir ° c ^stro ? {s/ 
M) get resp pict "<aj" 



pict 



Pict 



get lnome 
get lendereco 
get lcep 
get lcidade 
get luf 
get lfone 



read 

if reep='W.or 

do 1 impa 

loop 
endif 

append blank 
replace codgo 
replace nome 



resp # ' S ' 



with lcodgo 
with lnome 



replace endereco with lendereco 



replace cep 
replace cidade 
replace uf 
replace fone 
do l impa 

enddo 

re index 

close all 

do llmpa 

return 



with lcep 
with lcidade 
with luf 
with lfone 
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ALTERA.PRG 



* altera. prg 

* 

do limp a 

use agenda Index iagcodgo 

do while -t. 

set color to w/gb 
& 07,07 say ' ALTERACAO 
set color to w/n 
lcodgo=Bpace(05) 
@ 10,05 say 'Codigo...' 
"@ ! " 

read 

if lcodgo= space ( 05 ) 
do limpa 
exit 
endif 

seek lcodgo 
if eofO 

? chr(07) 
@ 20,24 say 



get lcodgo pict 



Registro nao existente 



do pausa 

do limpa 

loop 
endif 

lnome=nome 
lender eco=endereco 
lcep=cep 
lcidade=cidade 

luf=uf 

If one=f one 

@ 10, 33 say 'Nome. ... : 

<a 12,05 say ' Endereco . ; 

@ 12,55 say 'Cep. . . : : 

& 14,05 say 'Cidade... ; 

@ 14,36 say 'Uf . . : . ' 

@ 14,52 say 'Pone. : 

set color to n/w 

@ 10,43 say lnome 

@ 12,16 say lendereco 

& 12,63 say lcep 

@ 14,16 say lcidade 

@ 14,42 say luf 

@ 14,5 9 say If one 

set color to w/n 

@ 10,42 get lnome pict "@1 " 

@ 12,15 get lendereco pict "@!" 



enddo 
close all 
re index 
do limpa 
return 



@ 12,62 get lcep 
@ 14,15 get lcidade 
@ 14,41 get luf 
<P 14,56 get lfone 
9 9 9 9" 
read 

resp=space (01) 
& 20,24 say 'Alterar 
pict "@!" 
read 

if resp='N' 
do 1 lmpa 
loop 
endif 

replace codgo 
replace nome 



pict "99.999-999" 

pict "31" 

pict "@!" 

pict "{9999)999- 



? (s/n)' get resp 



or. resp#'S' 



with lcodgo 
with lnome 



replace endereco with lendereco 



replace cep 
replace cidade 
replace uf 
replace fone 
do limpa 



with lcep 
with lcidade 
with luf 
with lfone 



PESOUISA.PRG 



get lcodgo pict 



* pesquisa.prg 

do limpa 

use agenda index IAGCODGO 

do while .t. 

set color to W/GB 

@ 07,07 say ' PESQUISA 

set color to w/n 

lcodgo=space{05) 

@ 10,05 say 'Codigo...' 

"@ ! " 
read 
if lcodgo=space{05) 

do limpa 

exit 

endif 

seek lcodgo 

if eofO 

7 chr(07) j„4- nT ,f Q 

@ 20,24 say 'Registro nao existente 

j ; ' 

do pausa 

do limpa 

loop 
endif 

lnome = nome 
1 ende r e co = e nder e c o 
lcep=cep 
lcidade=cidade 
luf=uf 
If one=f one 
@ 10,33 say ' Nome .... i 

& 12,05 say 'Endereco. : 

@ 12,55 say 'Cep. . . s : 

@ 14,05 say 'Cidade... *. 

@ 14,36 say 'Uf . . : »' 

@ 14,52 say 'Fone. j 

set color to n/w 

@ 10,43 say lnome 

@ 12,16 say lendereco 

@ 12,63 say lcep 

& 14,16 say lcidade 

& 14,42 say luf 

@ 14,59 say lfone 

set color to w/n ( 

<a 20,24 say 'Pressione algo ... 

do pausa 

do limpa 
enddo 
close all 
do limpa 
return 



PESQOl.PRG 



* pesqOl .prg 

* 

do limpa 

use agenda index lagenome 

do while .t. 

set color to w/gb 

@ 07,07 say ' PESQUISA 
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Conserte seu PC 

Mesmosemconhecimcntosdeeletronica 

I^.L Un, * rio consertar ^ PC XT ou 

AT 286^ 386, 486 e Pentium, co m as 

uistrueoes detalhadas „a f lta ^ vidco 

I Conserte Voce Mesmo Seu PC" 

lediteda pela Videobook Editora Ltda ' 

I Com a dura93ode uma hora e 50 minutos" 
I o video onenta ao vsuario a localizacao e 
Isubshtuicao de partes defeituosas Sao 
lamda mclufdos segredos e dicas pro- 
[fissionais de conserto e manutencao 
Iprevent.va. Oconhccunentodc hardware 
I adqumdo permite a melhor utilizaeao do 
lequipamento. O preco da fita e de R$ 
I JO,00,ja mclusos despesas de embalagem 
c ooirao. Envic cheque nominal a Inibdato 
llntonnatica Ltda., caixa postal 1224 o-n 
01059 970, Sao ^ ™<£J 

(Oil) 259^,69 e 259^399. A vS 
lamda a fita "Mome Voc£ M «mo seu 

Compandor PC", com 48 mmutos 
Itambem ao preco de r$ 30,00, incluso 
Idespesas <fe ^ hslappn e c»r^ 



BANK SOFT 
Informatica Ltda 

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT. 

Cat^in PfT iirnfiiit^ Wimp! mi, ■ r „. „ 

inovando novate a Bank Soft«ti Sild^' ' ^ " CEP : 02799 ^« ■ Sao Paulo 
Preco r Atendimento <"apido e diferenc ado «* £? ^ ^ de seus i<*<* - ap ro ve£t 
Fntr. n ? Grava « a ° ™m Disco Incluso: 360 Kb - R*Tc« garantia e eml >al a gem especial "* ^ffi 

fcntrenonossoclubeerecphnf/,^^- b R$ , » 50 * 1.2 Mb - R* ? on "t" 8 '* WSffiK 

vulc e receoa todo mes os lancamentnc h„ :~_ ~ K * 2 ' 00 - 1.4 Mb - Rt i nffii 




CURSOS DE 
INFORMATICA 



POR CORRESPONDENCE 

CLIPPER 
LOTUS 1-2-3 

MS-DOS 
Introdupao 

■nformaqoes gratis, 
todo o brasil 

favor informar n n nmo „- revista 



CME - Cx.Postal 37791 
CEP: 22642-970- Rio- RJ 



PARA 

ANUNCIAR 

EM 

MICRO 

SISTEMAS 

LIGUE 

(021) 280-1086 



I^estoTConierciail 
Super controle de estoque com fontes 
em Clipper p/ PC XT ou AT ate 486 el 
Hentuan. Lista de precos com percentuaisl 
de desconto ou acrescimo introduzidoj 
pelo -isuano.Lista de estoque com valorl 
do estoque na feixa indicada. Lista def 
i^lta cm cs toq ue com indicacao del 
tomecedor-contato-fone. Lista del 
entradas. Lista de saidas com lucro pJ 
item, luero total do dia B total por ven-l 
dedor. EnussSo de cupom Com descricaol 
do item, preco, etc.. Alteracao em lote I 
bmtssao de etiqueta do item. Ajuda Helpl 
na tela e dezenas de outros recursos 4I 
daqwtedcJ.l/4-, RS30,00 !Ja mcIusoJ 
despesas de embalagem c correio. Envief 
cheque nominal a Infodata Informatica 
Uda.,caixa postal 1224, cep01059970 I 
Sao Paulo, SP.ouhgue (011)259-81«9 
e 259-6399. Tarubem Mala Direta 
(cadastro, dois disquetes) RS 20 00 J 
Contabi]idade(5 disquetes, arualizadop/ 
^ei8383 1 e^oelente^ K.< Wnn ' 



UVRARIA 



C/ENCIA NOVA 



- §Ss'SE^ UNHA DE SUPR.MENTOS: . ESTAb,L.2AD6r 

* "IOUETAS .^^^Z ^ CAlXACOMi^A^R^i:^ ^ 

• CAPAS 



Remess- 



Av. Presidents Vargas, 542/301 ~ Tel.:, 



iMl£33S4$5> 



TECTRFI 

INFORMATICA 



COMPUTADORES. IMPReIsoES F^ERlSSrn!' ^ NDA E IN STAUQA0 DE 
,RM VE i^ A AUT °R'ZADA DOS M^HolSlTODU^Kn RES E SU PR'MENT0S. 



get lnome plct 



set color to w/n 
lnome=space (30) 
@ 10,33 a ay ' Nome . . 
'©!" 
read 
If lnome= space (30) 

do 1 impa 

exit 
endif 

nome= lnome 
seek, lnome 
if eof ( ) 

? chr(07) 

@ 20,24 aay 'Registro nao exlatente 



1 ! 



do pausa 
do 1 lmpa 



loop 




endif 




lcodgo=codgc 




lendereco=endereco 


lcep=cep 




lcidade=cidade 


luf =uf 




lfone=f one 




& 10,05 say 


'Codgo . . . : : ' 


@ 12,05 say 


'Endereco. : 


& 12,55 say 


'Cep... : :' 


@ 14,05 say 


'Cidade... : 


& 14,3 6 say 


'Uf.. : :' 


@ 14,52 say 


' Fone . : : ' 


set color to 


n/w 


@ 10,16 say 


1 codgo 


& 12,16 say 


lendereco 


@ 12,63 say 


Icep 


@ 14,16 say 


lcidade 


& 14,42 say 


luf 


S 14,59 say 


If one 


set color to 


w/n 


& 20,24 say 


'Pressione algo ...' 


do pausa 




Do limpa 




enddo 




close all 




do limpa 




return 





IMPRIME.PRG 



* imprime .prg 

* 

use agenda 

? chr(7) 

op= space (1) 

@ 20,24 say 'Verlfique a IMPRESSORA e 

confirme. (s/n)'; 

get op pict "@!" 

read 

if op='N' .or. op # 'S' 

do limpa 

close all 

return 
endif 
if reccount()=0 

& 20,23 clear to 20,76 

& 20,24 say 'Nada a IMPRIMIR !!!' 

do pausa 

do limpa 

return 
endif 

@ 20,23 clear to 20,70 
S 2 0,24 say 'Aguarde um raomento ! ! 



set device to print 
dia=dtoc(date() ) 
© 00, 01 say 'Revista 
MS '+space( 62) + 'Agenda' 

@ 01,00 say ' +' +replicate{ ' = ' , 78) +' + ' 
@ 02,00 Bay '|'+ space (23 )+ 'RELACAO DOS 
REGISTROS CADASTRADOS ' +SPACE (22)+' I ' 
& 03,00 say ' ] ' +space (3 2 ) + ' Data : '+dia+ 
space (32 ) + ' I ' 

& 04,00 say ' +' +rsplicate ( ' -' ,78) +' +' 
@ 05, 01 say 

' Codigo ' + space ( 02 ) + ' Nome ' + space (29) + ' Cidade ' + ; 
space ( 12 )+'Uf ' +space (03) + 'Telef one' 
9 06,00 say '+'+replicate( ' = ' ,78) + ' + ' 
1 = 6 
c = l 
P=0 

reg=reccount ( ) 
do while . t. 
go c 
1=1 + 1 
c=c+l 

& 1,01 say 
codgo+ space ( 03 ) +nome+space { 03 ) +cidade+space ( 03 ) ; 
+uf +apace (03) +f one 
if oreccount ( ) 

@ 1+1,0 say replif '-' , 80) 
p=p+l 
@ 58,00 
& 59,31 
exit 
endif 
if 1=58 

& 1+1,0 
p=p + l 
@ 1+2,31 
1=1 

@ 1,0 say repll('=',e0) 
endif 
enddo 
eject 

set device to screen 
do limpa 
return 



say 
say 



repli ( 
P 



=',80) 



say repli (' = ', 60) 



say p 



EXCLULPRG 



* exclui.prg 

* 

do limpa 

use agenda index iagcodgo 

do while . t. 

set color to w/gb 

@ 07,07 say ' EXCLUSAO 

set color to w/n 

lcodgo=apace(05) 

@ 10,05 say 'Codigo... 
"<a ! " 

read 

if lcodgo=space ( 05 ) 

do limpa 

exit 
endif 

seek lcodgo 
if eof() 

? chr(07) 

& 20,24 say 'Registro nao existente 



get lcodgo pict 



I 1 



do pausa 

do limpa 

loop 
endif 

lnome=nome 
lends reco=endereco 
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BANK SOFT 

Inf ormatlca Ltda . 

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT. 

CatalngQfrrahlim : <0U) 293-7957 - Caixa Postal : 14.181 - CEP : 02799-970 - Sao Paulo 

Inovando novamente a Bank Soft esta incluindo dicas em alguns de seas jogos - aproveite !!! 

Atendimento rapido e diferencfado, com total garantia e embalagem especial 

Preco Gravacao com Disco Incluso; 360 Kb = R$ 1,50 - 1,2 Mb = R$ 2,00 - 1 4 Mb = R$ 3 OTC 

Entre no nosso clube e receba todo mes os lancamentos de jogos sem precisar fazer pedido - Peca Folheto do Oube 

E ainda na compra de cada 15 discos, gratis 1 disquete de 1.2 Mb com software desejado. 




Conserte seu PC 

Mesmo sem conhccimentos de eletronica 
pode o usuario oonsertar seu PC XT ou 
AT 286, 386, 486 e Pentium, com as 
instnicoes detalhadas na fita de video 
"Cooaerte Voce Mesmo Seu PC", 
editada pela Videobook Editora Ltda., 
Com a duracao de uma hora e 50 minutes, 
o video oricnta ao usuario a localizacSo e 
substituicao de partes defeituosas. Sao 
ainda incluidos segredos e dicas pio- 
fissionais de conserto e manutei^ao 
preventiva. conhecimento de hardware 
adquirido permiteamelhorutilizacaodo 
equipamento. O preco da fita e de R$ 
30,00, ja inclu&os despesas de embalagem 
eoorrcio. Envie cheque nominal a Infodata 
Informatica Ltda., caixa postal 1224, cep 
01059 970, Sao Paulo, SP, ou ligue 
(011) 259-8169 e 2S9 6399. A venda 
ainda a fito "Monte Voce Mesmo seu 
Computador PC", com 48 minutos, 
tambem ao preco de RS 30,00, incluso 
tdespesas de embalagem e oorreio. 



CURSOSDE 
INFORMATICA 



POR CORRESPONDENCE 

CLIPPER 
LOTUS 1-2-3 

MS-DOS 
Introdupao 

Informaqoes gratis, 
todo o brasil 

favor informar o nome da revista 



CME - Cx.Postal 37791 
CEP: 22642-970 - Rio - Rj 



fr 



S\ 



PARA 

ANUNCIAR 

EM 

MICRO 

SISTEMAS 

LIGUE 

(021) 280-1086 



J) 



Gestor Comercial 

Super controle de estoque com fontes 
em Clipper p/ PC XT ou AT ate 486 e 
Pentium. Listadeprecoscompercentuais 
de desoonto ou acrescimo mtroduzidos 
pelo usuario. Lista de estoque com valor 
do estoque na faixa indicada. Lista de 
falta em estoque com indicacao de 
fornecedor-contato-fonc. Lista de 
entradas. Lista de saidas com lucro por 
item, lucro total do dia c total por ven- 
dedor. Emissao de cupom com descricao 
do item, pre9o, etc.. Altera9ao em lote. 
Emissao de etiqucta do item. Ajuda Help 
na tela e dezenas dc outros recursos. 4 
disquetesde 5.1/4", RS 30,00, ja molusos 
despesas de embalagem e corrcio. Envie 
cheque nominal a Infodata Informatica 
Ltda., caixa postal 1224, cep 01059 970, 
Sao Paulo, SP, ou ligue (011)259-8169 

259-6399. Tambem Mala Direta 
(cadastro, dois disquetes) RS 20,00, e 
Contabilidade (5 disquetes, atualizado p/ 
Lei 8383, excelente). RS 30.00 




* K£ L i!?KM(!Hl™ mvbos de informatica 

• L1VROS E REVISTAS I M PORTA DAS 



LIVRARIA 



CIENCIA NOVA 



• COMPLETALINHADESUPRIMENTOS 

• DISQUETES ' 

• FORMULARIOS 

• ETIQUETAS 
». POR^DIS^UETeIs * - : : >: 7 '."] 

• CAPAS 



• ESTABIUZADOR 
^FILlftpslEtlNHA 
■$l CAj&A COMUTADORA -ETC... 



Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 



Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021) 233-4045 





TECTRfl 

INFORMATICA 

ESPECIALIZADA EM REDES DE COMPUTADORES 

INFORMATIZAQAO DE EMPRESAS, CURSOS, VENDA E INSTALAQAO DE 

COMPUTADORES. IMPRESSORAS, PERIFERICOS, SOFTWARES E SUPRIMENTOS 

REVENDA AUTORI2ADA DOS MELHORES PRODUTOS NACIONAIS E IMPORTADOS' 

IBM, COMPAQ, EPSON, ACER, 3COM, DATASET, TROPCOM, MICROSOFT, NOVELL 

LOTUS, E PROGRAMAS DA RM SISTEMAS. ^-^m 

OTIMOS PREQOS, GARANTIA E QUALIDADE !!! V^ \ 

ATENDEMOS EM TODA A REGIAO SERRANA E RIO !!! K$^A 

RUA IRMAOS D'ANGELO, 48 SALA 404 TEL/FAX: (0242) 31^5131 




lcep=cep 

lcidade=cldade 

luf=u£ 

If one=fone 

@ 10,33 say 'Nome.... : 

© 12, 05 say 'Endsreco. : 

@ 12,55 say *Cep... : :' 

@ 14,05 say 'Cldade... : 

* t 

& 14,36 say 'Uf . . : : ' 
@ 14,52 say ' Fone . s :' 

set color to n/w 
@ 10,43 say lnome 
@ 12, 16 say lendereco 
@ 12,63 say lcep 
@ 14,16 say lcidade 
@ 14,42 say luf 
& 14,59 say If one 
set color to w/n 
resp=space (01) 

@ 20,24 SAY 'Exluir ? <s/n)' get resp 
pict "Ql" 
read 

If resp='N' .or. resp#'S' 
do 1 lmpa 
loop 
else 
delete 
pack 
do 1 lmpa 
loop 
ondi f 
enddo 
close all 
reindex 
do llmpa 
return 



RAUSA.RRG 



* pausa,prg 

* 

set console off 

wait 

set conso on 

do 1 lmpa 

return 



LIMPAvRRG 



* llmpa.prg 

& 06,00 clear to 17,79 
@ 20,23 clear to 20,70 
return 



REGRIAPRG 



* recria.prg 

use agenda 

? chr(07) 

delete file IAGCODGO.NDX 

delete file IAGENOME.NDX 

@ 20,24 eAY 'Aguarde relndexando; 

@ 2 0,49 say ' IAGCODGO ' 

index' on CODGO to IAGCODGO 

@ 20,49 SAY ' IAGENOME ' 

index on NOME to IAGENOME 

close all 

@ 20,23 clear to 20,77 

return 




SEMPRE OS MELHORES 
LANQVMENTQ 

PARA VOCE! 



Jogos de AgAo 



JOGOS DE SlMULA^AO 



jocos Adventures 



Jogos Diversos 




Educativo e Infantis 



PRE^OS 

ESPECIAIS 

PE^A CATALOGO 

E COMPROVE 



Clip-art, Desenhos 
e Fotos 



Diversos 



Encyclopedias 



Eroticos 




CENTRAL INFORMATICA LTDA 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 - CONJ. 707 

CEP01 042-000 - CENTRO - SAO PAULO - SP 

TEL: (01 1 ) 256-2544 - FAX: (01 1 ) 259-8430 - BBS (01 1 ) 871 -2859 




CAPA 



Anatomia de urn micro 



Urn usuario pode 
ser urn grande 
especilistaem 
software, mas 
nunca podera dizer 
que domina a 
maquina se nao 
conhecerbemoseu 
hardware. Nesta 
serie de artigos 
estudaremos 
detalhadamente a 
estrutura interna 
dos micros 386, 
486 e PENTIUM. 
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La&rcio Vasconcelos 

A FAMfLIA PC 

Em 1981 a IBM lancou o seu primeiro 
computador pessoal, o IBM PC. A sigla PC 
6 uma abreviatura de PERSONAL COM- 
PUTER. IBM PC possuTa urn 
microprocessador INTEL 8088 de 4.77 
MHz e 64k bytes de mem6ria. Mais tarde 
a IBM realizou algumas melhorias, como o 
acopiamento de urn disco rigido {ou 
Winchester) de 10 Mbytes e passou a 
chama-lo de IBM PC XT (XT=Extended Tech- 
nology). XT IBM manteve o uso do 
mesmo microprocessador INTEL 8088 de 
4.77 MHz. A INTEL continuou a produzir 
microprocessadores mais avancados, 
como o 80286. Com esse novo chi p, a IBM 
langou seu novo computador, o IBM PC AT 
(AT=Advanced Technology), operando a 8 
MHz. 80286 operando a 8 MHz era cerca 
de 6 vezes mais rapido que o 8088 usado 
no XT. 

Apesar da INTEL ter continuado 
a langar microprocessadores mais 
poderosos (80386 e 80486), a 
IBM nao os utilizou no AT, e sim 
nos seus novos computadores PS/ 
2 (nos anos 80) e em 
computadores como o PS/1 e o 
APTIVA (nos anos 90). Entretanto, 
diversos fabricantes usaram os 
novos microprocessadores 80386 
e 80486 em computadores 
similares ao AT da IBM, porem 
muito mais rapidos. Hoje em dia 
pode-se afirmar que XT e qualquer 
computador compattvel com o IBM 
PC XT, equipado com o 
microprocessador 8088 (ou outros 



chips similares). Dizemos que AT e 
qualquer computador, compattvel com o 
IBM PC AT, que utilize o microprocessador 
80286 ououtro mais veloz, como 80386, 
o 80486 ou o PENTIUM. Neste artigo o 
termo "PC se refere a qualquer modelo 
compattvel com o XT ou o AT da IBM. 

EXTERIOR DO MICRO 

Todos os micros sao parecidos, pelo 
menos do ponto de vista externo. E 
impossTvel, por exemplo, ver urn micro e 
dizer antecipadamente quais sao as suas 
caracteristicas principals, como o tipo de 
microprocessador, a quantidade de 
memOria e a capacidade do disco rtgido. 
Extemamente podemos observar m6dulos 
como: 

a) Gabinete 

b) Monitor 

c) Tec I ado 

d) Mouse 




Figura I - urn micro do ponto de vista externo 



Podemos observar esses tres m6dulos na figure 1. 

Alem desses modulos, outros dispositivos podem 
estar tambem conectados ao micro, tais como: 

- Impressora 

- Scanner 

- Joystick 

- Caixas de som e microfone 

A parte mais complexa do micro e exatamente a que 
fica iocalizada no interior do gabinete. Inclusive, montar 
um micro significa basicamente montar o que existe 
dentro deste gabinete, ja que o monitor, o teclado, o 
mouse e a impressora nao sao comprados em pegas e 
nem montados pelo usuario. Em relacao a esses quatro 
mddulos, a unica coisa que o usuario precisa fazer, do 
ponto de vista eletrdnico, e realizar suas conexoes ao 
gabinete. 

Na parte frontal do gabinete podemos observar os 
drives (usados para leitura e gravacao de disquetes), 
alem de diversas chaves e leds. Na parte traseira do 
gabinete encontramos diversas conexoes para ligar 
dispositivos como o teclado, a impressora, o monitor, o 
mouse, etc. Encontramos tambem a tomada para a 
ligagao do computador na rede eletrica. 

M1CROPROCESSADORES 

microprocessador 6 o circuito mais importante 
existente em um micro. Trata-se de um chip que realiza 
todo o controle do computador. Comanda a leitura e 
gravacao de dados nos discos, l§ e grava dados na 
memoria, executa os programas, recebe dados de 
dispositivos como o teclado e o mouse, e transmite 
dados para dispositivos como o video e a impressora. 
Para realizar este trabalho, o microprocessador conta 
com a ajuda de diversos circuitos chamados de INTER- 
FACES. 

Todo microprocessador e capaz de realizar operagoes 
basicas como: 

a) Leitura de dados da mem6ria 

b) Escrita de dados na memGria 

c) Leitura de dados de E/S 

d) Escrita de dados em E/S 

e) Operagoes matematicas 

f) Operagoes logicas 

g) Comparagoes e decisoes simples 
h) Operagoes com caracteres 

i) Desvios na execugao de instrugoes 

A mem6ria e vista como um grande armazem de dados 
que podem ser acessados pelo microprocessador em 
altlssima velocidade. Ja a E/S (Entrada e SaTda) representa 
todos os dispositivos pelos quais o microprocessador 
pode receber e/ou transmits dados: teclado, video, 
drives, mouse, impressora, etc. 



Entre as operagoes matematicas executadas pelo 
microprocessador podemos citar adigoes, subtragoes, 
multiplicagdes, divisoes, e diversas outras menos usadas 
na vida cotidiana, mas muito comuns entre as instrugoes 
que formam os programas. As principais operagoes 
I6gicas sao: OR, AND e NOT. Com base nesses tres 
operadores e possTvel formar sentengas I6gicas mais 
complexes. 

O microprocessador tambem realiza comparagoes entre 
numeros, descobrindo qual dos dois e o maior, o menor, 
ou se sao iguais. Pode tambem executar decisoes em 
fungao dessas comparagoes: Se A for maior que B 
executa um comando, caso contrario executara um 
comando diferente. Este tipo de construgao 6 muito 
frequente entre as instrugoes que formam os programas. 
Tambem podem ser realizadas operagoes com 
caracteres. Por exemplo, procurer uma palavra em um 
texto, trocar todas as ocorrencias de um caractere por 
outro, e diversas operagoes muito comuns nos programas 
que realizam processamento de texto. 

Os desvios tambem sao muito uteis e comuns nos 
programas. Os programas sao sequencias de instrugoes, 
mas dependendo dos resultados das operagoes, o 
programa pode efetuar uma quebra nesta sequencia, 
passando a executar uma sequ§ncia diferente. 

Do ponto de vista microsc6pico, essas sao as principais 
operagoes executadas pelos microprocessadores. Deve 
ficar claro que o usuario nao comanda diretamente o 
microprocessador, e sim os programas. Os programas, 

porsuavez, eque 
cont§m as 

instrugoes para o 
m icroprocessador. 
Portanto, 
podemos dizer 
que o usuario 
comanda o 
microprocessador 
apenas de forma 
indireta. 
t'igura 2 - microprocessador 8U$8 
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Figura 3 - microprocessadores 386, 486 e PENTIUM 

O microprocessador usado nos primeiros micros da 
serie PC foi o 8088, fabricado pela INTEL. IBM PC foi 
o micro mais vendido no inTcio dos anos 80. Logo 
surgiram os "clones" do IBM PC. Eram computadores 
compatfveis com o IBM PC, mas produzidos por outros 
fabricantes. Diga-se de passagem que atualmente a 
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grande maioria dos micros sao clones, e que a IBM Ocupa 
apenas uma pequena fatia do mercado de PCs. 

Depois do 8088, vieram novos modelos: 80286, 
80386, 80486 e PENTIUM. 

Em qualquer tipo de PC, o micro processador fica 
localizado em uma placa muito importante, chamada de 
PLACA DE CPU. Mais adiante falaremos sobre esta placa. 

Uma das principals caracterTsticas dos 
microprocessadores da INTEL, usados nos micros PC, e a 
compatibilidade. Por exemplo, o 80286 e capaz de executar 
todas as instrucoes do 8088. 80386 e capaz de executar 
todas as instrucoes do 80286, e assim por diante. Desta 
forma, os programas ja existentes podem ser utilizados em 
PCs equipados com outros microprocessadores mais 
avancados produzidos pela INTEL. 

Cada microprocessador INTEL e substancialmente 
mais veloz que seu antecessor. Com micros mais rapidos, 
os fabricantes de software podem char novos programas, 
mais sofisticados. Programas mais sofisticados fazem 
com que os microprocessadores mais antigos se tomem 
obsoletos, pois nao podem executar esses programas de 
forma rapida e eficiente. Depois de algum tempo, mesmo 
os microprocessadores mais veiozes passam a nao 
serem mais tao veiozes na execucao desses programas 
mais sofisticados. Faz-se entao necessaria a criacao de 
novos microprocessadores mais veiozes, e o ciclo se 
repete. Assim, a cada ano os microcomputadores passam 
a executar tarefas antes inimaginaveis. Por exemplo, 
mesmo os computadores mais modestos sao capazes 
de manipularfiguras coloridas de alta resolucao, e sons 
digitalizados, sTntese de voz, coisas que os micros dos 
anos 80 nao eram capazes de fazer. Apenas os micros 
mais poderosos podiam executar essas fungoes, mas 
com inumeras limitagoes. Os micros do futuro serao 
capazes de executar tarefas extremamente complexas 
para os padroes atuais: reconhecimento de voz, 
reconhecimento de imagens, video-conferencia, etc. 

futuro aponta para o lancamento de novos 
microprocessadores. PENTIUM, durante sua fase de 
desenvolvimento, chamava-se P5. A INTEL preve para o 
final de 1995 o lancamento do P6. A primeira versao do 
P6 sera duas vezes mais veloz que o PENTIUM mais 
rapido. Ainda nao se sabe qual sera o nome definitivo do 
P6. Talvez se chame SEXTIUM ou HEXIUM, ou talvez urn 
nomecompletamentediferente. Mesmo assim, seu nome 
c6digo P6 ainda sera bem conhecido, assim como 
sabemos que P5 e a mesma coisa que PENTIUM. Portanto, 
neste artigo chamaremos sempre o sucessor do PENTIUM 
como P6. Ja esta tambem em projeto o pr6ximo 
microprocessador da serie, que e chamado de P7. A 
INTEL preve seu lancamento para 1996, ou provavelmente 
no inlcio de 1997. 

Os microprocessadores PENTIUM, P6 e P7 deveriam 
ter sido chamados de acordo com a numeracao original 
da serie: 80586, 80686 e 80786, respectivamente. Por 
razoes comerciais, a INTEL resolveu suspender a 
designacao atraves de numeros, e passou a dar nomes 
aos seus microprocessadores. 
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A VELOCIDADE DE UM MICROPROCESSADOR 

Este e um dos fatores mais importantes relacionados 
com a evolugao do hardware para microcomputadores. A 
cada ano sao lancados microprocessadores mais rapidos. 
Esses microprocessadores, quando usados juntamente 
com grandes quantidades de memoria, sao capazes de 
executar programas cada vez mais poderosos e 
sofisticados. Vejamos entao o que faz os 
microprocessadores serem mais veiozes. 

a) Numero de bits do microprocessador 

Quanto maior for o numero de bits de um 
microprocessador, mais rapidamente sera capaz de fazer 
operagoes com numeros grandes. Antes de existir o 
8088, os micros utilizavam microprocessadores de apenas 
8 bits. Esses antigos microprocessadores eram capazes 
de operar com um byte de cada vez. Por exemplo, com 
apenas 8 bits e posslvel representar numeros naturais 
de ate 255. Para fazer operagoes com numeros 
maiores, esses microprocessadores precisam separar o 
numero em grupos de 8 bits e processa-los em varias 
etapas. E algo similar a quando fazemos, usando lapis e 
papel, uma operagao como 37x21. Nossa conta envolve 
varias adigoes e multiplicagdes: 

1x7=7 
1x3=3 
2x7=14 
2x3=6 

6+1=7 
3+4=7 

Para encontrar o resultado 777, precisamos fazer 4 
multiplicagdes e duas adigoes, um total de 6 operagoes. 
Se soubessemos a tabuada de 21, apenas uma 
multiplicagao seria necessaria. Este exemplo serve para 
ilustrarcomo um microprocessador com um maior numero 
de bits e capaz de fazer calculos mais rapidamente. Nao 
s6 os calculos ficam mais veiozes, mas tambem diversas 
outras instrugoes. 

Entre os microprocessadores utilizados nos PCs, 
existem modelos de 16 e de 32 bits. Os 
microprocessadores de 16 bits sao capazes de realizar, 
em uma unica operagao, o processamento de dados em 
16 bits. Ja os microprocessadores de 32 bits sao 
capazes de processar dados de 32 bits em uma unica 
operagao. A tabela abaixo mostra quais sao os 
microprocessadores de 16 e de 32 bits usados nos PCs: 
16 bits: 32 bits: 

8088 80386 

8086 80486 

80286 PENTIUM 

b) Numero de bits da memdrla 

Acabamos de discutir o numero de bits do 
microprocessador, ou seja, o numero de bits que o 



microprocessador e capaz de processar internamente 
em uma Onica operagao. Vejamos agora urn outro fator 
importante, que e o nQmero externo de bits, ou seja, o 
numero de bits que o um microprocessador pode ler ou 
gravar na memdria em uma Onica operagao. 

Antes do iancamento do 8088, a INTEL havia langado 
o 8086, que operava com 16 bits interna e externamente. 
Pouco depois foi langado o 8088, que era uma versao 
mais simples do 8086. Internamente o 8088 era id£ntico 
ao 8086. A diferenca e que sua memdria utilizava apenas 
8 bits. Ja o 80286 opera com 16 bits, interna e 
externamente. 80386DX (antes chamado de apenas 
80386) opera interna e externamente com 32 bits. 
80386SX opera internamente com 32 bits, mas ao 
acessar a memdria, opera com apenas 16. Todos os 
modelos de 486 operam interna e externamente com 32 
bits. PENTIUM opera internamente com 32 bits, mas 
externamente com 64 bits. Toda esta confusao est£ 
resumida na tabela abaixo 



Mlcroproces 

8088 


sador I 


tits Intern* 

16 


>s Bits externos 

8 


8086 




16 


16 


80286 




16 


16 


80386SX 




32 


16 


80386DX 




32 


32 


80486 (todos 


os tipos) 


32 


32 


PENTIUM 




32 


64 



Quanto maior for o numero extemo de bits de um 
microprocessador, mais rapido podera ler e escrever 
dados na memdria, o que contribui muito para o 
desempenho do computador. 

c) CLOCK 

CLOCK de um microprocessador e medido em MHz 
(Megahertz). Suponha por exemplo um 3S6DX-40. Este 
microprocessador opera, do ponto de vista interno e 
externo, com um clock de 40 MHz, ou seja, 40 milhoes 
de ciclos por segundo. Este elevado numero de ciclos 
esta diretamente relacionado com o numero de instrugoes 
e com o numero de acessos a memdria que podem ser 
realizados a cada segundo. Existem instrugoes que 
necessitam de apenas um ciclo para sua execugao. 
Outras instrugoes mais complexas podem levar 2, 3 ou 
mais ciclos. Obviamente, quanto maior o numero de 
ciclos por segundo (ou seja, o clock), maior sera o 
numero de instrugoes que podem ser executadas. Da 
mesma forma, os acessos a memdria tambem ocupam 
ciclos. Por exemplo, se cada acesso a memdria levar 2 
ciclos, um microprocessador de 40 MHz podera executar 
20 milhoes de acessos a memdria a cada segundo. 

IBM PC original continha um microprocessador 8088 
operando com um clock de 4,77 MHz. O mesmo ocorreu 
com o IBM PC XT. Mais tarde outros fabricantes langaram 
XTs com versoes mais velozes do 8088, operando com 
8, 10 e ate 12 MHz. Os micro process adores mais velozes 
operam com clocks prdximos de 100 MHz, e novas 



versoes do PENTIUM, bem como do P6 e P7 poderao 
chegar a 200 MHz. 

Ate 1992 os microprocessadores usavam o mesmo 
clock para executar as suas instrugoes (clock interno) e 
para fazer acessos a memdria (clock externo). Foi entao 
que tudo mudou, com o iangamento do 486DX2. Sua 
caracteristica mais marcante e que seu clock interno e o 
dobro do clock externo. Por exemplo, o 486DX2-50 opera 
com um cfock interno de 50 MHz, e com um clock externo 
de 25 MHz. Em outras palavras, este microprocessador 
executa suas instrugoes a uma velocidade de 50 MHz e 
faz acessos a memdria a uma velocidade de 25 MHz. A 
vantagem dessa tecnica e ter um computador super veloz 
na execugao de instrugoes, sem precisarter uma memdria 
tao veloz. Ate o 386, todos os microprocessadores 
operavam com o mesmo clock, interna e externamente. 
A partir do 486 surgiram as diferengas entre clock interno 
e extemo. A tabela abaixo mostra o clock interno e o 
externo de diversos microprocessadores 486: 



Microprocessador 

486DX-33 

486SX-25 

486SX-33 

486DX-40 

486DX-50 

486DX2-50 

486SX2-50 

486DX2-66 

486SX2-66 

486DX2-80 

486DX3-100 

486DX4-75 

486DX4-100 



Clock Intemo 

33 MHz 
25 MHz 
33 MHz 
40 MHz 
50 MHz 
50 MHz 
50 MHz 
66 MHz 
66 MHz 
80 MHz 
100 MHz 
75 MHz 
100 MHz 



Clock externo 

33 MHz 

25 MHz 

33 MHz 

40 MHz 

50 MHz 

25 MHz 

25 MHz 

33 MHz 

33 MHz 

40 MHz 

33 MHz 

18.75 a 37.5 MHz 

25 a 50 MHz 



Os microprocessadores 486DX e 486SX operam com 
o mesmo clock, interna e externamente. Ja os modelos 
486DX2 e 486SX2 tern o clock interno igual ao dobro do 
externo. Na verdade seria mais indicado dizer que o clock 
externo e a metade do intemo. Matematicamente e 
mesma coisa, mas um 486DX2-50, por exemplo, e 
anunciado como um microprocessador de 50 MHz, ou 
seja, o clock indicado ja e o intemo. Portanto, partido dos 
50 MHz anunciados, temos que o externo vale a metade. 

Os microprocessadores 486DX3 (fabricados pela IBM 
com o nome de "Blue Lightning" tern o clock externo igual 
a terga parte do interno). JS os modelos 486DX4 
apresentam uma grande diferenga. Seu clock externo 
pode ser obtido pela divisao do clock intemo por 2, 2.5, 
3 ou 4. Essa escolha e feita pelo fabricante da placa de 
CPU, e nao pelo usuario. Normalmente os fabricantes 
escolhem a divisao por 3, ou seja, um 486DX4-100 opera 
internamente com 100 MHz e externamente com 33 MHz. 

d) Avancos tecnolOglcos 

E claro que criar um microprocessador com um maior 
numero de bits, e tambem operando com um clock mais 
elevado, ja sao considerados avangos tecnoldgicos. 
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ALEX SOFT INFORMATICA 
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cdido: Por carta ou telefone de Seg. a Sex. das 10:00 as 18:00, Sab. das 10:00 as 15:00, por 
fax recebemos scu pcdido 24 horas por dia. Relacione o codigo, o nome e o numero de disquetes 
dc cada programs desejado, Nao esqueca de adicionar a taxa de correio. 
Formas de Pagamento: 1) Cheque Nominal: a Alex Soft Informatica Ltda. ou 2) Dep6sito: 
Bco. Bradesco, Ag. 2282-9, Cta. 5.520-4 ou Unibanco. Ag. 098, Cta. 121.879-5 em nome de 
Alex Soft Informatica Ltda., os depositos serao confendos atraves do Video Tcxto. 
falalogo Eletronico: En vie urn Disquele 5 1/4 DD ou R$ 1,00 junto com Nome e Endereco^ 



/" Tabela de Progos : ^ 

Grav. em 5 Va DD (c/ Disquete): R$ 1,50 

Grav. em 5 W HD (c/ Disquete): R$ 2,00 

Grav. em 3 'A DD (c/ Disquete): R$ 2,60 

Grav. cm 3 14 HD (c/ Disquete): RS 2,90 

Correio a cada 15 Disquetes : R$ 2,3& 



(GB)- E>dg# Haoa Bound Btatltr. 
(C) - S4 Roda am Monilor CGA 



JOGOS PARA PC-XT/AT 



(Vj-Exiga no Mlnlmo Monilor VGA 
(3). Eilga no Mlnimo PC-386SX 



Ultimas Navidades (VGA) (386) ; 



518&4 1941- THE RACFC AIR WARS 

51674 AlAOQW 

SI 76} ALENDOOM 

51880 BLACK TMQRNE 

SI 672 CANNON FOODER 

51941 CHESS MASTER 4000 ■ WINDOWS 

SI 642 COLONIZATION 

S19SJ OAKKFORCE5 

SI 700 DELTA V 

51839 DESCENT 

s1610 oeseststrike 

51712 entity 

s1961 (pkhnbailh 

si7js evasive action 

si 724 fantastic dizzy 

S19S) K)H) SIMULATOR li 

51007 FRONT FACE FOOTBALL 

5)949 GREENS-ULT, GOLF SIMULATOR 

51956 HARDBALL 4 

51675 HERCTIC 

51929 lACKNTHEDARK 

$19)5 lamborcuine 

51965 lemmings iii- the cromcles 

51920 honking 

51923 lunar command 
si 845 mortal komhat • 
516*4 nascar racing 

si 944 ncht rati 

51989 onemustfall2097 

s1963 p1nbvul dreams i 

5)999 ffoicctx 

51831 putt-putts fun fkck 

51 924 quarantine 
si 908 r/otnlott 

$1726 REUNION 

SI 786 RISE OF THE ROBOTS 

51826 RISE OF THE TRIAD. DAK* WAS 

51 739 ROBISONS REQUIEM 

S1744 SHADOWCASTLE 

S1870 SUXT 

51636 SOCCER KR) 

51720 STREET FIGHTER [I TURBO 

51947 SUPER CASSINO 

52021 SUPfHSTRFlT FIGHTER II TURRO 

SI 8)0 THE CHAOS ENGINE 

S1917 THEME FARK 

51778 UMJAIURAl SELECTION 

51 829 VROOM 

51931 WACKY WHEELS 

51934 WORLD CUP USA 94 

S1716 ZQOL1 

Lutas de Arte; Mardais ; 

»OOYBIOW(V)(3) 
METAL » LAW (VHJ! 
MORTAL KOMRAT IVI f)) 
PANZA KICK BOXER IV) 
PIT FIGHTER (VIIJI 
SANCO FIGHTER IV) 
STREET FIGHTER I IV) ()) 



06 HD 
02 HD 

07 HO 

02 HD 

03 HD 

01 HD 
0JHD 
22 HD 

07 HD 
06 HD 

02 HD 
OS HO 

02 HD 

03 HD 

01 HO 

02 HD 

03 HD 
02 HD 
05 HD 

05 HO 

02 HO 
01 HO 
(MHO 

03 HO 
09 HO 

04 HO 

06 HO 
01 HD 
06KD 

01 HO 
0PHEJ 

04 HD 
OSHD 

09 HD 

10 HD 
14HD 
OJ HD 
OSHD 

05 HD 

02 HD 
0)HD 
0) HD 
01 HD 

08 HD 
01 HD 

07 HD 

06 HD 

01 HD 

03 HD 

02 HD 
02 HD 



51 554 
51522 
51355 
S007B 
S0296 
51417 
51424 
S04J7 



01 HD 
08 HO 
05 HO 
01 HO 
01 HO 
03 KD 

WHO 
WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01 DD 

Agio em 3D : 

51 47} SLAKE STONE ■ ALIENSGOLD (V) 02 HD 

5)762 BONSAI (DOOM EPISODE! IV) (31 01 HD 

51 105 CATACUMR. (VI (3) 01 HO 

51717 CORRIDOR 7 IVH)) OJHD 

$1343 DOOM IV) (?) 02 HD 

SI358 DOOM (V)I3> 05 HO 

51513 DOOM - 75 NCWS EASES 07 HD 

S16J4 OOOM - MORE LEVELS 02 HD 

S1520 DOOM EDITOR 01 HD 

51607 DOOM II (VI 13) 07 HD 

S1761 FIREDOOMEPBODEXVini 01 HD 

S1760 MONTAIN IOOOM FFBODE) (V) (J| 01 HD 

S073S SPEAR OF fHSTMYP/l 02 HD 

51436 TERMINATOR RAMFAGE (V) (J) 06 HD 

51606 WOLFlDVS.STR£nriCHTER2[V) 01HD 

D0072 WOtFf INSTAIN JD (V) 01 HO 

SI 472 WOLFE1NSTAIN . 60 NEW FLOOR 01 HO 

51190 WOLFEINSTAIN 3D. EDITOR (V) 01 DD 

Agio eAventura ; 



S01 13 
51537 
S0042 
SI 536 
D009H 
S01 42 
$0291 
$07 54 
O0032 
50023 
O0015 
$01 40 
S13J9 
SOSOS 

scots 

50046 
$0466 
$0451 
$0652 
50040 
■M617 



007-LCENC(TOKRL(V) 

ABELAEAFERAMI3) 

AFTER BURNER I 

ALIENBREEDW)f3) 

ALTERED BEAST 

ARACHNOFHOBIA 

ASTFWX 

BABY JON GOING TO HOME M 

BACK TO THE FUTURE IH (V) 

BAODUDCS 

BATMAN THE MOVIE 

BATTLE TECH* 

BLADE OF OEST5NY W) (J) 

BRUCEIFE LIVES 

BUDOKAN 

CABAL 

CAPONE 

CAPTAH COMC (V) 

CASHLVANIA 

CHALL ANCIENT EMPBUS (V) 

COLORADO 



02 OD 
02 HD 
02 OD 

01 HD 

02 on 

04 DO 

02 OD 
01 HD 
01 HO 
021X3 

01 HD 

05 DO 

03 HO 
03 DD 

02 DD 
02 DD 
05 DD 
01 HO 

01 HD 

02 00 
02 DO 



50296 
SI 007 
S0449 
00067 

S0441 
D0060 
50244 
$0659 
$0528 
S0516 
50074 
S0O65 
D0100 
S0721 
$0946 
D0135 
S01 04 
S0324 
50299 
51115 
50275 
50981 
504)3 
50493 
50761 
S1 163 
SI 622 
50129 
□0006 
S0SS2 
50001 
50156 
J065O 
50065 
51212 
$0622 
S0025 
$0104 
50061 
S1051 
SI 61 2 
S1368 
$0136 
SI 203 
$0626 
50432 
515)2 
$0461 
51154 
$0972 
50614 
$0431 
$0620 
D0017 
J1187 
50367 
$0458 
$0133 
50280 
$0097 
$0471 
51)51 
50462 
50977 
50770 
S00J6 
S0779 
5046! 
50822 
5OD10 
51038 
50346 
51025 
$0020 
$0048 
$1295 
51298 
50985 
$0187 
DOOM 
51526 
$1683 
50766 
SI 901 
50017 
DOOM 
D0002 
D007i 
D0167 
50495 
51269 
51239 
$0510 
SI 561 
SI 273 
$1494 
D0001 
DOOOS 
50501 
50903 
$0079 
$0070 
SI 332 
50151 
I029J 
S0624 



COMMAMOER KEN IV (V) 
COMMANDER KEEN V (V) 
CONAN THE CIMMIRW^I M 

COSMO'S cosmk:[V) 

CRIME WAVE (V) 
CYBERCENIC RANGER <V) 
DAVID WOLFSECRETACENT 
DEATH BRINGER 
DESPERAflOH 
DICK TRACT 
DIE HARD 

DOCTOR DOOM'S REVENGE 
OOLALEDRAOONI 
DOUBUE DRAGON* 
OOURLf DRAGON ll(V) 
DOWN RAWER (V) 
DRAGON'S LAIR I 
DRAGONS LAIR ■ 
DRAGON'S LAIR {> 
DRAGONS LAM IV 
DUHNUKEN(V) 
DUKE NUKENIR IV! 

aFM 

F5C PLANET ROBOT WONSTER 

fWEL AN AMERICAN TAR. (V) 

FLASH BACK (V) (3) 

FURV OF THE FURRIES IV) (3) 

GAUNTLET R 

CHOSTBUSTERR 

CODS IV) 

COLEXNAXE 

CREMLINJ « 

GVl'Sfr 

HOME ALONE (V) 

HOME AlONE HIV) 

HORROR ZOMBI THE CRTPT (V) 

IKARI WARRIORS 

INDIANA JONES - LAST CRUSADE 

INDIANA (ONES - TEMPLE DOOM 

IWECTQft CADCTT IV) 

JAZZ JACK RABBfT (WO) 

JU(ASSICFKRK(V)(3> 

KARATEKA 

KEENS LABIRINT(V) 

LIFE $ DEATH I 

LIFE & DEATH I IV) 

UTU.DMLMI3I 

MAD TV (V) 

maoc candle ikvi 
majuo bros is mbsb4c i (v) 
martian dreams m 

MEGA MAN 

METAL MUTANT 

MUMIVICE 

MONTY PHOTON'S HY OfiCUS 

MOONWALKER 

NUCLEAR WAR 

OBLfTERATOR 

OILS WEIL 

OPHlAnONWCtF 

OSTRESFtiITTAS 

OSCAR (V) 

OUT OF THIS WORLD (V) 

FATRIOTtW 

PIRATES 

PLATTON 

PRE^ISTORK 

FKEDATORJIV) 

PRINCE EOJTOR 

PRINCE OF PERSIA 

PRINCE Of PER51AKW 

PROFEOF OF MKJNC CHILD IK 

RAMROIR 

RASTANSAGA 

RENEGADE 

RETW N Cf THE PHANTON (V) (31 

RING WORLD M fj) 

RISKr WOODS (V) 

ROAD RUNNER 

ROBOCOP 

RMOCOP10IVH31 

ROCK'NSHAOHNIVIO) 

RO0CERRA*BJT«m 

5EALTEAMM(5) 

SHNOBI 

SLMFSONSKV) 

SLMFSONStlV) 

SIMPSONS l| 

SPACE ACtl 

5PACEACER 

SPACE HULK (V) 15) 

SPECIAL FORCES IVt 

SUPER CONTRA 

SURFNINJA(V)(J) 

SYNOCATE(V)IJ) 

SYNWCATf . MISSIONS 

TARTARUCLAS KBKQA I 

TARTAR UCAS MI4JA II IV) 

TARTAR UCAS MNIA II 

TERMINATOR 20291V) 

TERMINATOR II (V) 

THE AMAZING SPIDER-MAN 

THE FIRST SAMURAI (V) (31 

THEFUNTSTONES 

THE COOFATHCR (V) 

THE HUMANS (V) 



01 HO 

01 HD 

02 HD 
02 HD 
08 DO 

04 HD 

05 DO 

04 CD 
02 DO 

06 OO 
02 DO 
02 OO 

02 OO 

03 OO 
01 HD 
01 HD 
1SOO 
12DO 
12DO 
OSHD 
01 HD 
01 HD 
01 HD 

01 HD 

05 HO 

00 HD 

02 HO! 
02 DD 

01 HO 

01 HO 

02 DD 

01 DD 

06 OO 

02 DD 
OJHD 
01 HD 

01 OD 

02 DD 
01 DD 

04 HD 
OJHD 

04 HD 
01 00 
01 KD 

03 DD 
03 KD 

06 HO 
01 HO 
03 KD 
OSHD 
OJHD 
01 DD 
01 HD 

01 HD 

02 DD 

01 HO 

02 DD 

01 DD 

05 DO 

02 DO 
01 HD 
01 HD 

01 HD 
OJHD 

02 DO 

01 DO 

02 DO 

03 DO 

01 HD 

02 OO 
OSHD 
Oi DO, 

01 OD 

02 DO 
02 OO 
OSHD 

07 HD 
01 HD 
01 OO 

01 HD 

04 HD 

06 HD 
OSHD 

02 HD 
02 DD 

01 HO 

02 HO 

01 HD 
HDD 
12DO 

04 HD 

02 HD 
02 OO 
OSHD 

05 HD 
01 HD 

01 HD 

02 HD 
01 HO 

07 HO 

01 HO 

02 DD 
02 KD 

01 DD 
05 HD 

02 HO 



50741 THEjerSONS 01 DO 

D0142 THE LAST NINJAR 03 OO 

51344 THE LOST VH3NC5 M 01 HD 

$0394 THE PUNCHER M DD 

$0315 THE ROCKETTERM 0) HD 

50285 THEXDEXIIV) 01 HD 

51102 TIME RIDERS AMERtC HBTORY (V) 0] HD 

$0492 THUS THE FOX (V) 01 HD 

$047) TREASURE TRAP (V) 01 HD 

51112 ULTRA HOTS IV) 02 HD 

51181 WAX WORKS IVI 04 HD 

50095 Wt4GS OF FURY 02 DO 

S0361 WSATH OF THE DEMON h) 06 DD 

50648 WRESTLEMANIA 02 DO 

50424 X-MEN II (V) 02 DO 

Adventures e URC's : 

$1617 Al-OAOIM.GtNIE'SCURSE 05 HD 

S0831 ALOW IN THE DARK (VI 05 HD 

51632 AIDMINTHEOARKI 09 HD 

50673 AMAIONMR) 09 HD 

51640 ARENAIV)(3) 10 HD 

$0887 BATMAN THE RETURN IV) (3) 07 HD 

51150 CARMEN^DBTOO (IN SPACE) <V) 04 HD 

$1071 CHALLENGETHE FIVE REALM (V) 10 HD 

50586 CONQUEST OF CAMELCT 04 HD 

50965 CURSE Of ENCHANT (V) 07 HD 

50701 DARKSEEDM OSHD 

50862 DARKLANDM 11HO 

51392 DAUGHTER OF SERPENT (V) 06 HD 

50601 DRAKKHEN 03 HD 

50511 DUCK TALES: QUEST COLO (V) 02 DD 

sorts OUNtlto 02 HO 

DOOSO ECOSQUESTM 04 HD 

50211 ELVBJAI 04 HO 

5017) ELVRAIIIV) MHO 

50416 EYEOFBEHOLDCRKV1 05 DD 

50421 EVE OF BEHOLDER I (V) 03 HB 

51166 ETEOFBEHOLDERIKV) 04 HO 

51157 FREDDY PHARKAS E PHARM. (V) 06HO 

50920 FREEDOM OSHD 

SUSS GABRIEL »N(CHT(V) (3) 11 HO 

S1085 COBLINSKV) OJHD 

50775 OOBLIWSn(V1 02 HO 

SI 508 COBL«NSI!IIV)IJI 05 HD 

50)38 HEART Of CHINA (V) 07 HD 

51SS9 HEIMDALL IV) (31 06 HO 

D0O92 HOOKtV) 02 HD 

51029 INCAM0) 10HO 

S1568 INCA2(V)(3| 10HO 

D0O44 INDIANAJON£S-Mn«LANTlS(V) 08 HD 

$0594 INDIANAJONES-LASTCRUSADEtV) 04 HO 



50949 K.G.B.(V) 

D0022 KING'S qUESTVM 

50950 WNCS QUEST VIM 
S1551 LANDS OF LORE IV) (3) 
50706 UCINOOFKYKANDMIV1 
5140) LEGEND Of KYRANDIAIIM 
001 14 UBURESUTT LARRY IR 
50575 LEISURE SUIT LARRY V(V) 
51550 lEBURESUTfLARRYVIMf)) 
$0115 LOOM 

SUM LOSTINLOSANCELESM 



03 HO 

0»HD 
09 HD 

08 HO 
OSHD 

09 HD 
06 OO 
09 HD 
06 HD 
06 DO 
OSHD 



51314 LOST5ECKETOF RANFORESTIV) 06 HD 

51157 MANIAC MANSION II IV) 07 HD 

00068 MARTKNMEMORANDUMfW 05 HO 

S1466 MASTER Of ORION (V) (3) 04 HD 

$0363 MEAN 5TREETS IV) 01 HD 

S07W MRXT AND MAOC II 03 HD 

$0996 MRJHT AND MAGIC IV (V) 09 HD 

O0039 MIKED-UPFABTIf TALES (V) 04 HD 

$)2« fWSJCSCOLDMm WHfJ 

50606 PCHCE QUEST III (V) 05 HD 

D01BS QUESTFORCLORYI HDD 

O008S querr foroory i 04 hd 

50995 QUEST FOR GLORY II M OSHD 

S1)7» RETURN TO ZOKK (VI 13) II HD 

$0804 REXNEBOLARMH) 10 HD 

$0568 RISE OF THI DRAGON IV) 07 HD 

$0253 ROBIN HOOD IV) 07 HD 

51372 SAM * MAK ■ HIT ROAD (V) O) 07 HD 

51014 SHERLOCK HOLMES IV) (31 10HD 

50192 SMCEQUESTH 0SOD 

51363 SPACEquESTVMO) 05 HO 

50267 STAR TREK 25TH ANMVERSARY IV! 05 HO 

$0716 STAR TREK V - FWAL FRONTIER (V) OS DD 

DOOM THEADV.Of WRLIf BEAMBKM 06HD 

$0345 TKECA5TLEOFDR.BEEN 02 HO 

55429 THE DARK HALF (V) D4HD 

S1489 THEHOROE 06HD 

$1309 THELECACY;REALMTOU)ORIV)(3)06HD 

D0010 THE SECRH MONKEY ISLAND I 02 HO 

$0260 THESKRFTMONKEYBLANOIIV) 06 HD 

S1081 ULTIMA UNDERWORLD I IV] 04 HD 

$0910 ULTIMA UNDERWORLD H nfl OSHD 

$1543 ULTlMAVtl-RACANIV)(3) 06 HD 

$0690 ULTIMaTEVL 08DO 

51216 WAYNFSWDfilOIV) 03 HD 

50915 WEENM DSHD 

50542 WONDERLAND 09DD 

Corridas de Carrot e Moras ; 

D0095 1000 MIGLIA5 (V) 02 HO 

S0512 BILL ELUOTTS NASCAR CHALL, 04 DO 

S1860 CRAZY CARS III (V)0) 01 HD 

50159 FERRARI FORMULA 1 02 DD 



50239 FORD SIMULATOR B 

$0019 GRAND PR KCBJCUIT 

130043 GRAND PRK UMJWTED (V) 

50057 rMJlANiAPOUS »0 

51320 INDYCARRACIMCMO) 

S16J2 INDYCARRAClNGEDnOR(V)n) 

D0O99 IRON MAN 5WER OFT ROAD 

130138 LOMBARDY RALLY 

S1420 LOTUS SPIRIT TURRO CHALL (V) 

50319 MARIOANDKETTIHACECHALLM 

50062 MOTOCROS5 SUZUKI 2S0CC 

51 255 NCSL MANSELL-J W. CKAMB IV) 

$0076 RARIS-DAKARRAUY91 

$0028 SITOFONS5«>CCC1>ANDPRIX 

S1S4S SPEED RACER (V) (J) 

001 54 STREET ROOI 

00084 STREETRODI 

50457 STUNT DRIVE 

50041 STUNTS 

$0015 SUPER HANG-ON 

O0016 TESTORIVf IRIVI 

50075 TURBOOUT RLM 

$0760 WORLD OKCurr(V) 

51120 WORlDCBttLRT UPGRADE IV) 

51 521 WORLD OKCUtl EDITOR 

Esportea e CompetictJe* : 

D0157 4D BOXING 

50947 4D SPORT TENMS (VI 

□0082 ABC'S W. W. SPORT 6CKB4C (V) 

51011 AMERICAN GLAOEATOR (VI 

51505 BRUTAL SPORTS MO) 

□0152 CALtfOKNtt G4MES I 

D0014 CAVEMAN HUGH-LYMPICS 

51590 EMP«ESOCaRIV)t3) 
S1603 FLEA SOCCER IV) (3) 
S0068 FRIENDtSH FREDDY'S 
DOOSO GREAT COUR5 « 

51591 COAL I (V) m 
S0696 HARD BALL II IV) 

50636 INTERN, SOCCER CHALLENGE 

51466 ITALY TO 

50656 JACK NICKAUU GOLF 

SUBS JIMMYWHirESNOOHR 

S1066 JORDAN IN fUCHT (V) 

50054 KHCS OF THE BEACH 

50055 LAKOtS VS. CELTICS 
S1I06 LINKS 386 PRO (SVGA) 
S0SII UNX 

D0147 LOW BLOW 

51063 M. ACTION SPORTS SOCCER (V) 

D0035 MIH01TKAULTIM, FOOTBALL (V) 

DOOM NCAABASKlTIAJ.t 

51997 NHL HOCKEY (V|D) 

509)9 OUMFIADAS92M 

50)71 PGA TOUR GOLF IV) 

S1S11 SEN5B)lESOCCtR(V)(31 

SOUS SKAHORDIE 

D01S2 SKIORDIE 

512J8 SUPER SWRM 

50590 TV SPOUTS BASKETBALL M 

S0S0S WNDSURf 

D0065 WORLOTROPpY SOCCER 

SimuIadoreM em Gerat : 



02 00 
02 DD 

01 HD 

02 DD 
OJHD 

01 HD 

02 OO 
02 DD 
01 HD 
05 OO 

01 HD 

02 HD 

02 DO 
01 OO 

03 HD 
03 OO 
01 HD 
01 HD 
01 HD 
01 DO 
01 HD 
01 HD 
03 HO 
01 HO 
01 HO 



04 DD 
01 HD 
01 HD 
OJHD 
01 HD 
03 00 
Ot HD 
01 HD 
03 HD 

05 DO 
01 HOj 
01 HO 
03 HO 
01 DD 
01 HD 

01 KD 
DIDO 

02 HO 
02 DD 
02 DO 

06 HO 

02 HO 

03 DD 
01 HO 
01 HO 

01 HD 

04 KD 

02 HO 
WDO 

01 HD 

02 DD 
02 DO 
01 HO 
01 HO 

01 DO 

02 00 



SI 226 

SI 51 2 
OO079 
SI 334 
SI 147 
SI 475 
S0717 
5)584 
d0179 
S0712 
51290 
$0252 
S0743 

soon 

50199 
90357 
DO013 
$0166 
50841 
SI 539 
$0402 
$1121 
50071 
50831 
$0426 
$1048 
D003) 
50365 
50621 
$0861 
$1132 
$1496 
$1241 
50605 



$1398 
SI 896 
SI 263 
SI 177 
S071S 



A10TANKKLLFRI 

AS 20 -AIR BUS 

ACESOFTHEFACrCMO) 

ACES OVER EUROrt (V) (3) 

AH WARRIOR IV) 

ARMIES OF STEEL ISVCA) 

S. W FLUNG ( OKTRESS (W OI 

BENEATH A STEI1 SKY IV) (31 

BLUE MAX 

COMANCHE; MAX.OVHtMll (VX3) 

COMANCHE MISSIONS 

F'14 TOMCAT 

MSSTRKEEACUIIMl)) 

F-1 9 STEALTH FIGHTER. 

F-117A5TEALTH FIGHTER 2-0 

FALCON 3.0 (V) (31 

FIGHTER BOMBER 

FLEHT SIMULATOR V. 4.0 

GREAT NAVAL BATTLES (V) IS) 

GREAT N4VAL BATTLES B (V) 13) 

GUNSHIP2O00M 

JUMP JET (V) 

LHX SIMULATOR 

Ml • TANK FIATOON 

MC 29 FULCRUM (V) 

FLAN9M 

RED BARON 

SECRET WEAPONS LUfTWAf rt (V) 

SHERMAN. M4 

STIXT BLAND (Vj 

TASK FORCE 19421V) 

TFMACI FIGHTER IKPm. IV) D) 

TORNADO W) (J) 

WOLFFACKIV) 

Etpaciah : 

B-WMC(V)D) 
ELITE2-FRONTKRMO) 
EPIC IV) (31 
CALACTlXIVt 
KILOBLASTERIV) 



05 DO 
01 HD 
03 HD 
03 HD 
OJHD 
01 HD 
OSHD 

06 HD 
MOD 
03 HD 

03 HD 

01 HD 

04 HD 
03 OO 
06 OO 

05 HO 
WHO 

02 DO 

03 HO 

04 HO 
03 HD 
OSHD 
01 DD 

01 HD 

02 OO 

03 HD 
OJHD 
OJHD 
01 HO 
OSHD 

06 HD 
08 HO 
03 HO 
01 HO 



06 HO 
03 HD 
01 HD 



S1204 MAJOR STRIKE (V) 02 HD 

50994 MANTIS: EXPtR. nCHTERIV) 12 HD 

51814 RAPTOR - CALL SHADOWS M O) OJHD 



SI679 SPACE SIMULATOR (V) 13) 

51098 STARLEGKJF6M 

D0071 STELLAR 7 

51 055 STRKE COMMANDER |v) 

S1J49 T1IFCHTER<V)(3) 



03 HO 
02 HO 
01 HD 
(WHO 
OSHD 



$1681 UFO: ENEMY UNKNOWN (V) (3) 05 HO 

$0088 WNC COMMANDER I TV) 

$0575 WWC COMMANDER lift) 

$1667 WMC COMMANDER ARMADA IV) 07 HD 

51476 WHC COMMANDER PRTVATER IV) OJHD 

S0M8 X-Wt4C(V)(3) OSHD 

£1244 X-WB4G EMISSIONS) (V)IJ) 01 HO 

50991 XENON I OJ DO 

Tabuleirtm e Carteados : 



$071) 

S009S 

$1601 
50649 

SI 088 
00038 
D0091 

50599 
50233 
50839 
50925 
S1193 
51044 
51485 
S1114 
508)6 
51699 
SOS84 
$0411 



50356 
50465 
S0944 
51495 
SI 598 
90487 
$0456 
$0486 
50174 
50210 
Sit 14 
50619 
D0012 
S1S24 
51579 



51)99 
51)15 
S1JZ6 

$1895 
51417 

51 306 
S13i7 

$0753 



$0220 
$0008 

51650 
5078) 
50251 
S0G66 
$1600 
S1010 
$1069 
$0059 
$1046 
51662 
51)91 
$0591 
30)99 
50007 
S1064 
S04S1 



51092 
SOB39 
50645 

$0791 
$1119 
$190) 
50859 
D0016 
50941 
$114$ 
$1171 
50923 
D0036 
SI 401 
51237 
51)41 
50950 
000)7 
$0927 
$0714 



BATTLE CHESS FOR WINDOWS 01 HO 

BATTLE CHESS I 02 DO 

BEAT OF THE HOUSE 01 HO 

CHECKERS FOR WINDOWS Ot OO 

CHBSMAWCSBRAIONSIM 12 HD 

CHESS MASTER 3000 IV) 01 HD 

CHESS MASTER (Of WINDOWS (V) 01 HD 

CYKUSCHESSJO 01 OO 

HOtirSL 03DO 

HOYU^ I 01 HD 

HOYIC5 n 02 HO 

MONOPOLY FOR WINDOWS (V) 02 HO 

POKER FOR WINDOWS 01 HD 

POOtSHASKM 01 HO 

SAHCOWSM 0THO 

SOtfTAPE'S JOURNEY (V) 02 HD 
TERMINATOR 1-CHE5S WAR (V) D) 05 HO 

TRUCO 01 DO 

TRUMPCASTLE I 05 DO 

Pomds : 

ADUITCAMES 01 DO 

BUNNY'S BEACH BALL (V) 01 HD 

COBRA MISSION (V) OSHD 

LADY LOVE (V) 01 HD 

LADYIOVEIIMIJ) °1 HD 

NKKI (V) 01 HD 

PENTHOUSE JKSAW (V) 01 OO 

POOR MAM* I IV) 01 HD 

PORNO 0400 

SAPOERCTICO 01 OO 

SPEEICASTB4GSPWNC BREAK (VI 04 HD 

SUFI R PORNO Ot HD 

STRPFOKERIIHV) Ot HD 
STU I* FCKR tor WINDOWS (V) ID 09 HD 

STRtP POKER FKO(V)IJ) 02 HD 

Ftfpperamat ; 

OGHTBAU DELUXE IV) 02 HD 

EPCPIMBALLira 01 HD 

EPICPHBAILBIVI 01 HD 

PWBAlLlOOOIVIfM 01 HO 

miBAUFANTASBSIVia} 02 HD 

P1N»ALLfC«W»«*OW5(V)rj) 02 HD 

SttVERBAUM 01 HD 

TWSTANMD) 01 HO 

Radocfnio em Geral : 

ARKANCHOI 01 OO 

BLOCKOUT 01DO 
aRXAKTHRU far WINDOWS SvCA) 02 HO 

BRIX (V) 01 HO 

CDrMANM 02DO 

EACES...TR&H((V) 02 OO 

FLBMIXMO) 01 HO 

HEXXACONM 01 KO 

JCSAWfUZZLfM 01 DD 

LEMMB4CSI 03DD 

LEMMINGS B -THE TUBES W 02 HO 
IQOf RUNNER WINDOWS (SVCA) 05 HO 

PUSH OVER IV) 01 HO 

SPOT 02DO 

SUPER TETUS IV) 01 HO 

TTTRJS 01 OO 

THE tMCWCHBLE MACHINE (V) 01 HD 

WELLTMS 02 OO 

Estrategia em Geral : 

ANCBTNT ART OF WAR SKIES (V) 04 HO 



CARRIES AT WAR (VI 
OVlHEAnONM 
DUNE II IV) (3! 
E WISH IV) 

RENnsofcicucymo) 

HiCWK ISLAND CV) 

POPULOUS I 

POPULOUS II IV) 

ROME IV) 

SHADOW PRESIDENT M 

SRTOfM 

SIM ANT (V) 

SIM OTY 2000 (SVT» 

SIM EARTH FDC WINDOWS (V) 

SIM FARM (V) (3) 

5IML*E(V) 

STRATEGO 

THEATRE OF WARM 

VAMPVRIV) 



02 HO 
02 HO 
04 HD 
MHO 
OJHD 
01 HO 
01 HO 
OSHD 
01 HD 
OJHD 
01 HO 

01 HO 

02 F 

01 HO 

02 HO 
02 HD 

01 HO 

02 HD 
01 MB 

■B«ff : :' : 





^pffrvfa #^^^;^ 



f^ d . i l°A?£ r _ < : a 5 ta ?? J?J? f JPP? de Se S- aSex. das 10:00 as 18:00, Sab. das 10:00 as 15:00, por 



fax recebemos seu pedido 24 hpras por dia. Relacione o c6digo, o nome e o nurnero de di'souetes 
de cada programa desejado. Nao esqueca de adicionar a taxa de correio. 

A? 0, § r ^ s S°- Ag, 2282-9, Cta 5.520-4 ou Unibanco, Ag, 098, Cta. 121.879-5 em nome de 
Alex bott Informatica Ltda., os depositos serao confendos atravds do Video Texto. 
| \Catalogo Eletronico: Envie un Disquete 5 1/4 DP ou R$ 1,00 junto com Nome eEnderecoJltc 



Jf*WI 

(CI - fi 



(C) - 66 Rod* «m MonMor CQA 



^ Tabela de Pregos : "S 

Grav. em 5 1/4 DD (c/ Disquete): R$ 1~50 

Grav. em 5 1/4 HD (c/ Disquete): R$ 2,00 

(irav. em 3 1/2 DD (c/ Disquete): R$ 2.60 

Grav. cm 3 1/2 HD (c/ Disquete): R$ 2,90 

orreio a ca da 15 Disquetes : R$ 2.30J 

" ^!m!mrmW!W?>f>f!!^^llrrtmm^m!mmmmtmM 



Aplicativos para Windows ; 

A036» 1000 K30NES FOR WINDOWS 01 CD 

A01» 1SSNEWFONTSFORW1NOOW5 MHD 

A017J AFTERDARK 03 DD 

A0144 AFTER r*RKI 01 HD 

Art4M AFTER DARK DISNEY 03 HD 

/i)s>6 aieatork composer 01 hd 

AOOG? AIMANAC 01 DO 

AIH89 AK1RW. FOR WNOOWS 01 DD 

rtt&t III VIEW' 01 DD 

A0460 BANNER ON WINDOWS 04 HD 

A0J47 BIT FAX FO« WINDOWS 01 DD 

AO407 BRAVO 1.0 01 DO 

AOJ7& CAKEWALK PRO (51) 01 HD 

A04JJ CD BASE (CD-ROM) (SI) 0) HD 

A0O»S DSOUND1.0OI) 01 DD 

A01W DIUER W DD 

w.v. Dr*rroptviNf*te4.'<noN oioo 

AO370 ENCRYPT FOR WINDOWS 01 DO 

AQJ75 EZSOUNDEB1 03 HD 

A040J tNCORElSD 01 HD 

A0J42 HSU 3 01 DD 

AMM FMSONC PLAYER B» 01 DO 

AM« FINALE(SB1 0J HO 

AM10 FONTS FOR WINDOWS 01 HD 

AWSS COLO WAVE 01 HO 

AMIS GRAPHIC WORKSHOP 01 HD 

AMOS K20NDO-IT 01 HO 

A03I4 tCON-KEAJMT 01 HD 

A0131 ICON FOE WINDOWS 01 CO 
A0333 LIGHTNING FOR WINDOWS (V) 01 HD 

AD371 MSC5TEREO(SB) 01 HO 

A031S MASTER TRAX PROtSBI 01 HD 
ACH2* Mil I MOO FOR WR4DOWS OK 01 HD 

Mil* MEKCOLLBCTONf 1 03HO 

AMIS MFOI COLLECTION #1 04 HD 

AMM MIDI SEQUENCER BB) 01 DO 

AMOS MMSOnSTUDKXSW 01 HD 

A01S7 MOD-PLAY FOR WNDOWS 01 DO 

A0J4J MONTAIN FRACTAL 01 DO 

AO350 MORE ICO 01 DD 

AOJ70 MOKE WAVES I OS DO 

AMM MORE WAVES! 0SDO 

A03S1 MORTGAGE CALC 01 DD 

A034» MOVE FOR WINDOWS 01 DO 

A02S1 MUSKS FOR WINDOW (SB) 01 HD 

A0S« MUZKAl.OCSBI 01 HD 

A06I2 NEWSCREENS SAVERS 01 HO 

ADJ44 NJ'SFREFBJDER 01 DO 

A0345 WO MOM DOS 01 DO 

AfllSS PK ZIP FOR WINDOWS 01 HD 

A0377 PASSPORT MUSC SB) 02 HD 

A0&14 PICTURE MAN 1.SS 01 HD 



APLICATIVOS PARA PC-XT/AT 



A02B0 ADVENTURE TOOLS KIT 

AM»1 ACJUARELA 

AMS1 artist 

A0001 BANNER MANIA 

A0JO5 BANNER A SICN MAKER 

AM« COCO A PILOT 

A0137 COMPUSHOWI 

AO039 COMPUSHOWI 

A0443 COMFUSHOW S.S1A M 

AD114 CRYSTAL 

A03SS DAN CAN JQ 

A0111 DESENCAD1-C 

A025I Did PAINT 1.0 

AOD30 FANTAVBON 

A0011 CKAmiNTHEtOK 

A004J IMACt 3D 

A0047 IMACT PRINT 



MOD 
OIOO 
01OO 
01 DD 
01DO 
01OO 
01 DD 
01 DD 
01 DO 
01 DD 
01 DO 
MDD 
01 HO 
01 DO 
0)OO 
01 DO 
01 DD 



A0S1B HANNAtAUERAANIMATONM 01 HO 



ADSIS PUViOYOKJTAl FOBWNDOWi PJHD 
A0203 FOWtRTOOU 01 HO 

A0317 Rrnow 01 DO 

A03S1 SfSCAUSE ot DO 

A0S» RUNTMElMRARVfcfUtAHC 01 HD 
A04t« KttOt ANTICS (V) 01 HD 

A0B7B SOUND FOR WMDOWS 01 DD 

AMOO SOUND PRO fOR VHNDOW3 SRI 01 HO 

A0331 souwrooii.teti oihd 

A0131 SOUNDS # 1 r.WAV) 01 HO 

A0M3 SOUNDS # 2 r.WAV) OS HO 

A0SJ7 SOUNDS # J r.WAVl 06 KO 

A03M STAR TW SOUND WAVES 01 HO 

A031S SKNTHMANACWISW DIDO 

A0391 TBAV6JJJ 02 DO 

A0397 TIRMNATOI12 SOUNDWAVES 01 HO 
A0JJ0 THE DRUMS 4 & OR) 

A014S THE MOON TOCXT 01 DO 

A0S»4 THE MUSK latARIAN 1.0 (SR) 01 HO 

A0116 TIMEfRAM 01 DO 

AMJ» TRAXl.tStSM 01HO 

AD590 VIDEO FOR WMDOWS 01 HD 

AOJ40 WAVEAJTERWAVEtti) 01 DO 

A0074 WAVEEDfTOII 01 DO 

A0J21 WCOUW FOR WINDOWS OIOO 

ADJSJ WN BAH oi DD 

AMU WWFAXirTE MDD 

AO430 WN FAX PRO m HO 

A033S WM MASTER FOR WINDOWS 03 HD 

A011» WM MOD PRO OIHD 

AOlol WM WAVE (SI) 03 HD 

A0147 WNOOWSSKRETS 03 HO 

AM4t WWDOWJURUTIESI 01 DO 

A0S91 WKDOWSUTIUTIES ■ 01 HO 

A03W WMFRACT 01 DD 

Prognmas « Editores Grffkos : 

A01TO JO CONSTRUCTION OI (V) OIOO 

A0271 3DIMACERV 01 CO 

« 3DROOMPtANDESO*RIV) 01 HD 



A01W MACCCRAirONTJXV) 

A0401 MANNEQUNIV) 

A01» fiHINTJHOW 

AflOOT KILUSTRATOR 

AOOOl PRMTMAtTER 

A0003 PROFESSIONAl CAM«\0 

AM50 SHOWBWTWRM) 

A0104 TED 2D 

A01S3 TEWS • I C JMP) M 

A0S7S TElAS#lfJMP)M 

A0W8 TEIAS#3 0-JMP)(V) 

A0S73 TEIAS#1CCDR!(V| 

A017B TEIAS * H'^IF) (V! 

AOS77 nW5»l(*.CIFlM 

A0174 TEIAS » 1 WX (VI 

AOS« TE1AS*IP«MM 

A01«7 TIIAS PORNO # 1 (VI 

AOSM «lAIPOKN6»l(VI 

A0103 THEDRAW4.30 

AWJ3 TURBOOESICNER 

AOIOO VGA PHOTOS 



01OO 
01 HO 
01 DD 
01 DO 
01 DO 
01 DD 
OIHD 
MOO 
MOO 
01HD 
04 HD 
01 HO 
09 DD 
08 HD 
04 DO 
04 HD 
WHO 
MHO 
01 DO 
01 DO 
OIOO 



Program** e Edit/ores Mwlatii : 

A0114 RAND IN THE BOX (SR) 01 HO 

A043» BIASTERMASTDlASPS.7tSN 01 HO 

AO0» COMPOSER 01 DO 
A0S41 OUA1 MOOUIE PIAYERV31k1.» OIHD 

A00» IM.PIAWRMSR) 01 DO 

AD1H KKIMOOIJXSR) OIHD 

A02S7 lYRAtSB) 01HD 

A0S41 MODEDIT 3J)1 01 HD 

A0OS4 MOD-PLAY 01 CO 

AWOl MOO-PIATR 01HO 

AM II MONOIOC OR) OIHD 

A0O» MUSCAl 01 DO 

A0S44 **0SICAS(*.CWn 01 HO 

A0S43 MUICAJCWRB 01 HO 

A0S40 MCBICAS m-JMODl 03 HD 

AMS3 MUSCAS#lC>IOD) 05 HD 

A0SH MCBK>S*3<*JW0C( OS HD 

AOSeS MU5ICAS#4(*.MOE» 0SHD 

A0SM MUSCAS#SI*.MO0| OS HO 

AD24S MUSKASP/RANOINTHRIOX OIHD 

AMOS MI&CASP/ VISUAL C0A4FU3E* 03 HO 

A«» MUSICIAN IM) OIHD 

AD0» PLMT4.10 otDO 

A00SB FlAYHARSn 01 DO 

A0117 PtTHOWMUSKBWIV) 01 DO 

A0501 qUKK CO (SRI (CO-ROM Oil 

AWS» SCFXSB) 01HD 

A09S0 SCFX UPDATE DRIVER El) 1 00 

A0144 SCOPTRAX OIOO 

A02S2 SEQUEWCERPtUSOOlDBR) 01 HO 

A0410 SONC WRIGHT II (SB) 01 DD 

A0233 SOUND MASTER PRO -UmEES 01 HO 

Aiooa sound hastes \i .uTLrrcs oshd 

A02S4 SOUNDS (• JAM) OIHD 

A6S31 SOUMMCJNCI M HD 

AM4S sounds c.voa OJHD 

AHOSS TITRA COMPOSER (SB) OJOD 

A024J TRACK BLASTER 1J) (SB) 01 HO 

AM44 VBUAl COMPOSER OR) 01HD 

A04IB VTSUAlPLArtRlJ)SI) OIOO 

A0071 VOYETRAESR) OIOO 

A010S WHACKER TRACKER 1J» 01 DD 



Eduatlvoa e Encfchp6dl*s : 



A0172 AlCPUNKEW 

AOln ARC TALK 

A047S ANUtUMATH 

AflMl AltAS-PC 

AM 77 BAIION SPELL 

ADtrt IERTSDINOSSAURSIV) 

A0237 BODY WORKS M 

A00S» CIT-OOS 

A00RJ CHEMICAL MOWCULAR MODEL 



AO4B0 COUNTING SHAFtS OIOO 

A04S1 DtraSSAURS ADVENTURE M 04 HD 

AMM «CK3NARIOaEIR6NKO 01HD 

AM21 DCONAIUOEirrRONKOI 01 HO 

A0473 ECACOIORINCBOOKM 01 DO 

A04B1 FAST-START 01 DO 

S1070 FUN WtTH COLORS tVj 01 HD 

A04M FUN WITH LETTERS* WORDS 01 OD 

AMS3 FUNNELS A BUCKETS OIOO 

A0471 fUNNYFACEl 01 HD 

A04S5 CEOCRAPHIr AND MATHSHOP 01 0D 

A0102 rrAllW TEACHER 01 DD 

A009S HFANESE 01 DO 

A0479 MATH AMMATED (V) OIHD 

A0474 MATHCA5TIE OIOO 

AMS4 MATHER 01 DO 

SOWS MEMORYLANr 01 DO 

S0197 MCKETMOUSEID'S 01OO 
AO470 MCROINFORMATIOS3/MISTERIO01 HD 

A00S0 ORRtTERIVI 0400 

A02M PC-M£NSCH(V) 01 HD 

A02S0 PCCU3K4.0 OIHD 

A010» PC HELP OIOO 

A0027 PROFESSORPC OIOO 

A0486 SPEUBJONES 01 DD 

A0474 TAIIONG TEACHER FOR NUMiER 01DD 

AW75 THE AMMATED ALPHAir M OIHD 

S16J* TVCOIOSSOIV) 01HD 

A0064 TVPWCTUTORII 01 DD 

Progr. p/ Check-up do Mkros : 

A04t3 AMI OAO 01 DO 

AMM IENCHMARKS.0 01 DO 

A0O23 CHECXfT 03 OD 

A01SS Dtt 01 OD 

A049S IDE-IDOJWICATIONUniirr 01DD 
AQDM QA.P1US-SBTEMPERFORMANCE01DD 

A0O34 TESTE DEEQUIFHMENTO 01 DO 

Progmnas Astroldgicos : 

AO30B ASTRO (flDD 

A031S ASTROtOOGU FORTUNE 01 DD 

A02S7 ASTROmATICA OIOO 

A03O2 ASTROLOCY*4 01 OD 

A00S0 SKTCIORE 01 DO 

A0011 MACHS 01 00 

AtMSS ZO0 1 iS 61 OO 

Prognmas Lotfrkos: 

A000» LOTTOFEWK OIOO 

AD011 LOTTO PROPHET 01 DO 

AMIS POULOT 01 DD 

Edltores de Etiquetas : 

A0J0S BARCODE OIOO 

AOOM DSK LABEL C€NERATOR4J0 OIOO 

AOOM D6KMANACCR LABELS OIOO 

A0014 CT MASTER 01 OO 

ApISS EDITOR DEFTiqgETAS OIOO 

AtlllS FANCY LABELS 01 DD 

AOptt lARELSPRO 01DO 

AOttA* LAMLSUNUMITEDI 01 DD 

AMM LABFXSUNUMETEDI 01HD 

«00& MAJLMONSTER 01 DD 

AMOS MR.IAREL 01OO 

AM91 F4CTURE LABELS 2.1 OIOO 

A0017 SIST.DEORCAME.DEDBCOS OIOO 

Auxlliana de Comunfa&o : 



. E*ig» no Mkilmo PC-386SX 



5SX ^ 



AOSOO FAST RACK PLUS 2.10 

AOS07 LHAtlS 

AOSOS LHARC1.11 

A0I47 LHARCM 

AMS1 RARUtSS 

AOSOS PKARC1M 

AD1SJ PKDPIiH 

A0JJB PKZIPi04 

A0SO4 PKZIPMEWU 



AM»3 ASOIEXFttESS 

A0CJ7 BIT FAX S/R V. 3,04 

A0)»S BfTFAXS/RYS.W 

A03S4 UTCOMOFIUXE V 3.3 

AOOSt BtTCOMMODEM VS.0 



01 DD 
OIOO 

02 OO 

OtDO 
01 DD 



OIOO 

01 DO 
01 DO 
01 DO 
01HD 
OIOO 

oioo 

01 DD 
01 DO 

Cadastres e Bancos de Dadot : 

AOSOJ AUOCB MDD 

A00J0 AUOIOIOC 01 DD 

AO011 CADASTRODCPROaiAMAS 01 OD 

A0130 CATAlOCO 01 DO 

A03W DATA BASF PUBLISHER 01 DO 

A03SS DATA BOSS 01OD 

A03U DATAPIDS OIOO 

A03H DBASE II- ROUTINES 01 DD 

ATOM ORFROCIFERRAMENTaS} 01 DD 

AOOM DtSKBASE OIOO 

AOS«l DQK CAWLCONC PROGRAM I J01 01 OO 

aooji Exnas check oioo 

A0010 PCOEAL OIOO 

AOOM PKIVWE BOON3EPER 01 DD 

A01« PROFESSIONAL F1IS 01 HO 

A»«o son Mia oioo 

Formatadores Espedals : 

A01« SOON 01 OD 

A001S DBK MANAGER 4J0 OIOO 

A0O4S EASTFORMAT 02DD 

ADOS] fO-KEAD 01 00 

A0331 FI3-READ1M OIOO 

A00S4 FORMAT MASTER ft COPY MASTER 01 DO 

A0MS MAXMORMAT OIOO 

Copladorea de Disquetet : 

A003J OBKOUPEPROJJ0 DIDO 

AM47 D0KDU«PRO4i>1 01 DO 

AM4* D8KDUPEPROSJM 01 DD 

AOStl D6KDUPEPRO7.I0 OIOO 

M3U DCOPYMENUMAITIC OIOO 

M1W LOCKSMITH PC DIDO 

AOOSS VGA COPY (TAMBEMP/ CCA) 01 DO 

AMIS VCACOfYPROS-OM 01 HO 

A04M VGACOFVMOS.IBIV) 01 HO 

A04SS VCAfCOPYPRO&OI 01HD 

A001S XENOCOFY 01 OD 

Agendas * Catendfrhi : 

AM77 ACTIVEirt MCMJ 

AMU ACFNDA1.1 01 DO 

Arcs] ACENDAarrRONK> oioo 

A01M ACENOATEUPONCA 01 DD 

A02H AMPLENOnCE 01 DO 



AM» OLMEWERUfV) 01HD 

A04J7 DOWHACKADOIVKSD 01 DO 

A0440 EWVOLVFJUTEORIM 01HD 
AMSJ HAUNTED HOUSE SOUNDS MM) 01HD 
AMU IMPHOBK(V)ISB) 

A04S7 JOLT DEMO (V) (J) OIOO 

A0224 SUPERDEMOSM 07 HD 

A0141 UNREAL St) IV) M HD 

AW45 VKUSDEMO 01 DO 

Femmentu pan o DOS 

AMU 1COLUNAS OIOO 

A017S ACTAEON1« 01 DO 

A0149 ALARM! OIOO 

A01S4 ALITE oiDO 

AM» ANY ANCLE OIOO 

AOIJ* AT SLOW 01OO 

AOJ07 AUTO MENU OIOO 

A02» BASIC LNE NUMBERS OIDO 

A0S13 1 AT COM 01 OO 

A007J I0OTSYS MOD 

A004I CAROUSEL OIOO 

A01SI CLOOE 01DD 

Aflls* COLOR OC* oioo 

AOS10 COM JOE 01 DD 

MUM COM TO EXE OIOO 

AM» CONTROL ROOM OCT) 01 HO 

A03SS DESK COMMANDO Ul OIOO 

A03SS OKECTOR OIOO 

A0SSS DBKNAVICArOR OIDO 

A0013 DOS TOOLS 01 DD 

ADOtt DOSUTRJTR5 OIDO 

A0071 ORVESCHKftAUCH 0100 

A0S14 EASYDOSCOMANOCR1J OIOO 

AMS1 FOCOS oioo 

A002S FORMTOOUl.t OIOO 

A0327 CLANaOOSSHaiM OIOO 

A0I1S HARD DISK UTIurr OIOO 

A0139 HYPEROISK MDD 

A0111 USTADOROEDIfteTORIO 01OO 

A0141 MKROCAP OIOO 

ACSOi MOUSE CONFICURATIONS 01OO 

A0J25 MOUSE TOOLS 01DO 

A013J PCOKCANUI OIOO 

ADJM PS POOL (XT) (2 MO OIDO 

AD0B7 RECONFIC 01OO 

AMS* SVCAUTRITYM 01HD 

A0422 xrvnunaom oioo 

A0S1S ZIP1 EXF 01 OO 

Emulations « Compilations : 



Oestravadores defogos ; 



AD360 DAP1J)VM 

A0044 DAP 1.1V 147 

A0S» IOCKSMITHPCIV) 

ADM9 WVERLOCKS2 

A0417 NEVER LOCK 13 

A0S11 NEVER LOCK M 

AMM PATCHER 

AM2S RAWCOPYM 



OIOO 
OIOO 
01 HO 
OIOO 

01 DD 

oi oo 

OIDO 
OIHD 



Edltores de Texto : 



AOD33 IITEAWBITCOMMOOEM V3j07 01DO 

AMI) CARBON COPY HiO 0J DO 

AMS7 FAST WM 2.0 01 DD 

AMM IAPUNK3.0 01DO 

A01S0 QUKK-tAM OIDO 

AM96 SOURCER 01 OO 

AMIS TELEMATE3.10 OIHD 

AMU TEUXJ.1J 01 DD 

AMSS THE MODEM DOCTORS 01 DD 

A0S73 VtOEOTEXTOVTX 01 DD 

Compactadores do Arqulvot ; 



MV146 RACOT2.0 

A01» AM 1.21 

AMM ARJ1.42 

A0141 ARIMENU 

AOSOS ARJUT1L 

AOORl DSBACKUPPIUS 



01 DD 
OIDO 
01DO 

oioo 

01 DD 
01 KO 
MHO 
MOO 
OlDOlAOO+S IMAGE 



OIDO 
OIDO 
OIHD 
02 DO 
OIDO 
01DO 
01 OD 



^■MBBMiti, 



MMiMkW 



AM74 AIIUTY 

A01S7 BATED 

AD311 BESTWORO 

AOOM EACH 

A0120 LETTER WUTTER 

A0004 MKXOREC1STER 



02 DD 
01DD 
MOD 
OIOO 

otoo 

01DO 



Program** Antl-Vtha : 

A03S4 DIAGNOSTIC 

A0S47 OR SCAN 

AMI* SCANANTWtltUSVlOS 

AM4S SCANANTWteUS VI13 

A0S14 SCAN ANTIVIRUS V.1K 

A04BB SCANANTI-VlRUS V.117 

AM4» SCAN ANnvhusv 211 

AMIS SCANANTIMRUS W11* 

A0O74 TIAVCvOO 

AM17 TIAVtM 

A0077 VIRUSATEW? 



OIDO 
01OD 
01OO 
01 DO 

01HD 
01 HD 
OIHD 
01HD 



01OO 
OIDO 



Ohio* Crificos e Muslatb 

AM0» AMNESH(SB)(V) 

AMU COREL DRAW 3.0 DEMO (H 

A0J26 DAZZLE (V) 

AM3S OQAVUtV) an 

AMS» DEMOVCAM 



AOOSO AMCAEMUAEDRM 

A03M AVMACZ-S0 

AOS02 BAS«; 1.10 

AMM EMUIXB7 1J01 

A0IS2 FRANKrs«70) 

AMIS GENFSB2.1 

AO033 MICROASSEMBLER 

AMM MSX EMULATOR 

A03I3 Q-3W(3) 

A0I1R SPECTRUM EMULATOR M 

A0S21 » SPECTRUM 1M EMULATOR 



01OO 
MDD 
01DD 
01 DD 

OIDO 
OIDO 

oioo 
oioo 

OIOO 

mi 

OIHD 



Edltores dm Ptaas Bet&nlau : 

AM21 afTRON*: WORKBENCH M DIP 

A0161 SMART WORK 0ID 

Prog. Prodis, e p/ Esaitdriot 



Han AOM.DEESCOLASEACADtMtU 

A014S ACUCULTURAl 

AMM AS4**¥AS 

AO300 BILL POWER PIUS 

A0127 CHEX 

AM4» CONTASCORREKirn 

AMM CCINTROLfDEESTOqUEl 

AM3S CONTROL! OtESTOQUt I 

AM3S Dt-CONTAS 

A0123 EASriNVENTORY 

A01JR ENVILOrCLASER 

A0124 tSTATBDC CONSULT 

ao2m extoklos 
amss imtoetooerenda 

A0121 PCPAVRCtLl 

A001* PRONTO 1.0D 

AM31 SUTEMAIAPICATIVOO,! 

AOS23 MSTEMA FNANCEIRO 

AMSJ USTtMAMCOTAOnNANCEHA OIDO 

UWtirtos ttverm 

oihdIamss amkx> 

01HO|aO122 collace 

oidoIam23 cross works 

OIHdIaOOM CUIADEJAO PAULO 

oihd|ams7 cuiapauustaviplo 



01DO 

01 DO 

02 DO 
02 OO 

OIDO 
MOO 
01DO 

oioo 

02 DO 

otoo 

OtDO 
01DO 
OIDO 
OIDO 
MOO 
OIDO 



OIOO 
OIDO 

OIHD 
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Entretanto, muitos outros avangos sao acre see ntados 
sempre que e langado um novo micro process ad or. Esses 
avangos sao conseguidos a custas da colocagao de um 
numero maior de circuitos dentro dos micro processadores. 
Por exempio, enquanto o 80386 tern em seu interior 
275.000 transistores, o 80486 tern mais de 1.200.000. 
PENTIUM contem mais de 3.000.000, e o P6 nada 
menos que 5.500.000 transistores. 

A maior quantidade de transistores e conseguida a 
partir do aumento do tamanho do chip e principalmente 
da miniaturizagao de cada transistor. Com um numero 
maior de transistores, e posslvel a implementagao de 
tecnicas avangadas que resultam em aumento de 
desempenho. Por exempio, o PENTIUM e capaz de 
executar duas instrugoes ao mesmo tempo, coisa que o 
486 nao realiza. Os micro process ad ores 486, por sua 
vez, possuem 8 kB de mem6ria em seu interior. Essa 
memdria e chamada de CACHE INTERNA, e serve para 
armazenar dados e instrugoes que serao processados, 
mesmo antes de serem necessarios. Assim o 
microprocessador encontrara quase sempre em sua 
CACHE INTERNA os dados que precise, sem ter que 
esperar pelo acesso a memdria externa. Essa CACHE 
INTERNA e uma grande inovagao introduzida no 486, 
coisa que o 386 nao tern. 

Devido a essas inovagoes tecnoldgicas, nao podemos 
usar simplesmente o clock para comparar a velocidade dos 
microprocessadores. Quando se trata de 
micro processadores do mesmo tipo, faz sentido usar o 
clock como uma base de comparacao. Por exempio, um 
486DX2-66 6 cerca de duas vezes mais veloz que um 
486DX-33. Um PENTIUM de 100 MHz e cerca de 50% mais 
veloz que um PENTIUM de 66 MHz (assim como 100 e 
aproximadamente 50% maior que 66). Por outro lado, nao 
podemos usar o clock para comparar microprocessadores 
diferentes. Algum desavisado poderia achar que um 486DX- 
40 e um 386DX-40 tern a mesma velocidade, o que nao e 
verdade. Um 486 d de 80% a 100% mais veloz que um 
386DX de mesmo clock. Assim como um PENTIUM e cerca 
de 50% mais veloz que um 486 de mesmo clock. 

Vimos entao os principals fatores que influenctam na 
velocidade de um microprocessador. I claro que a rapidez 
do microprocessador, por si s6, nao $ suficiente para 
garantir a rapidez do computador. Um computador veloz 
deve ter um microprocessador, memdria, placa de video 
e disco rlgido velozes. 

A MEM6RIA 

Outra parte importantissima de um computador d a 
memdria. De nada adiantaterum microprocessador vejoz 
e uma memdria ienta. Tambem nao adianta ter uma 
quantidade pequena de mem6ria, caso contrario, os 
programas terao uma execugao demorada, pois terao 
que usar o disco como meio de suprir a fatta de memdria 
RAM. Muitos programas nao chegarao sequer a funcionar 
caso nao exista memdria suficiente. 

A memdria onde os programas sao executados e 
normalmente chamada de DRAM. £ comum encontrar 



micros com grandes quantidades de DRAM, como 8 MB 
ou 16 MB. Entretanto, existem outros tipos de memdria 
que devem ser conhecidos. Por exempio, a MEMORIA 
CACHE, que serve para acelerar o desempenho da DRAM. 
Existe tambem a MEMORIA DE VIDEO, que fica localizada, 
obviamente, na placa de video. Para que a placa de video 
possa apresentar graficos em alta resolugao, com um 
grande numero de cores, e preciso que haja uma grande 
quantidade de memdria de video. Na verdade a memdria 
de video tambem d formada por chips do tipo DRAM. 

Existem tambdm as memdrias do tipo ROM, que tern 
duas caracterlsticas que as destacam: a) Nao podem ser 
escritas pelo usuario. Em operagao normal sao usadas 
apenas para leitura; b) Nao perdem seus dados quando 
o micro e desligado. 

Passemos entao a uma breve analise sobre as 
memdrias. 

1) Memdrias ROM 

A sigla "ROM" significa READ ONLY MEMORY, ou seja, 
memdria apenas para leitura. Isso significa que em 
operagao normal essa memdria e apenas lida, e nunca 
gravada. Sua gravagao e feita na fabrica. Pode ser 
gravada pelo fabricante das placas onde sao usadas, e 
ate mesmo pelo prdprio fabricante de memdrias. Nesse 
caso, a ROM ja seria fabricada com os dados gravados. 

A outra caracterlstica das ROMs e que sao memdrias 
NAO VOLATEIS. Isso significa que seus dados nao sao 
perdidos quando sao desligadas. As memdrias RAM, por 
sua vez, tern seus dados automaticamente apagados no 
instante em que sao desligadas. Como a ROM nao perde 
seus dados, e indicada para manter programas que 
precisam estar ativos no instante em que o computador 
e ligado. Por exempio, quando ligamos um computador, 
podemos observar na tela uma contagem de memdria, 
um rapido acesso aos drives, e logo a seguir a carga do 
sistema operacional. Tudo isso e realizado por um 
programa chamado BIOS (que significa Sistema Basico 
de Entrada e Salda). BIOS que entra em agao no 
instante em que o computador e ligado esta armazenado 
em uma memdria ROM localizada na placa de CPU. E 
chamado de "BIOS da placa de CPU". Normalmente o 
tamanho dessa ROM e 64 kB. 

Alem da placa de CPU, algumas outras placas podem 
possuir ROMs com seus BIOS prdprios. Por exempio, as 
placas de video VGA e Super VGA possuem uma memdria 
ROM com 32 kB, com 
um programa 

chamado BIOS VGA. 

Afigura4mostrao 
aspecto de uma 
memdria ROM. 




2) Memdrias RAM 

A principal carac- 
terlstica da memdria Figu'ra 4 - um chip de memdria ROM 
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RAM d que pode ser usada para leitura e escrita. Por isso 
e usada para armazenar as instrugoes a serem executadas 
pelo microprocessador, ou os dados a serem processados. 
Uma outra caracterlstica da RAM e que trata-se de uma 
memdria volatil. Isto significa que seus dados sao 
apagados no instante em que sao desligadas. Isto nao 
chega a ser urn problema, pois nada e perdido. Os 
programas e os dados, por exemplo, ficam armazenados 
permanentemente no disco, e sao copiados para a 
memdria RAM na ocasiao do seu processamento. 

Urn tipo muito usado de mem6ria RAM chama-se 
DRAM (Dynamic RAM). Essa e a mem6ria usada em 
grande quantidade nos micros. Por exemplo, em urn 
computador com 8 MB de memdria, todos esses 8 MB 
sao formados por memdria DRAM. A DRAM e uma 
memdria lenta, mas d muito barata e compacta. Quanto 
a sua lentidao, existem tecnicas de hardware para 
acelerar seu desempenho, como veremos a seguir. 

Outro tipo de mern6ria RAM chama-se SRAM (Static 
RAM). Existem mem6rias SRAM com varias velocidades, 
inclusive muito mais velozes que as memdrias DRAM. 
Nas modernas pfacas de CPU, usa-se uma pequena 
quantidade de memdria SRAM para acelerar o 
desempenho de umagrande quantidade de DRAM. Nessa 
aplicagao, a SRAM e chamada de MEMORIA CACHE. Por 
exemplo, e comum encontrar placas de CPU 486 com 
256 kB de memdria cache. 

Finalmente temos a VRAM (VIDEO RAM). Trata-se de 
urn tipo especial de DRAM, pr6prias para utilizacao em 
placas de video. As placas de video de maior desempenho 
utilizam VRAM, enquanto as mais lentas usam a DRAM. 
A principal caracterlstica da VRAM e que pode ser 
acessada por dois circuitos simultaneamente. Isso e 
fundamental nas placas de video. Essas placas precisam 
ler continuamente a memdria de video para enviar seus 
dados ao monitor. Ao mesmo tempo, o microprocessador 
tambem precisa acessar a memdria de video para produzir 
alteracoes no que e exibido na tela. Quando uma placa 
de video usa memdrias DRAM , o microprocessador precisa 
esperar instantes determinados para fazer o acesso. Em 
placas de video que usam memdrias VRAM, o 
microprocessador nao precisa esperar, e pode acessar a 
memdria de Video a qualquer instante, e como resultado 
temos uma maior velocidade, principalmente na geragao 
dos graficos que sao apresentados na tela. 

Do ponto de vista do seu funcionamento eletrdnico, 
podemos encontrar a SRAM e a DRAM. Entretanto, essas 
memdrias podem ser encontradas com diversos formatos 
diferentes, ou seja, diversos encapsulamentos. Entre os 
principals tipos podemos citar: 

a) DIP (Dual In-line Package) 

b) SIPP (Single In-line Pin Package) 

c) SIMM (Single In-line Memory Module) 

A figura 5 mostra memdrias com encapsulamentos DIP 
e SIPP. A figura 6 mostra dois tipos de memdrias com 
encapsulamento SIMM. Sao chamados de SIMM de 30 
pinos e SIMM de 72 pinos. 




jjjijixij 



DIP 



SIPP 



Figura 5 - memdrias com encapsulamentos DIP e SIPP 

Atd aproximadamente meados de 1991, a maioria dos 
micros utilizava memdrias DRAM com o encapsulamento 
DIP. A partir de entao comecaram a ser mais comuns 
micros utilizando memdrias DRAM com os encapsulamento 
SIPP e SIMM. Muitas places de CPU podiam inclusive 
operar com dois tipos de memdria (DIP/SIPP ou DIP/ 
SIMM). Por exemplo, era comum encontrar placas de CPU 
com 1 MB formado por memdrias DIP, e ainda local para 
a instalagao de atd 4 mddulos SIMM ou SIPP de atd 1 MB, 
totalizando 5 MB. A partir de 1993 ja jnao eram mais 
encontradas placas de CPU com memdrias DRAM de 
encapsulamento DIP. encapsulamento SIPP tambem 
caiu em desuso, e o SIMM passou a ser o predominante. 
Apesar de memdrias DRAM com encapsulamento DIP 
praticamente nao serem mais usadas, ainda encontramos 
memdrias SRAM, usadas para formar a CACHE, com o 
encapsulamento DIP. A Onica apiicacao na qual as 
memdrias DRAM com o encapsulamento DIP ainda sao 
comuns e nas placas de video. 
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Figura 6 - mddulos SIMM de 30 e de 72 pinos 

Os mddulos SIMM aos quais estamos nos referindo 
sao os de 30 pinos, como podemos observar na figura 6. 
Este tipo de memdria foi urn padrao em micros 286, 386 
e 486 atd meados de 1994. A partir dal, passou a 
predominar o mddulo SIMM de 72 pinos, tambdm visto na 
figura 6. A principal vantagem dos mddulos SIMM de 72 
pinos e que trabalham com 32 bits. Isto significa que urn 
Onico mddulo SIMM de 72 pinos ja e auto-suficiente para 
uso em micros 386DX e 486, que requerem memdrias de 
32 bits. Enquanto isso, os mddulos SIMM de 30 pinos 
operam com apenas 8 bits, o que obriga seu uso em 
grupos de 4. Por exemplo, para formar 4 MB com mddulos 
SIMM de 30 pintos sao necessarios 4 mddulos de 1 MB. 
Por outro lado, bastaria urn Onico mddulo SIMM de 72 
pinos para formar os mesmos 4 MB. Portanto, os mddulos 
SIMM de 72 pinos fazem com que a instalagao e a 
expansao de memdria seja muito mais simples. 
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Existem m6dulos SIMM de 30 pinos com as seguintes 
capacidades: 256 kB, 1 MB, 4 MB e 16 MB. Desses 
quatro, os mais usados sao os de 1 MB e de 4 MB. Os 
de 256 kB praticamente nao sao mais usados. Tornaram- 
se obsoletos, devido a sua baixa capacidade. Os m6dulos 
de SIMM de 30 pinos com 16 MB tambem sao pouco 
utilizados, pois como precisam ser usados em grupos de 
4, urn grupo desses modulos formaria urn total de 64 MB. 
Como e muito diffcil encontrar urn micro com 64 MB de 
RAM, fica explicado porque esses m&dulos tern pouco 
uso. 

Os m6dulos SIMM de 72 pinos ja existiam ha alguns 
anos, mas eram muito pouco utilizados, enquanto os de 
30 pinos predominavam. A partir do lancamento do 
microprocessador PENTIUM, os mddulos de 72 pinos 
passaram a ser fabricados em escala mais alta e a serem 
mais comuns. Isto ocorre porque o microprocessador 
PENTIUM requer uma memoria de 64 bits. Se fossem 
usados mddulos de 30 pinos, seriam necessarios 8 
modulos para completar 64 bits. Com m6dulos de 72 
pinos, bastam dois. Por exemplo, para formar 16 MB de 
memoria em urn computador PENTIUM, usam-se dois 
modulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. A 
popularizagao dos m&dulos SIMM de 72 pinos fez com 
que fossem usados tambem nas placas de 486. A partir 
do final de 1994, as placas de CPU 486 tinham lugar para 
instalar os dois tipos de mfidulo (assim como em 1992 
encontravamos placas com mem6rias DIP e SIMM/SIPP). 
Os modulos SIMM de 30 pinos ainda continuarao sendo 
fabricados por mais alguns anos, mas a tendencia das 
novas placas de CPU e o uso de m6dulos SIMM de 72 
pinos. 

Podemos encontrar m6dulos SIMM de 72 pinos com 
diversas capacidades: 1 MB, 2 MB, 4 MB, 8 MB, 16 MB, 
32 MB e 64 MB. 

BARRAMENTOS 

barramento 6 um conjunto de conexoes eletronicas 
usados para fazer a ligacao entre placas. As placas de 
CPU possuem um conjunto de conectores chamados de 
SLOTS. Esses SLOTS formam o barramento que liga a 
placa de CPU com as demais placas. Comecemos entao 
com um dos tipos mais simples de barramento, para 
depois mostrar outros mais avancados. 

A figure 7 mostra uma placa de CPU equipada com o 
microprocessador 386DX. Observe que existe um grupo 
de 8 SLOTS id£nticos. Esses sao chamados de SLOTS DE 
16 BITS. Tamb6m sao conhecidos como BARRAMENTO 
ISA. A sigla ISA e abreviatura de Industry Standard 
Architecture (ArquiteturaPadrao Industrial). barramento 
ISA foi criado peta IBM para uso em seu antigo 
microeomputador IBM PC AT. Esta intimamente atrelado 
as caractertsticas do microprocessador usado no IBM PC 
AT. microprocessador usado no IBM AT era um 80286 
com o clock de 8 MHz. LembrandO que o 80286 opera 
com 16 bits, ficam Claras as principals caractertsticas do 
barramento ISA: transferdncias de dados de 8 ou 16 bits, 
com o clock de 8 MHz (8 milhoes de ciclos por segundo). 



Mesmo ap6s o langamento de micro processadores mais 
velozes, usados em placas de CPU mais avangadas, o 
barramento ISA continuou sendo usado por muitos anos. 
Na verdade o barramento ISA ainda e usado nas atuais 
placas de CPU, mas em conjunto com outros barramentos 
mais avancados. 

Em 1992, por exemplo, encontravamos placas de CPU 
equipadas com o microprocessador 386DX-40, mas 
ainda usando o barramento ISA, apesar deste 
microprocessador operar com 32 bits a 40 MHz. A 
maioria das placas nao sofriam queda de desempenho, 
mesmo usando o barramento ISA. Por exemplo o 
barramento ISA nao compromete o desempenho de 
placas MODEM/FAX, pois a transmissao de dados atraves 
de uma linha telefdnica e muito mais lenta que por um 
barramento ISA. mesmo podemos dizer sobre a maioria 
das placas e dispositivos ligados em um PC. Entretanto, 
dois dispositivos comecaram a ser prejudicados pelo 
baixo desempenho do barramento ISA: A placa de vTdeo 
e o disco rlgido. 
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Figura 7 - placa de CPU 386 com barramento ISA 

As placas de Video de alta resolucao possuem uma 
grande quantidade de mem6ria de video. Para que um 
programa possa desenhar na tela uma figura com a 
resolucao de 1024x768 com 256 cores, precisa manipu- 
lar uma mem&ria de video com 768 kB. Sendo uma 
quantidade de memoria tao grande, acessada atraves do 
lento barramento ISA, ocOrre uma degradagao de 
desempenho em todas as operagoes de formagao de 
telas. Era necessaria a criagao de barramentos mais 
velozes. 

Depois da placa de video, o disco rtgido foi o segundo 
disposittvo a sofrer com a lentidao do barramento ISA. 
Discos cada vez mais velozes esbarravam na lenta taxa 
de transfenSncia de 8 MHz com apenas 16 bits. Foram 
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criados novos discos capazes de transferir dados em 32 
bits, a velocidades altTssimas, mas toda essa velocidade 
nao adiantava muito, pois os dados precisariam passar 
atraves do lento barramento ISA. 

Nos anos 80 F varios tipos de barramento foram 
criados, visando obter maiores velocidades. 
barramento MCA (Micro Channel Archi-tecture) foi criado 
pela IBM para utilizar nos primeiros modelos dos 
micros IBM PS/2. Operava com 32 bits e urn clock de 
10 MHz. Por razoes diversas, o MCA nao fez sucesso 
e caiu em desuso. Urn outro barramento criado para 
resolver o problema da lentidao do ISA foi o EISA 
(Enhanced ISA), ou seja, trata-se de urn barramento 
ISA melhorado. Ainda operava com 8 MHz, mas com 32 
bits. Muitas placas de CPU, placas de rede e placas 
controladoras de disco rTgido foram criadas seguindo o 
padrao EISA, mas por se necessitar de chips muito 
complexos e caros, o uso do EISA ficou limitado aos 
computadores de mais alto desempenho, como nos 
servidores de arquivos de redes de micros. A grande 
maioria dos micros pessoais continuou utilizando o 
barramento ISA, apesar de sua lentidao. 

Alguns fabricantes comecaram a criar seus prdprjos 
barramentos. Eram chamados de "barramentos 
proprietaries". O projeto desses barramentos consistia 
em usar o mesmo tipo de conexao usado na memdria. Por 
exemplo, urn microprocessador de 32 bits e 40 MHz 
acessa a sua memdria em grupos de 32 bits, a uma 
velocidade de 40 MHz. As mesmas tigacoes que saTam 
do microprocessador para a memdria eram levadas ao 
novo barramento. TTnhamos entao o que chamamos de 
"barramento local" (LOCAL BUS). Muitas placas de CPU 
386DX e 486, criadas entre 1990 e 1992 usavam 
barramentos locais proprietaries para conexao com placas 
de expansao de memdria, mas sendo barramentos 
proprietaries, os fabricantes de placas de vtdeo e de 
controladoras de disco rlgido nao consideraram viavel o 
projeto de placas de expansao para cada urn dos dlversos 
barramentos locais proprietaries. Era necessaria a criacao 
de urn barramento local padronizado, que pudesse ser 
adotado por toda a industria. Assim os fabricantes de 
placas de CPU, de placas de video e de controladoras de 
disco rTgido poderiam criar placas utilizando tal barramento. 
Foi entao que surgiu o barramento VLB (VESA LOCAL 
BUS). Em 1993 comecaram a surgir diversas placas 
utilizando este barramento. barramento VLB foi criado 
por uma instituicao americana chamada VESA (Video 
Electronics Standards Association). Seu principal objetivo 
era permitir uma alta velocidade de transferencia de 
dados entre a placa de CPU e a memdria de video das 
placas SVGA. 

barramento VLB opera com 32 bits. Sua velocidade 
de transferencia etao aita quanto a da memdria. Considere 
por exemplo urn microprocessador 486DX2-80. Seu clock 
interno e de 80 MHz, e o extemo e de 40 MHz. Entao a 
transferencia de dados atraves do barramento VLB sera 
feita a 40 MHz, em grupos de 32 bits. Isto representa urn 
fluxo de dados 10 vezes maior que o do barramento ISA. 
A partir do final de 1993, praticamente todas as placas 



de CPU 386DX e 486 ja utilizavam o barramento VLB. 
Entretanto, o barramento VLB nao causou a extincao do 
ISA. As piacas de CPU 386DX e 486 possuem alguns 
SLOTS VLB e alguns SLOTS ISA. A figure 8 mostra uma 
moderna placa de CPU 486 equipada com 3 SLOTS VLB. 
barramento VLB foi criado em funcao dos 
microprocessadores 386DX e 486, que como sabemos, 
operam com 32 bits. Entretanto, o VLB nao e o mais 
adequado para o microprocessador PENTIUM, que opera 
externamente com 64 bits. Fazta-se necessaria a criagao 
de urn novo barramento para usar em placas de CPU 
PENTIUM. Este barramento deveria operar com 64 bits. 
Felizmente nao tivemos que esperar muito pela criacao 
deste barramento. A prdpria INTEL, criadora do PENTIUM, 
criou simultaneamente o barramento PCI (Peripheral 
Component Interconect). Durante os primeiros meses 
apds o lancamento do PENTIUM, alguns fabricantes 
produziram piacas de CPU PENTIUM utilizando os 
barramentos ISA, EISA e VLB. Passada esta fase, 
praticamente todos os fabricantes de placas de CPU 
PENTIUM passaram a produzir placas com os barramentos 
ISA e PCI. Alguns ainda fazem placas com os tres tipos 
de SLOTS: ISA, VLB e PCI. Afigura 9 mostra uma moderna 
placa de CPU PENTIUM com SLOTS ISA e PCI. 

PLACAS DE CPU 

Esta e a placa mais importante do computador. E ela 
que define a sua velocidade de processamento. Podemos 
encontrar essas placas com diversos nomes: 



Placa de CPU 
Placa Mae 
Placa de Sistema 
Placa Principal 



CPU Board 
Motherboard 
System Board 
Main Board 



BATER1A 



SLOTS 
VESA 
LOCAL 
BUS 
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Figura 8 - exemplo de uma placa de CPU 486 
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A figura 8 mostra o exemplo de uma placa de CPU 486. 
Deve ser lembrado que existem milhares de modelos de 
placas, feitas por urn grande numero de fabricantes, de 
diversos paTses. Certas caracterTsticas encontradas nas 
placas sao padronizadas. E o caso dos SLOTS para 
encaixe das placas de expansao, do conector do teclado 
e do conector da fonte de alimentacao. Outras 
caracterTsticas variam muito de uma placa para outra. Por 
exemplo, a localizagao dos chips ao longo da placa, a 
quantidade e o tipo de mem6ria usada, a velocidade do 
microprocessador. Compare por exemplo a placa de CPU 
da figura 7 com a da figura 8, e poderao ser observadas 
diversas diferencas e diversas semelhangas. 

Vejamos com mais atencao os detalhes da placa de 
CPU mostrada na figura 8. 



SLOTS - Na figura sao mostrados diversos SLOTS. 
Quatro deles sao do tipo ISA (16 bits), e os outros tres 
sao do tipo VLB ou VESA LOCAL BUS (32 bits). Caso seja 
necessario, os SLOTS VLB tambem podem ser utilizados 
para a conexao de placas de 16 bits. 

A localizacao dos SLOTS e sempre a mesma em 
qualquer placa de CPU, mas e possTvel encontrar 
variacoes. Na figura 8 observamos que os tres SLOTS 
mais a esquerda sao do tipo VLB. Em outras placas, e 
possTvel encontrar SLOTS VLB em outra posigao, por 
exemplo, no centra da placa. Muitas placas de CPU 
possuem tambem SLOTS ISA de 8 BITS. 

Uma placa de expansao de 16 bits (Ex: Placa de som), 
que possui urn conector duplo, deveserencaixadaemum 
SLOT de 16 bits, mas nunca em urn de 8. Placas de 16 
bits tambem podem ser conectadas em SLOTS VLB, mas 
devemos reservar os SLOTS VLB para a instalagao de 
placas VLB, Da mesma forma, uma placa de 8 bits (Ex: 
placa MODEM/FAX) pode serencaixadatanto nos SLOTS 
de 8 bits como nos de 16 bits, e ate mesmo em urn de 
32. E comum encontrar placas de CPU com 5, 6, 7 ou 8 
SLOTS. 

CONECTOR DO TECLADO ■ Em qualquer placa de CPU 
existe sempre urn conector do tipo DIN para o teclado. 
Este conector fica sempre localizado no mesmo local na 
placa de CPU, ou seja, na traseira, do lado direito. 

CONECTOR DA FONTE DE ALIMENTAQAO - Tambem 
existe, em qualquer placa de CPU urn conector de 12 
pinos para ligagao na fonte de alimentacao. Este conector 
fica sempre localizado no mesmo ponto da placa, mas 
pode ser encontrado em duas orientagoes: paralelo aos 
SLOTS ou perpendicular aos SLOTS, como mostra a 
figura 8. 

BATERIA - Todos os ATs possuem uma bateria que 
man tern funcionando o rel6gio permanente e uma memGria 
conhecida com o nome de CMOS, que armazena os 
dados do SETUP, ou seja, a configuragao de hardware do 
sistema. Normalmente essa bateria possui a forma de 
urn cilindro e e recarregavel, do tipo nTquel-cadrnio. 



Enquanto o computador esta ligado a bateria armazena 
carga. Enquanto o computador esta desligado, a bateria 
entra em funcionamento. Essa bateria possui uma 
autonomia de 30 dias ou mais. Isso significa que o 
computador deve ser ligado, no mTnimo uma vez por mes, 
para que a bateria receba carga. Como as baterias de 
nTquel-cadrnio podem ser carregadas e descarregadas 
cerca de 1000 vezes, conclui-se que sua duragao sera de 
muitos e muitos anos, certamente mais que a vida util do 
computador. Em alguns casos e encontrada uma bateria 
de ITtio, nao recarregavel e em forma de moeda. Esse tipo 
de bateria dura cerca de 2 anos. 

MICROPROCESSADOR - chip mais importante de 
um microcomputador e o seu microprocessador. Nos 
micros tipo AT sao usados microprocessadores como o 
286, 386SX, 386DX, 486SX, 486DX, 486SX2, 486DX2, 
486DX4, PENTIUM e P6. A placa de CPU da figura 8 
contem o microprocessador 486DX2 de 80 MHz. 

CO-PROCESSADOR ARITMETICO - Quase todas as 
placas de CPU 286 e 386 possuem um soquete vazio, 
reservado para a fatura instalagao de um chip chamado 
de co-processador aritmetico, como mostra a figura 7. 
Este chip aumenta entre 10 e 50 vezes a velocidade de 
execugao de programas que realizam muitos calculos, 
como programas de CAD, programas de engenharia e 
programas cientTficos. Cada microprocessador opera 
com um processador aritmetico especTfico, como mostra 
a tabela abaixo: 

microprocessador co-processador 

8088/8086/V20/V30 8087 

80286 80287 

80386SX 80387SX 

80386DX 80387DX 

80486SX 80487SX 

Os chips 486DX, 486DX2, 486DX4, PENTIUM e P6 
englobam o microprocessador e o co-processador 
aritmetico. 

CHIPS VLSI - £ gragas aos chips VLSI, tambem 

conhecidos com o nome de CHIP SET, que as placas 
modernas podem ser tao compactas, confiaveis, baratas 
e rapidas. A palavra VLSI significa "Very Large Scale of 
Integration", ou seja, uma escala de integragao muito 
afta. As placas mostradas nas figUras 7 e 8, assim como 
quase todas as placas apresentadas neste artigo, 
possuem chips VLSI. As mais antigas, fabricadas ate 
aproximadamente 1990, apresentavamumgrande numero 
de chips convencionais, dos tipos SSI e MSI, que t£m 
uma escala de integragao baixa e media, respectivamente. 
Com os avangos da microeletronica, tornou-se possTvel a 
fabricagao dos chips VLSI, que sao equivalentes a 
centenas de chips SSI. Normalmente os chips VLSI tern 
a forma de um quadrado. Possuem um grande numero de 
"pemas", dos seus quatro lados, conforme mostra a 
figura 8. Alem das vantagens ja citadas acima, os chips 
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VLSI dissipam muito menos calor que os chips SSI e MSI 
que substitui. 

MODULOS DE MEMORIA - Ate meados dos anos 80 as 
memdrias eram fabricadas com o encapsulamento 
conhecido com o nome de DIP (Dual in-line Package), que 
6 mujto comum ate hoje, usado por grande parte dos 
chips. encapsulamento DIP d aquele que apresenta 
duas filas de "pernas". As memdrias de encapsulamento 
DIP eram encontradas em todos os XTs e em muitos ATs 
antigos, principalmentedotipo286. Entretanto, estetipo 
de chip tern a grande desvantagem de ocupar muito 
espago na placa, caso seja desejada uma grande 
quantidade de mem6ria. Com o objetivo de conseguir um 
maior grau de compactagao, ou seja, uma grande 
quantidade de mem6ria em uma pequena placa, foram 
criados os mddulos de memdria, que sao pequenas 
placas finas que sao encaixadas na posigao vertical, o 
que resulta em uma grande compactagao. Os mddulos de 
memdria usados nas placas modemas sao chamados de 
SIMM (Single In-line Memory Module). 

MEMORIA CACHE - As memdrias usadas nos 
microcomputadores sao tambem chamadas de DRAM, 
que significa "Dynamic RAM". Essas memdrias sao 
baratas e compactas. Quando dizemos que um micro 
moderno possui, porexemplo, 8 MB de memdria, podemos 
afirmar com certeza que tratam-se de 8 MB de memdria 
DRAM, com o encapsulamento SIMM. O inconveniente 
das DRAM e que sao lentas demais para os 
micro processad ores atuais. Eram suficientemente velozes 
para os micros mais antigos, com clocks de ate 25 MHz. 
Para que os computadores atuais sejam raptdos, apesar 
do uso de memdrias lentas, os projetistas de placas 
colocam junto com a memdria DRAM, uma pequena 
quantidade de uma memdria conhecida como SRAM 
(Static RAM). Essas memdrias sao rapidas e confiaveis, 
mas tambem sao muito mais caras e menos compactas 
que as memdrias DRAM. Normalmente essas placas de 
CPU usam quantidades como 64 kB, 128 kB, 256 kB, 
512 kB e ate 1024 kB de SRAM, suficiente para acelerar 
a velocidade da DRAM, que e usada em grande quantidade. 
Quando usada dessa forma, a SRAM recebe o nome de 
MEM6RIA CACHE. E encontrada em placas de CPU 
386DX, 486 e PENTIUM. A grande maioria das placas de 
CPU 486 e PENTIUM utiliza 256 kB de memdria CACHE. 
Entretanto, existem infelizmente algumas placas de CPU 
486SX mais baratas que nao possuem MEMORIA CACHE. 
micro process ador P6 ainda nao esta disponlvel, mas 
tudo indica que as placas de CPU que o utilizarem nao 
terao memdria CACHE. Isto esta previsto, porque esses 
mic rop ro cess ado res ja possuem, em seu interior, 256 kB 
de memdria CACHE. 

ROM BIOS - Todas as placas de CPU possuem uma 
memdria permanente, do tipo ROM, onde existe gravado 
um programa chamado BIOS (Basic Input Output Sys- 
tem). BIOS entra em operagao assim que o computador 
e ligado. Testa a memdria, inicializa todo o hardware e 16 



e executa o sistema operacional a partirdo disco. A partir 
de entao o BIOS passa a realizar todas as operagdes de 
acesso ao hardware soiicitadas pelo sistema operacional. 
E o BIOS que reaiiza as leituras e gravagdes de setores 
dos disquetes e do disco rlgido, recebe caracteres do 
teclado, envia caracteres para o video e para a impressora, 
etc. Pode-se dizer que o BIOS 6 uma parte do sistema 
operacional que fica gravada em ROM. 

Nos computadores do tipo AT, esta ROM contem, alem 
do BIOS, um programa chamado SETUP. E atraves deste 
programa que o usuario fornece ao computador as 
informagdes sobre sua configuragao de hardware. E 
comum chamar esta operagao de "fazer o SETUP". 

INTERFACE DE TECLADO - No AT original da IBM, e em 
praticamente todos os ATs, existe um chip conhecido 
como 8042. Este chip e na verdade um pequeno 
microcomputador, com sua prdpria ROM, RAM e demais 
circuitos necessarios a um computador simples. Tudo 
isso dentro de um unico CHIP. Chips como o 8042 sao 
chamados de microcontroladores. que o 8042 faz nos 
ATs e o controle do teclado. Basicamente recebe os 
caracteres vindos do teclado e os envia para o 
microprocessador principal. Algumas vezes o 8042 e 
chamado erradamente de "BIOS DE TECLADO". 

CONECTORES PARA PAINEL DO GABINETE - Todas 
as placas de CPU possuem conectores atravGs dos quais 
sao feitas as ligagoes ao painel do gabinete. Neste 
painel existem diversos LEDs e chaves: LED indicador de 
modoTURBO, LED indicadorde POWER ON, LED indicador 
de acesso ao disco rTgido, alto-falante, botao de TURBO, 
botao de RESET, chave para trancar o teclado. Com 
excegao do LED de acesso ao disco rTgido, todos esses 
dispositivos do painel sao ligados na placa de CPU. 

FUR05 PARA F1XACAO AQ GABINETE - As placas de 
CPU possuem furos atraves dos quais d feita sua fixagao ao 
gabinete. Junto com os gabinetes, sao fomecidas pequenas 
pecas plasticas chamadas de "espagadores" e tambdm 
paraftisos para realizar a fixagao da placa de CPU. 

Podemos observar na figura 9 uma placa de CPU 
PENTIUM. Comparando com as placas de 386 (figura 7) 
e 486 (figura 8), notamos mais semelhangas que 
diferengas. Observe que essa placa possui 
microprocessador, memdria, SLOTS, conector de fonte, 
conector de teclado, etc. Vejamos a seguir quais sao as 
principals diferengas entre uma placa de CPU PENTIUM 
e uma placa de CPU 486. 

MEMORIAS SIMM DE 72 PINOS - As memdrias SIMM 
predominantes ate antes do langamento do 
microprocessador PENTIUM eram as de 30 pinos. A partir 
de entao, passaram a ser muito utilizados os mddulos 
SIMM de 72 pinos. Como cada um desses mddulos opera 
com 32 bits, bastam dois deles para formar um banco de 
memdria nas placas de CPU PENTIUM. Por exemplo, para 
formar 16 MB de memdria podem ser usados dois 
mddulos SIMM de 72 pinos com 8 MB cada um. 
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De uma chance ao sucesso 



AllGTO 




Onde est* aquele super-fantastico-incrwel programa que vocS fez? E aquela retina maravilhosa? Estao 
guardados numa gaveta? Ninguem, al6m de voce, conhece esse trabalho? niaravunosa. fcstao 

SoceTsXe^eS! 1 ^^ 6 * m °*" a ° qUam ° V ° C6 Sabc S ° br " inform * tica ' P^gramacao, linguagens, 

A reyista Micro Sistemas 6 a unica publicacao nacional que abre espaco para trabalho feitos no Brasil Ela 
6 o umco veiculo editorial que publica colaboragoes dos seus leitores 

^l-F^S^ do / ucesso ^tfvel da reyista, afinal, grande parte dos professionals comprojecao 
nacional neste mercado, foram ou ainda sao colaboradores da Micro Sistemas 
fcntao, o que voce esta esperando para fazer parte deste time? 

COLABORACOES: 

I°«if.^ de mandar W^W** ti P° de ma ^ ria (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seia 
avaliado por nossa equipe 6 imprescindfvel que: J 

- os textos, listagens, ilustracoes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM PC 

- os programas devem incluir a versao compilada e exemplos (se for o casoV 

- copia impressa do texto e das listagens; 

- a jtorizagao impressa e assinada, para a publicacao do material* 
curriculo do autor. 

- En vie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourenco Ribeiro, 124- A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado para a revista nao ser£ devolvido. Os autores das materias oublicadas 
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas. maienas puoiicaaas 



SLOTS DE 64 BITS • O barramento PCI foi criado 
especialmente para serusado em placasdeCPU PENTIUM. 
Realiza transferencias.de dados de 64 bits em alta 
velocidade. Assim como o barramento VLB e usado nas 
placas de CPU 486, o PCI e utilizado em todas as placas 
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de CPU PENTIUM. Nesses SLOTS PCI podem ser 
conectadas placas de expansao tambem do tipo PCI. Por 
exemplo, existem diversas placas de Video Super VGA do 
tipo PCI, pr6prias para serem usadas em computadores 
baseados no PENTIUM. 

CONTROLADORA IDE PCI ■ Praticamente todas as 
placas de CPU PENTIUM possuem circuitos para controle 
de disco rTgido IDE que operam com 64 bits, usando os 
mesmos circuitos do barramento PCI. Desta forma, o 
disco rTgido atinge um desempenho muito elevado. 



INTERFACE PARA DRIVES - A maioria das placas de 
CPU PENTIUM possuem seu proprio circuito para controle 
de drives, sem a necessidade do uso de uma placa 
controladora adicional. 

INTERFACES DIVERSAS ■ Os computadores 486 
normalmente utilizam uma placa de expansao chamada de 
IDEPLUS. Esta placa controla o disco rTgido e os drives, e 
ainda contem uma interface paralela (para a impressora), 
duas interfaces seriais e uma interface para joystick. 
Entretanto, a maioria das placas de CPU PENTIUM possui 
interface para drives, interface para discos rfgidos IDE, duas 
interfaces seriais e uma interface paralela, o que dispensa 
o uso da placa IDEPLUS. Normalmente as placas de CPU 
PENTIUM nao possuem interface para joystick, mas isto nao 
chega a ser um problema. joystick pode ser conectado na 
placa de som. 
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Clube Clipper - Dicas, prog fonte, fun- 
goes, dOvIdas, progs, domfnlo publico - 
receba-os mensamente, pega Informa- 
goes: R. Manoel Lourengo Jr 891-VI da 
NIel - CEP: 1366OO00 - Porto Ferrelra - 
SP. 

Portal BBS - oferece: Jogos e Shareware; 
Telas Graficas; Assuntos Tec. de 
Informatlca e Eng.; Indices EconOmlcos; 
Atendimento a Questoes Jurfdicas. 
Fone: 692-5448. 



Software 



Dinamic Soft - Jogos para PC -Todas as 
novidades. Pega catalogo gratis. Rua 
Florenclo de Abreu, 801 AP. 604 - Cen- 
tra CEP. 14015-060 - Ribeirao Preto - 
SP - TEL: (016) 634-1868. 

Dinamic Soft - Novidades em HD - Right 
of the Amazon Keen (6HD), The 
Videogame Solution (9HD), Sim Tower 
CD (4HD), Fuzlcs World of MImlature 
Space (4HD), Sueker 95 (4HD), 



Dinamic Soft- Novidades em HD - Sleep 
Stream 5000 (5HD), The Big Red Adv. 
(12HD), Lemmings for Windows (8HD), 
Fantazy Adv. Pack (6HD), Brutal Paws 
(3HD), Sim Town Maxis (9HD). 

Dinamic Soft- News em HD- Widget for Win 
(6HD), Hult FuIl(9HD), Mortal Kombat(4HD), 
Soldie Zone (3HD), Teen Agent (3HD), 
Shenon Ball (3HD), Trisori Galax! (3HD). 

Dfnamlc Soft - Dfsco 3 % HD R$ 2,4 - 5 
*A HD R$ 2,3. Discos gravados incluso 
os discos. Faga seu Pedido por telefo* 
ne. Temos todas as novida- 
des. (016)634-1868. 

Centenas de Programas para PC: 
Shareware e DomTnio Publico, entrarem 
contato conosco: (075) 621-4105/ 
1609. Falar com Cardoso ou Rlcardo. 

Aplicativos e jogos Shareware - Oltlmas 
Novidades - Pregos Imbatfveis - Solicite 
catalogo gratis - RD Informatlca - Cx. Pos- 
tal 41 - 59900-000 - Pau dos Ferros - 
RN - Fone: 084-351-2082. 



Catalogo em disco => milhares de Jo- 
gos e aplicativos Share para DOS, 
Windows e OS/2. Envie 1 disco ou R$ 
1,00. ESC Soft Calxa Postal 11531 
CEP:05090-970 - Sao Paulo - SP. 

Jogos e Aplicativos Shareware, Qltimas 
novidades em todas as areas, nao fl- 
que de foral solicite catalogo eletronlco 
gratis!. POTY Computer, Cx. Postal 
1298, N. Descoberta - 59.071-970 - 
Natal - RN. 

Power Soft - Jogos e Aplicativos 
Shareware - Sempre novidades, solicite 
Ja seu catalogo gratulto. R. dos Acaras, 
32 - Jd. Sta Terezinha - SP - CEP: 04474- 
080 F: (Oil) 560-0502 - Horarlo de 
atendimento das 9:00 as 20:00. 

MOUSE PAD (ja impresso a sua 
logomarca) R$ 1,20. Atendemos em 
amblto naclonal. 

SEPRE BRINDES, Rua ALcindo 
Guanabara 19 - Gr.1311 a 1313 - Cen- 
tra - 20031 - Rio de Janeiro - RJ - Tel: 
(021)5330899 - Fax: (021) 220-7497. 
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Domlnando o C++ 

(Nathan Gurewlch a Orf Gurewlch) 

Preeo; R$ 48.60 

452 paglnaa 

Codlgo: 01 

Urn guia simples e prdtico para aqueles que 
pretendem aprender a usar o C++ ao 
escrever programas para Windows ou DOS. 
Irtdicado para programadores da todos os 
niveis, representa o caminho mais fdcil entre 
as llnguagens C e C++. 



COMPUTACAO 
GRAFICA 




Computacio graflca — Segrados a 
solucOas 

iJohn Con-loan) 
'neco: R( 30,00 
300 pagina* 
C6g Wo: 02 

Umamplo panorama da computacaogrdfrea, 
aste livro aborda conceitos gerais sobre o 
assunto.comorecureosdegrafieosvetoriais, 
mapas do bits, resolucao, cores ou lecnicas 
do edifflo da imagens, compressSo e 
conversao de arqulvos, alem dos principals 
programas s seus recursos. 
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Atualizaclo.menlagamamanutancioam 

PC — 2W3WAM a Pantfum 

(Mark Minaal) 

Praeo:R* 49,00 

624 piginas 

Codlgo: 03 

O livro ideal para leigos am reparos e 
manirtencao em computadores pessoals, 
proporclqnando a pericla e a seguranca 
necessdrias 6 execucdo de diversas tarefas 
essenciais, Aborda as tecnologias SCSI, PCI 
e PCMCIA, com enfoque aiualizado de 
recursos multimidi a. 
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Domlnando o Cllppar 5.2 
[W. Edward Tlley) 
Praeo:R$ 46,80 
954 paglnaa 
Cddlgo: 04 

Comecando pelos (undamentos do Clipper, 
gradativamente o leltor vera os recursos da 
flnguagem, os metodos de programacao 
onentada a obietos, eompilacaoedepuracfio 
do codigo, alem da criacao de programas 
multfusudrio para utilizacao em redes. 
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Dfclona*rio pnftico pan PC 
(Pater Dyson) 
Preco: B$ 42,00 
452 ptglnae 
CddTgoiOS 

O dWonirio da microlnlormdtlca mals claro 
e completo dtaponivel. irwtuindo mala da 
2.000 entradas explicadas am Knguagem 
■cssslvel, englobando o vocabulario 
relaclonado a redes de comunicacSo. 
■Isle mas operacionais, llnguagens de 
programacao a glrias prtiprias do melo. 



Domlnando o M 

Excels 

for Windows 




Domlnando o Excel 5 for Windows 
(Thomas Chaster) 
Prsco: R$ 39,00 
744 aaginas 
Codlgo: 06 

Atraves de dicas a tecnlcas svanfadas, 
eonheca do forma mais aprofundada os 
recursos mals novos a menos explorados do 
Excal 5 for Windows, tais como o 
oerenclamento de listas e a utilizacao da 
"tabelas plvos" para extrair Intormaeoes de 
grupos de dados extensos. 



WOIuO Windows 




Word 6 for Windows — Sagrados a 

BolueOas 

(Alan R. Naibauar) 

Preco: R$ 41 ,00 

BOO piginas 

Codlgo: 07 

Fundamental para aqueles que pretendem 
explorar mais do que simplesmente os 
recursos de edicao de texto, abrangendo as 
tecnlcas de editoracao eletroniea, htoertexlo, 
mala direta e programacao em WordBaslc. 




Tudo aobra WinFax 
(John Ross) 
Preeo: R$ 33,00 
31 s piglnaa 
Codlgo: 06 

O guia dofinitlvo do WinFax, abordando 
amplamente as versSes atuals do programa, 
do baslco no WinFax Ute aos recursos 
avancados do WtnFax Pro 3.0 a 4.0, Inclui 
um guia pratico para a solucao de problamas. 



rT f M^ r ° (8) l ! V Jf iS) abaiX ° ^ ,acionado < s ) P e!o respective numero de c6digo, envie cheque nominal no valor total do pedido a Editora 
Ctencia Modema Ltda., remetendo para o seguinte endereco; Rua Lourenco Ribelro, 124-A - Rio de Janeiro - RJ - 21050-510. 
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Urn Windows mais "limpo" 



Seja mais 
produtivo, com uma 
melhor 

apresentagaopara 
a tela do 
WINDOWS. 
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Ecfson Cury 

Muitos usuarios do WINDOWS, 
assim como eu por exemplo, urn dia 
se cansa da tela cheia de Tcones, 
grupos, cores, etc., os quais deixam 
a vista cansada. 

Com isso em mente, pensei em 
inumeras maneiras de modificar o 
PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR 
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, ate 
que um dia encontrei o MICROSOFT 
OFFICE, ou seja, um dos discos (que 
leva esse mesmo nome) que 
acompanha o pacote composto pelo 
WORD 6.0, ACCESS 2.0, EXCEL 5.0 
e POWERPOINT 4.0, e que possui 
uma interessante vantagem pouco 
explorada por muitos (ainda nao vi 
ninguem!). 

Com esse aplicativo nas maos, o 
que voce acha de ficar com a tela 
mais limpa quando rodar o WIN- 
DOWS? Aoinves dos f cones e grupos 
enchendo a tela, somente uma 
pequena "barra" contendo os 
aplicativos que desejar, e acessados 
com apenas um "click". 

Entao vamos la, seguindo os 
passos abaixo: 

1. Insira o disco (unico) do MI- 
CROSOFT OFFICE (esse e o seu 
nome) no drive adequado, e execute, 
pelo FILE MANAGER (GERENCIADOR 
DE ARQUIVOS) do WINDOWS, o 
CONFIG.EXE do disco em questao, 



escolhendo, quando solicitado, o 
diretorio e o grupo onde o mesmo 
ira se instalar, 

2. Caso, apos a instalagao ter 
sido completada, nao aparecer uma 
"barra" (no alto da tela a direita) 
contendo os aplicativos, entre no 
diret6rio onde o mesmo foi instalado 
e rode o MSOFFICE.EXE, aparecendo 
a "barra" conforme dito ante- 
riormente. 

3. Configure-o, dando apenas um 
"click" com o botao esquerdo do 
mouse, no ultimo Icone a direita 
desta "barra" de aplicativos, em 
seguida escolhendo a opgao "per- 
sonalizar", escolha qualquer apli- 
cativo que queira para coloca-lo 
nesta "barra". 

4. Arraste esta "barra" para o 
centro da parte mais inferior da tela 
(para quern conhece o OS/2 WARP, 
vera que esta "barra" se assemelha 
(um pouco pelo menos) a dele. 

5. Nao esquega de incluir nesta 
"barra" o PROGRAM MANAGER 
(GERENCIADOR DE PROGRAMAS), 
pois ele nao mais aparecera ap6s 
tal modificagao (mesmo ap6s esta 
modificagao e possfvel acrescentar/ 
retirar aplicativos desta "barra"). 

6. NO PROGRAM MANAGER (GE- 
RENCIADOR DE PROGRAMAS) va para 
a opgao OPTIONS (OPQOES) e 



escolha SAVE SETTINGS ON EXIT (SALVAR 
COMFIGURAQAO AO SAIR), esta opgao devera 
estar marcadai 

7. Saia do WINDOWS e entre novamente. 

8. No FILE MANAGER (GERENCIADOR DE 
ARQUIVOS), va ao diret6rio do WINDOWS e local- 
ize o arquivo SYSTEM.INI, e de dois "clicks" 
sobre o mesmo. Sera aberto o arquivo pelo 
editor do WINDOWS. 

9. As duas primeiras linhas deste arquivo 
serao as seguintes: 

[Bool | 

8hell=program.exe(talvez nao aparega a 
extensao ".exe) 

Substitua esta ultima por: 

sheII=(coloque aqui o caminho onde esta o 
MSOFFICE.EXE, por exemplo, c:\msoffice 
\msoffice.exe, ficando, entao, esta linha igual a 
"shell=c:\msoff ice\msoffice.exe") 

Pronto, 6 s6 salvar este arquivo, sair do 
WINDOWS, dar um "boot" no computador e ver 
a diferenca. Uma tela bem mais Jimpa. 

OBS: Para facilitar o trabalho no dia-a-dia, 
julgo ser imprescindivel acrescentar a esta 



"barra": 

-PROGRAM MANAGER (GERENCIADOR DE 

PROGRAMAS); 

-FILE MANAGER (GERENCIADOR DE ARQUIVOS); 

-CONTROL PANEL (PAINEL DE CONTROLE); 

-NOTEPAD (BLOCOS DE NOTAS); 

-MS-DOS Prompt (AVISO DO DOS). 

Espero que se divirtam com a "nova cara" do 
seu WINDOWS, e tirem o maximo de proveito 
dessa modificapao. 

EDSON CURY6 Engenheiro Efetronico, trabalha 
no Centro T6cnico Aeroespacial na Area de 
Homologagao AeronSutica. Presta consultoria 
em informa'tica,, utilizando um PC 486 DX2/66, 
com si stem a operacionaf OS/2 WARP. 
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Rua Voluntaries da Pdtria, 608 - Loja 12 

Fone/Fax (051) 221-2559 

CEP 90030-001 - PORTO ALEGRE - RS 



DISQUETES COM GRAVAQAO: 

5% DD = R$ 1,10 

5'/4 HD = R$1,50 

3V?HD = R$ 1,90 

DESPESAS CORREIO: 

CADA 20 DISQUETES = R$ 3,00 

PROGRAMAS PARA TODOS OS GOSTOS. 
JOGOS, APLICATIVOS, PORNO, SOM, ETC 




QUALQUER PREQO MEN OR AO NOSSO, 
NA REVISTA MICRO SISTEMAS, COBRI- 
MOS E AINDA DAMOS 10% DE DESCONTO | 
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JOGOS & AVENTURAS 



Construindo urn universo 



Nesta edigao 
iremos 

estabelecer os 
parametros 
basicos da 
con strug ao de um 
ambiente, ou 
mapa dejogo. 



Renato Degiovani 

A criagao de um jogo comega sempre 
pela definicao do universo onde ele sera 
ambientado. Passado, presente, futuro, 
nao importa. que conta mesmo 6 forma 
como serao constituldas as posigoes onde 
o jogador podera ire que tipo de elementos 
existirao nelas. 

Em nosso caso especffico, estamos 
tratando de um sistema essencialmente 
visual, onde o universo devera representar 
etetivamente a roalidade. Isso nao significa 
de devemos usar fotografias, ou imagens 
reallsticas, mas apenas que aquilo que 6 
"visto" pelo jogador § considerado o 
universo real do jogo. 

E eomegaremos pelo basico, ou Mja, o 
mapa do jogo e a construcao fisica dos 
elementosqueocompdem.Lembro apenas 
que esse sistema e muito parecido com o 




rigura i tela yeral i i mapa do jogo t dca> paredes den solas 
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editor Xingu. Aqueles que ja o conhecem 
nao terao dificuldade nenhuma em 
compreender o funcionamento deste 
sistema. 

COMO SAO FORMADAS OS LOCAIS 

Nosso sistema possibilita a construgao 
de ambientes fechados, ou seja, salas, 
Podemos imaginar uma infinidade delas, 
tais como masmorras, castelos, 
subterraneos, casas, tOneis, naves 
espaciais, construgoes abandonadas, etc, 
etc, etc... 

Usando de forma integrada o Graphos 
III SuperVGA, poderemos literalmente "dar 
asas" ji nossa imaginagao e produzir as 
mais loucas bolagoes. t s6 ter imaginagao 
e criatividade. 

Mas, voltemos ao nosso sistema. Iremos 
usar uma matriz para definir os locals do 
jogo e painels graficos para montar o 
visual do ambiente. Isso permitira nao 
apenas uma economia de espago em RAM, 
mas tamb6m um desempenho mais 
eficiente do sistema. Nada do jogo ficar 
"quicando", quando se muda de posigao. 
Eporfalaremqulcar, prepare! uma surpresa 
para a mudanga de sala, durante o jogo: 
uma animagao para simular o "andar" do 
jogador. 

DEF1NINDO OS LIMITS DAS POSIQOES 

jogo criado pelo sistema Editor esta 
baseado num piano de posigoes, definido 
numa matriz de 14 x 18 posigoes. Cada 
posigao da matriz representa um local, ou 
sala, do jogo e 6 deflnida por quatro 
paredes (norte, sul, leste e oeste). Cada 
parede e formada por tr6s pain6is. 
Acorn panhe pela figura 1. 

Para definir uma posigao, basta clica-la 
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no mapa (o ponto preto indtca a posigao atual). A tecla 
INS cria uma sala valida naquela posigao. A tecla DEL 
remove a posigao do mapa e desfaz todas as conexoes 
que jfi tenham sido feitas para a mesma. 

As teclas SAVE e LOAD permitem a gravagao/ 
recuperacao de mapas de localizagoes, criados pelo 
usuario, durante a dofinigao de urn jogo. ponto vermelho 
e a tecla INIC indicam qual e a sala iniclal do jogo. 

A sala atual e representada pelo quadro maior, onde 
se destacam as quatro paredes e a posigao de cada urn 
dos paineis. Para criar uma passagem entre duas salas, 
basta cllcar na seta correspondente, desde que na 
referlda diregao ja exista uma sala valida. Clicando 
novamente na seta, a passagem e imediatamente 
fechada. 

Cada urn dos paineis da sala (3 por parede) pode ser 
seiecionado no seletor de paineis (quadro maior). As 
passagens somente permitem a selecao dos paineis de 
1 a 5. Para visualizar a sala por inteiro, basta clicar no 
quadro seletor de paineis e manter o botao direito do 
mouse pressionando, enquanto o mesmo 6 movimentado 
para a direita e esquerda. A visao do jogador corresponde 
a tres paineis, ou uma parede. 



MODULOS GRAFICOS DAS PAREDES 

As paredes sao formadas por mddulos 
graficos, definidos em duas series 
distintas, cada uma com 10 paineis. Os 
painGIs sao numerados de 1 a 20 e 
possuem caracterlsticas especlais, que 
precisam ser integralmente respeitadas 
{figura 2). 

1- As Cores: cada serie de paineis usa 
urn conjunto pr6prio de 16 cores, definidas 
na palette como cores 16 a 31 para a 
primeira serie e 32 a 47 para a segunda 
serie. Alem disso, em cada serie, algumas 
cores sao usadas de forma especial: a 
pnmeira cor corresponde a cor transparente; 
a segunda cor 6 a cor doteto; aterceira cor 
6 a cor do chao; a quarta cor e sempre 
preto. As demais cores podem ser usadas 



llvremente, para a composicao e definigao do 
ambiente. 

2- Os paineis: os paineis de numero 1 a 5 
sao usados para as passagens llvres na 
posigao, ou seja, as portas, vaos, buracos, 
etc. Os demais paineis sao usafios para a 
composigao das paredes do local, por onde 
nao e posslvel a passagem do jogador. Existe 
uma situagao especial, que pode estar 
presente ou nao durante o jogo: o painel 10 
define uma passagem fechada e o painel 5 define a 
mesma passagem, s6 que neste caso a passagem 
devera estar aberta. Os paineis intermediaries podem 
definir as fases intermediarias de abertura dessa 
passagem, podendo com isso ser crlada uma anirnagao 
para llustrar uma passagem secreta, porta, etc {figura 
3). 

INTEGRAQAO COM GRAPHOS III 

A criagao e edigao dos paineis que compoem as 
paredes 6 feita pelo editor grafico Graphos HI. Sao 
possfveis dois processos de integragao do sistema 
Editor com o Graphos. No primeiro deles, basta que seja 
criado e gravado urn arquivo shape, tecla F6 do Graphos, 
com as segulntes dimensoes: 96 pixels de largura por 
122 pixels de altura. 

Para facilitar a criagao/edigao/gravagao dos shapes 
dos paineis, no disco ADV-02 existe urn arquivo tela 
(EDITOR.TL1) que 6 usado como urn gabarlto de 
construgao. Carregue-o no Graphos pela tecla F10, 
durante a edigao. 



aS4*D 




/ igura 1. exemph de paineis usados para ammatfo de uma passagem sendo aberta 
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JOGOS & 




ST? 







ejumphs e wtodehi dc paindis, pruenies no disco 

segundo processo exige apenas que uma versao 
do Graphos 6.2, ou superior esteja instalada no mesmo 
diretdrio do sistema Editor. Com isso, basta clicar a 
tecla GRP3 que o sistema saltara automaticamente 
l>,ir.i a edlgao de uma tela, nos mesmos moldes do 
gabarito EDITOR.TL1, onde todos os paineis da s6rie 
poderao ser editados pelo Graphos III, como se fosso 
uma tela gratica normal. Para retornar ao Editor, basta 
pressionar a tecla "*", no teclado reduzido. 



sistema retornara ao Editor, 
recolocando todos os paineis nos 
seus devidos lugares. Em ambos os 
casos, devem ser respeitadas as 
posicoes das cores indexadas, 
referentes as series. Sem esse rigor, 
o sistema podera provocar a perda 
ou distorcao da definigao cromatlca, 
recurso de palettes 
mdependentes, relativo a cada serie 
de paineis, objetiva principalmente 
uma compactacao da informagao 
grafica e urn melhor desempenho 
na montagem dos ambientes. Alem 
disso, o sistema permite compor 
efeitos cromaticos interessantes. 
Veja os exemplos de patn6is na 
figura 4. 

Quern ja obteve o disco ADV-02 
pode ir criando os seus pr6prios 
mapas, usando os diversos tlpos 
de paineis que acompanham o 
disco. Quando uma posigao e criada, 
o sistema usa basicamente o painel 11 para as 
paredes e o painel 1 para as passagens. Com o editor, 
o usuario podera ir em cada sala criada e recontigurar 
cada urn dos paineis dela, a fim de criar destaques 
visuais no ambiente. 

Nota: qualquer duvida sobre esta serie, entre em 
contato atrav&s da conferencia Criacao de Jogos (BBS 
Seculo 21), pela conferencia Micro Sistemas (RBT) ou 
pela Internet: degiovani@sec21.ax.apc.org 



ADV-02. 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ 



Sistema de apoatllas. Basta segulr os exercfclos e 
trelnar dlretamente em seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA 
NOSSO IDIOMA 



Acompanha dlsquete 5 1/4" com exercfclos 

Estou envlando para Ricardo Flores, cheque cruzado 

e nominal a Audit System Servlcos Ltda. CAIXA 

POSTAL 25096 RIO DE JANEIRO - CEP: 20552 

970, no valor total do pedido ja incluido despesas 

postais. Tel./Fax: (021) 571-5903 



1 ItllyUd (waiirkiB st6 n prfiximu adli;fio de Micro Slstemss) 


R$ 


Int. a Informatica MS-DOS ate 6.2 


38,00 


Windows 3.1 


44,00 


Word 2.0 para Windows 


38,00 


Word 6.0 para Windows 


44,00 


Excel 5.0 para Windows 


45,00 


Programacao em Visual Basic 


44,00 


WordStar 5.0/6.0 


27,00 


Lotus 1-2-3 


27,00 


Quatro Pro 3.0 


27,00 


dBase III Plus Interativo 


27,00 


Programagao em bBaso III Plus 


27,00 


Programacao em Clipper 5.0x - B&slco 


35,00 






Cidade: UF: CEP: 
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O ME 







Quern quer ficar "por dentro" da 
informatics nacionai nao pode deixar 
de ler Micro Sistemas. Sempre 
atenta aos acontecimentos e 
tendencias, Micro Sistemas § a 
revista que mais reflete o que 
acontece no mercado brasileiro. 
Feita por brasileiros e para 
brasiieiros f Micro Sistemas traz 
sempre em suas pSginas os 
assuntos mais quentes do momento f 
programas em diversas linguagens, 
rotinas, livros, cartas doe ieitores, 
etc. 




AfSm disso a revista Micro Sistemas 
£ a unica publicagao que tern urn 
espago dedicado ao Shareware e d 
mtdia magnStica. Pubiica ainda 
mensaimente a segao Pesquisa 
onde os ieitores apontam os 
programas mais usados dentre 
jogos, aplicativos e utilit&rios aISm 
das marcas de disquetes mais 
confiaveis. 

Por tudo isso voce nao pode deixar 
de ier Micro Sistemas. Nao perca 
mais tempo! Garanta mensaimente o 
seu exempiar fazendo uma 
assinatura anual de MICRO 
SISTEMAS por apenas: 

1 ANO - R$ 54,00 

2 ANOS-R$ 100,00 



^mm-mmmifmm 
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Sistemas 

Enter Press Editora Ltda. 
Lourengo Ribeiro, 124-A 

Rio de Janeiro - RJ 
CEP 21050-510 



EncfercQCK,; „.,..... , 

Cig|: ■ ...„■„■ CidacJe:....,. ...„.,.,..._. 

Profissao:,,..,,,, „, .„, Nascimento: .'. 

Equipamento :,,,..*, .;,.., ,,_ ,_, 

Jra:..,.,., ■ Data;., 

de credito (nome); ., „„ M 

—„>,.„....„ ■ ,.M..„.Va|.: t ....,: 

rwiando cheque nominal n 9 , k , .,,..., 




iW: 



M - 



o.. nominal a 



lte?S*»S^ SS Editora Ltda, refarente a uma assinatura do 'MICRO 



_J 




•i 



mm n 

mm' 



mm 

i Mi 

liitli 



m ,mm> m* mi * m 



FiltrOS & Cia - Uma das maiores barbarizagoes, em computag§o grafica, e o uso e abuso dos filtros de efeitos 
especials, dos softs graficos. Nesta edig£o vou dar uma palhinha dos mais incrfveis efeitos, posslveis com o uso do 
famoso programa Photo Shop (esses efeitos tambem podem ser vistos no disco Bitmap 4, que jci esta circulando). 

Tudo comegou com a figura de urn tigrinho... 

Bob Pixel 




Foto 1 : a foto 
original. 




Foto 2: Radial 
Blur -o blur 6 
uma especie 
denevoaque, 
neste caso, 6 
incorporadaa 
imagemcomo 
se fosse urn 
redemoinho. 





Foto 4: Polar 

**i«Mtih -s^ H Coordinates - 

""v plra- 

^H gao? Esse fil- 

* tro transforma 

tudonumaes- 

d fera, ou pelo 

menos tenta. 




Foto 5: Ripple 
- e uma es- 
pecie de tre- 
m e d e i r a , 
brrrrrrrr 




Foto 6: Shear 
-eumadistor- 
gSo curiosa, 
como se pu- 
xassemos a 
foto para urn 
dos lados. 







Foto 7: Twirl - 
e uma torgSo 
circular. 




Foto 8: Wave 
- ondas sobre 
a imagem 
(aqui urn 
pouco exa- 
geradas). 






m 



mm 



i« 



3ti 



pal 



??. 






m 



iltmltlt 



taiP 



uti 




Foto 9: Crys- 
tallize - trans- 
forms os pori- 
toa em 
pequenos 
cristais. 
resultado ate 
que e ba- 




canhinha. 

Foto 10: Ex- 
trude - como o 
nome diz, ex- 
truda da ima- 
gem pequenos 
■■^v'.dandon 
impressao de 




urn quebra- 
cabecas. 
Foto 11: Find 
Edges 
reforca os 
pontes de 
contraste da 
i m a g e m , 
criando a 




ilusao de uma 
imagemfeitaa 

Foto 12: Frag- 
ment muito 
bacana esse 
otoilo, Cria a 
ilusao de uma 
foto tremida, 




ou sobrees- 
posicao foto- 
grafica. 
Foto 13: Mo- 
saic - igual na 
televisao, 
quando a pes- 



,;3*l|l 




soa nao quer 
ser filmada, 

Foto 14: Poin- 
tilize - esse 
efeito imita urn 
mural velho, no 
qual a pintura 
j&estapedindo 
uma restau- 




racao ha muito 
tempo, 

Figura 15: 
Solarize - e a 
tradicional 
solarizacao, 
efeito mais 
que conne- 
cido nos me 




ios fotogra- 
ficos. 

Figura 16: 
Wind -o nome 
ja diz tudo. £ 
como se o 
tigreestivesse 
em movimen- 
to e o vento 
modificando 
seus pelos, 






PESOUISA MS 



SUA OPtNIAO VAU DUABASSINA7UBAS 

■ ' '':'.■'■ : . ' . .'■ ' 
'.'','■■ 

Voce' da a sua opiniao sobre os melho* -jprogramas de cGfflputadof da 
mercado e concorre automatic umenti: a duas aasiriaturas o.nuais (la 
primeira revista b> isttoira de mtoeornjputadoros^ 




PROCESSADOR DE TEXTO 

MS Word 210/560 

Wordstar 40/90 

Carta Certa 10/40 

Word Perfect 20/30 

Chiwrlter ,10/20 

Facll .,...0/10 




UTIUTARIOS: 

Norton Utilities .. 190/450 

PC Tools ...90/220 

XTGold. 30/70 





PLANILHA DE CALCULO: 

Excel 190/420 

Lotus 1-2-3 110/260 

Quat.ro PRO 30/80 

SuperCalc 10/30 




ANTI-ViRUS: 

Scan 250/650 

Nav 40/70 

Fprot. 20/40 

Tbav .10/20 

Msav, 0/10 

Cpav 0/10 



UNGUAGEM DE PRGGRAMACAO; 

Clipper 120/310 

Basic 130/210 

C 50/130 

Visual Basic 70/110 

Pascal 20/60 

Assembler 20/50 

Visual C 10/30 

Cobol ...0/10 





COMPACTADOR: 

ArJ ...220/490 

Pkzip 120/280 

Stacker 10/30 

Lha 0/10 



SISTEMA OPERACIONAL: 

270/570 

Windows 110/240 

OS/2 40/90 



EDITOR QRAFICO: 

Harvard Graphics. 50/130 

PowerPoint 30/100 

Graphos III 40/90 

Print Brush 20/80 

Banner 20/60 

Print Shop............. 20/50 

Print Master 10/30 

Dr Genius 0/10 



yhJsji' 






CAD/3D: 




Auto Cad 


220/470 


3D Studio 


..90/200 


3D Image 


.... 10/20 


3D Draft Choice 


0/10 




DESKTOP PUBLISHING: 

Page Maker 130/280 

Corel Draw 90/240 

Ventura 30/70 

MS Publisher ........ 10/20 




P 

| MLmoK onqunt: 
Mmti 190/460 

■ 
■ 

iM 10/20 

Nashua 0/10 

Dyian 0/10 




10/40 



won oisquai 

Nnhua... 140, 
Varbstln ,.„ 90, 

Npponlc 4( 

Vat 

3M 20/40 

Ni*i 20/40 

Momonsn .... 10/20 

Polaroid 10/20 

Basf 0/10 



Responda as questdes de acordo com a sua preferencia. 
No caso de usar mais de urn programa da mesma classe, 
escolha apenas aquele que julgar ser o mais adequado 
para o seu uso. Nao importa a origem do software. Escreva 
de forma clara e leglvel o nome do programa. Remeta 
para Enter Press Editora Ltda. - Rua Lourengo Ribelro, 
124-A - Rio de Janeiro / RJ - CEP 21050-510 

Nome: 

Endereco: 

Cidade: 

CEP: 



Processador de texto: 
Planilha Eletrdnlca: _ 




JOGOS: 

Doom ...180/410 

Wolfenstein 3D . 150/230 1 
Prince of Persia ...80/190 

Chess 50/120 

Xlngu 70/120 

Tetris 40/100 

Syndlcato 40/100 

F1GP ..30/70 

Slmclty 20/60 

Sokoban 10/50 

Flfa Soccer 10/50 

Lemmings.. 20/50 

Indianapolis 500 ... 20/50 

Angra-I 20/50 

World Circuit 10/30 

7th Guest 10/30 

Clcles 10/30 

Street Fighter 10/30 

AmazOnla 10/30 

Tie Fighter 10/20 

King Quest 10/20 

Karateka 10/20 

Stunts 10/20 

F-19 10/20 

Rebel Assault 0/10 

Arkanoid 0/10 

Golden Axe. 0/10 

Blockout 0/10 

Carmen Sandlego .... 0/10 

F-117 0/10 

Indiana Jones 0/10 

Dark Forces 0/10 

Indy Car Racing 0/10 

Mortal Kombat 0/10 



Linguagem de programacao: 
Utilitarios: 



Sistema Operacional: 

Anti-virus: 

Compactador: 

Editor Grafico: 



UF: 



Vidtio 



ASSINATURA ANUAL 

Helio Jose Oro - Vanini - RS 
Josal Jonas da Sllva - Caruaru - PE 



Desktop Publishing: 
Cad/Editores 3D: _ 

Jogo 1: 

Jogo 2: 

Outro: 



Melhor disquete: 
Pior disciuete: 
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nm$W. 



preencne 

ido abaixo e enviar para 
ref. Osmar Cunha, 251 - Florianopolis 
_ - 88015-100, acompanhado de cheque nominativo 
i FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA. 
valor obedece a tabela de acordo com a data de 
postagem no correio. 



1 7 mmo\ 

1 8 MHO 

1 9 MHO 

2 1 MHO 



■'/IJ'' i,,. ',.' 



: '•111 hp'!''!\ r /:\Knr>$, 



ROIBIDA A ENTRADA DE MENORES DE 16 ANO 



NOMl 

cxi:n;x[ i crro 1 1 :xn 

EMPRE5A 

irnxr i i 

ENpaiKO 



t"*T WJ ' 

I 



i 



.1.1 



CIDAOE 


1 


1 1 1 II! 1 Mi 


1 1 1 


PA 


5 




1 


J LLL 1 II 1 ! 1 






IAX 



I [" [ I I [ I I I 



Pi. i 

lELtfONC 

i i .i.i it i i n i r 

DATA Df NASriMBNIO 



rvMrvari* n» AUTORIDADIS, 
IMPREN9A « portador** 
do CARTAO GOLD. 



10:00 as 14:00 . Entrnda 
r«s«rvada mi portndorea 
do CARTAO OOLD. 



MtOO mm 32:00 • Abtrte 
* lodot o» visitant** * 
portudorvt do CARTAO 
FENASOFT. 



Ate 30/04/95 - R$ 5,00 
Ate 31/05/95 R$ 10,00 
Ate 30/06/95 - R$ Z0 t 00 



1 • Quol seu cargo na empresa ondo trabalha? 



hcudenla 

Vitm i'r • ■■■... 
XK lu 
I Wl.Ulli 



Diiuiui SupBrlntencwil* I 
Gw tnta at Depot tamonto J 

/Aamuoi 



2 - Quantos emprugadoi lem sua empresa? 



Mui* tie .'jUOO 
1 000 a 5000 
750 vi 999 
500 a 749 



250 a 499 

100 o 249 

/.') a 99 

50 a H 



f»'c) .(»j-,oi !?t mlfr lir V'Wtdoi 
Au.ilii!i.idc "Jixd | 

Digiteooi 



25 A 49 

I0A24 
5 a 9 
Manotdt 5 



3 - Qua! sou podor de decisao para com pro* na empresa? 



; AuloiiJudc Told 
Aijli.nilui.fis Alki 



i. Auiiji iiluiie Limitoda 
DLJ Raconwnda Produtoi 



Pouco I nvoMmtnfg 
l ttnnum ErwoMmttito 



4 • Qual o volume de vendas de sua empresa? 



US J 500 miihow ou moii 
Mf.S 100 a 499 mill 

T S r, 99 inilhAm 
JUS$50u74m,ll.cx>j 



lM25a*9milho« 
74 milhfin 

II ,; , '. n.ll.n. 

US$75(J..wv m( | 



F 



'i 74V itiiI 

■ y u 499 mil 
n0n?49mil 
Hi I M«m.r do US$ 100 mil 



5 - Qual a principal area do atuucoo de sua ompresa? 



A 
B 
< 
D 

I 
i 

G 
II 



Governonwnlol I 

■■h ii .li ■■'■■'■'•• i i - io !'<■((, I., I 

frantportw K 

< UlllUtlC : | L 

Munufotuio M 

l iiiuin.aiK.1 / ( ontobtlldode ' I 

Smynoi / bnoolllorifl O 

Mcuica / TxiiiJn I" 



1 1 1 ■ 

InawtlriQl 

■■ 

■.,.,,. 

■ 



1 ■ 'c Pwifaricoi 

: ",'S 'ill i, . 

Ravanda de Supnmw 

oil ■ 

! oili 'i 'i 



6 - Quais as principals aplicacoe* de compufador na sua ompresa? 



Cu iluLilitJu (ill 

t'lJIIIIJIHt ■ 

Gertnciarntnto da Bco dt 

Corroio Lldtonico 
Detii Top / Cud Cam 

IWyn Grwko / Muiiiiin.lr 



I ■ .M, i. |) 

Hf'n ■ ■ 

IokIov 

1 n ta 



1/ (i 21 de iuliio'9') 



Annnmoi ■ nm Vi 



mm 



o 



"^ *s" 



Sl£U k'lALoU. 





. L? \l L : o Vd" 







Quando o assunto e investimento, 

a seguranqa e a ceiieza do sucesso 

sao os primeiros pre-requisitos, 

e se voce quer investir pra ganhar, 

venha para a SUCESU/95 

- XV Feira Internacional de Informdtica e 

Telecom unicaqoes e XVIII Congresso Naciona 

de Informdtica e Telecomunicaqdes - 

de 06 a 1 1 de novembro, no Centro de 

Culture e Conven<;6es de Goiania. 

E a sua oportunidade de atingir 

um mercado que vem se destacando 

no cendrio nacional, Goids passa por um 

periodo de crescimento acelerado rumo 

a industrializa<;do e jd provou ter grande 

experiencia em eventos do genero. 

100 mil pessoas deverdo visitor 

a exposi^do, que vai contar com 220 stands. 

220 razoes para voce ndo perder 

mais tempo. Venha fazer grandes negocios 

na SUCESU/95. 

Ligue para a Tecniprom e reserve 

jd o seu stand. 



| CENTRAL DE INFORMACOES: (062) 249-0588 



Promo*, tio: 




- NA 




GO 



Plane ja men to, vcndas/monlagcm: 



tecniprom 
& associados 



Tecnologia em promoQoes 



